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POV 
Toutes machines 
Les listings POV de l'article de Philipe LAFARGUE et des images du mois. 


Arcad ÿ 
ST Basse 
- Breakout : un casse brique Classique mais toujours aussi prenant. 
- Blaster : une sorte de Defender très réussit. 





ST Basse 1 Mo mini 
Un superbe jeu de plateau. 


Fontes 
M° Toute machine avec Calamus 
Quelques fontes Calamus tirées du CD ROM Calamaximus. Notamment une fonte symboles musicaux pour faire vos partitions directe- 
ment sous Calamus | 


! @< Hp arts e 
t Toute machine 
Quelques images noir & blanc au format “IMG”. De quoi illustrer vos vacances dans vos courriers. 


CHKBDI3 
Toute machine 
Générateur de caractères composés et accélérateur de souris flexible (sic). Bref, c'est surtout très utile pour faire des accents Français 
dans un programme qui ne les gère pas. Un manuel complet sous forme de fichier est donné avec. 


EZGEM 
Joute machine 
Voici une bibliothèque de programmation destinée aux programmeurs en Pure C. très bien réalisée, elle devrait vous faciliter la vie. 


Musique 


Toute machine 
- Accessoires pour Cubase : Big Ben & Tlempocal. 
- Delay Cal : pour calculer le rythme (bpm). 


| 
Toplib 
Joute machine 
LT Comme on avait pas la place de tout mettre sur l'autre disquette, voici donc la librairie de Top Chord. Comme pour l'autre disquette, 








les fichiers sont à décompacter avec un utilitaire comme LZH shell (fourni sur la disquette N°114) ou Iwo in One (chez SIDP por 
exemple). C'est un peu contraignant, mais sinon Il n'y avait pas moyen de tout caser. 
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Interne Externe Canon 
ETES 12Go 1850F 2190F y. AFèc BJC4200 Couleur 7200P1 2 690 F 119 90 Ë 
SCSI 2.1 Go 2350F 2790F DRivrp BJC620 Couleur 3600P 2 490 F d 
SCSI 3.2 Go 2850F 3 290F Drivers Atari fournis ! __B3C24 


Fargo me | 
Interne FotoFUN! Thermique 3 490F 
IDE 1.2Go 1390F 


IDE 1.7 Go 1520F 
IDE 2.1 Go 1650F 
IDE 2.5 Go 1790F 
SCSI 2.1 Go 2550F 
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Mustek Drivers Atari fournis ! ZyXEL 

Paragon 600$P Il 300x600, 30bits, 1passe 1 690 F Omnis 288$ V34, fax, voix + STarCall 2 560 F 

Paragon 800$P II 400x800, 30bits, 1passe 2 290 F Elite2864 V34 + StorColl 2890 F 
Elite2864 V34, RNIS + STarColl 4 520 F 


Paragon 600Cx 
300x600, 30bits, 3 Dr 


1250 ' 
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Ù (AVE 
ZIP 100Mo + ]Cart. G-prrtrs 1 230 F 








JAZ 16Go + | Cort. 2990F 
Cartouche JAZ 1Go 590 F 
SVGA 14’ Couleur, 50Khz, 0,28 pitch 
SVGA 15” Couleur, 54Khz, 0,28 pitch N pa 
SVGA 15 Couleur, 66Khz, 0,28 pitch so gr 
SVGA 17' Co pe P! À MCD 540Mo + | Cort. 2550 F 
ouleur, 64Khz, 0,28 pitc Cartouche MCD 540Mo 300 F 


SVGA 21” Couleur, Diamondiron 


SyQuest EP 4 
Cartouche 230Mo 155 F 
0Mo 2Mo | 4Mo | 16Mo | 32Mo 
STE 290 F| 490F 
aixTT 590 F 
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Casio r externe 

QVIO0A + Kit de connexion ATARI 2890 F SCSI x8 

QV100 + kit de connexion ATARI 3 690 F Lecteur externe SCSI x12 1590 F 
QV300 + kit de connexion ATARI 4 245 F Lecteur externe SCSI x16 1750 F 


Cobles SCS12-D825 / SCSI1-SCSI2 / SCSII-SCSIT / SCSI1-D825 : 190 F 


Les chbles ne sont ni repris, ni échangés 9 Rue du Pin Doré 


F-53000 Laval 
Tél. 02 43 56 92 76 
Fox 02 43 56 80 47 


Tous nos prix s'entendent T.T.C. et sont susceptibles d'être modifiés sons préavis. BBS 02 43 53 57 70 
Photographies non contractuelles http:/ À www.parx.fr E-mail info@par x.fr 


Tronsport + assurance: 100 F jusqu'à 10 Kg. 
Paiement: CB, Chèque à la commande 
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prise en mains de TOP CHORD 


TOP CHORDS est un arrangeur MIDI en 
temps réel C'estôdire qu'il crée un 
accompagnement automatique en fonc- 
tion des accords joués sur votre clavier. 


TOP CHORDS est composé de trois parties 
bien distinctes : 

1- Un orrangeur en temps réel (partie 
ARNG)) Les arrangements suivent les accords 
plaqués par votre main gauche sur le clavier 
midi. 

2- Un arrangeur en temps différé (partie 
MORC) Les arrangements suivent les accords 
prédéfinis dans une grille d'accords. 

3— Un éditeur de paternes (partie LIBR.) qui 
vous permet de fabriquer vos propres arrange- 
ments. 

Vous pouvez passer d'une partie à l'autre 
en cliquant sur l'une des trois icônes situées en 
haut à droite de l'écran (LIBR, 
ARNG, MORC). 


FICHE TECHNIQUE 
Arrangeur 6 Pistes. 
Résolution 96 Ticks. = 
Tempo 50 à 210. 
Exportation des arrange- EF 


ments et des morceaux au for- 
mat MIDIFILE O. 

Console de mixage inté- 
grée: volumes, panorami- 
ques, changements de pro- 
grammes, transpositions, pos- 
siblité de créer ses propres 
contrôleurs MIDI système 
exclusif... 


PARTIE LIBRAIRIE, 
EDITEUR 


Edition pas à pas, enregistrement en temps 
réel des paternes. 

Importation depuis des fichiers MIDIFILE tor- 
mat O ou 1. 

Edition des notes à la souris: emplace- 
ment, vélocité.. 

Quantisation, création aléatoire de “pat- 
tern’ (mesures)... 

52 Paternes différentes par piste (312 au 
total). 

Création possible de 38 assemblages de 
paternes différentes pour chaque style : intro, 
refrain, couplet, fill'n, final... 


FIRE NL. crus 


PARTIE ARRANGEUR TEMPS REEL 
Reconnaissance, affichage des accords et 


LNF-1 Minrro 
Li INTRO 1 _ à 
Li 1NTRO 1 
L2/ intro 2 
L 37 INTRO 5 |] 
[cnaucun D crrace D est D sonrie | 





calcul des accompagnements instantané 
grâce à un puissant algorithme de calcul. 


Possibilité de créer 15 chaïînages de “pat- 
term” différentes (intro, refrain, couplet, fill'n..) 
par style, chaque chaïinage peut comporter jus- 
qu'à 8 mesures (par ex. intro sur 8 mesures), et 
tout cela sur 6 pistes. 

Les différentes parties (intro, fill'n..) peuvent 
en plus s'enchaïner les unes aux autres. 

Commande des différentes parties avec 
les touches de fonctions F1 a FI5 ou avec les 
touches fléchées, ou aussi avec des contrôleurs 
midi externes (par ex. changements de pro- 
grammes... 

Possibilité d'inclure des contrôleurs midi 
dans les différentes parties. 


Lsty rock'n os Moisoue Nsvorenc} reset Merracen, 


sror 
BOUCLE 


RETOUR 


LE ER 
Sn heure 0 )Porr JA SPLIT CLAV./ F3 (65) | 


[Forster ne) [natr/GEn-n101 } .DATT/10)] M: 196) 


Cm a a © nine de rod | 





Accords reconnus : 


Mai. min sus4 5+ 7e min7 7Maj m7Maj 7b 
min7b 6e miné Dim 


PARTIE MORCEAUX, ARRANGEUR 
TEMPS DIFFERE 


Mode Rapide de création des grilles d'ac- 
cords à la souris ou au clavier. 

8 morceaux complets en mémoire pour 
chaque style. 

156 mesures par morceau. 

Possibilité de boucler certaines parties du 
morceau. 

Possibilité d'inclure des contrôleurs midi 
dans le morceau. 

Chargement et sauvegarde des grilles 
d'accords. 

importation des morceaux au format 
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HE 


"vevre) 
[a 7 noCK'n 15 }] 


1/ INTRO 1 


Band-in-A-Box. 
Possibilité d'introduire des accords diffé- 


Moi min sus4 5+ 7e min? 7Moj m7Moi 7b 
min7b 6e miné Dim 9%e min9 9/7b 9b m9b 


CARACTERISTIQUES DIVERSES 


Chaque fichier LIBRAIRIE contient : 

52 patermes par piste (6*52 = 312 qu 
total). 

5 STYLES d'arrangements qui peuvent être 
totalement différents (par ex. ROCK, CONTRY, 
BOSSA, MARCH, TANGO..). 


Chaque style peut être composé de 15 
parties différentes (intro, fill'n...) et chaque partie 
de 8 assemblages de patermnes 6 pistes. 

18 morceaux par style pour la 
partie morceau, soit 90 mor- 
ceaux pour une seule librairie. 
Chaque style et chaque mor- 
ceau, comporte son propre 
PAICH (allocation des volu- 


mes, panoramiques, change- 
ments de programmes... 
————— Choix des changements de 
Ce7 nain 2 —]} programmes directement à la 
souris en choisissant le nom de 
l'instrument (possibilité de 
construire ses propres listes de 


Toutes les librairies sont livrées 
en mode 
GENERAL MIDI gm/gs. 


Possibilité d'éditer, de charger et de sauve- 
garder sa propre allocation d'instruments de 
percussion (drums kit). 

installation facile sur un disque dur (édition 
des chemins d'accès à la souris) sauvegarde 
sur un fichier système (AUTOSYS) qui se charge à 
chaque lois avec le programme. 


TOP CHORDS est compatible ST, TT 
et Falcon. 


Toujours vendu au prix de 990 FF TOP 
CHORDS vous est proposé sur la disquette dans 
une version complète sans limitation. Vous pou- 
vez por ailleurs recevoir le manuel complet de 
TOP CHORDS contre un chèque de 290 FF à 
l'ordre de PETROVIC, 20 rue Camille Martin, 
CH-1203 Gevève, Suisse ainsi que le bon de la 
page 11 düement rempli. 
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We _S LI i te : currents, et des Ionctions uniques y 
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{ T M ” 
MINUTES DANS TOUS LES BOITIERS \ paire” ete 


{ 
, AU STANDARD ATX. EXISTANTS | MEN® De 
; Re REOUS PF 


+ 
Le Falcon Evolution est pour nous le meilleur ra LS 
moyen de faire évoluer votre configuration 
informatique, en toute sécurité, vers plus de Æ POUR ant C 
puissance, et à moindre coût. | ont 
Le Falcon Evolution propose en standard des supports mémoire SIMM 
en ST & TT Ram (supporte d' Vian plus de 14 pop 
Mo, en 32 bits ultra-rapide), l'évolution vers 
des processeurs de dernière génération (sup- 
porte aussi l'Afterburner) , et des extensions 
audio permettant jusqu'à 8in / 8Out en qualité 
pro , dans le même boitier . 
Basé sur un chipset d’ origine Atari, le Falcon 
Evolution est donc complètement compatible. 








STUDIO 1024 


La révolution audio arrive avec le ler logiciel 
de montage audio numérique travaillant en 


à, 4 La ca mi Falcon E it ne u œ vdi art vrais 1 pré tre 24 bits s et 26 KNz pour plus de précision 51 
Nhésitez pas à demander je la documentation DIS 19e nr (soit 10 as Pis tes), de nom 

De man nez une démo 
LA COHERENCE ETANT LA MEILLEURE GARANTIE DE LA FIDELITE, 
NOUS NOUS ENGAGEONS A SOUTENIR LA COMPATIBILITE DE NOS 
PRODUITS SUR LES ORDINATEURS CONCUS PAR ATARI (ET LES 
SYSTEMES ASSOCIES: TOS, MINT, MAGIC ET N.AES), AINSI QUE LES 


CLONES ET  ASSIMILES RESPECTANT LEUR ARCHITECTURE 
SPECIFIQUE: C-LAB MKX, FALCON EVOLUTION ET MEDUSA/HADES. 


3/5, RUE DES VARENNES - 89160 LEZINNES 
LES MARQUES CITEES SONT DEPOSEES PAR LEURS PROPRIETAIRES RE 
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Un utilisateur nous a envoyé les consta- 
tations suivantes : 

Le ZIP ne marche pas systématique- 
ment avec un LINK'97 pour la raison que ce 
dernier a besoin d'être alimenté en 5 volts, 
ce que le ZIP ne fait pas. Il faut donc bien 
souvent le connecter à un autre disque dur 
(plus le LINK'97) qui, lui, délivre ce voltage 
pour que toute la chaîne fonctionne. 

Ovidio TUDELA, qui nous a envoyé cette 
observation, précise qu'on peut récupérer 
ce voltage sur le ST et alimenter la chaîne 
SCSI par le biais de pinces et de câbles. 
Pour ma pari, je vous déconseille fortement 
cette opération si vous ne vous n'êtes pas un 
"crac” du hardware sous peine de voir votre 
ATARI + chaîne SCSI hors services. 

Le plus simple est encore d'acheter un 
LINK'97 spécial ZIP (cela existe). 


Un autre lecteur (Ils sont décidément 
très actifs en ce moment), nous signale que 
l'interface MIDIMACMAN de MIDIMAN fonc- 
tionne à merveille sur ATARI avec le pilote 
(‘driver quand on est branché) de 
STEINBERG. Grâce au MIDIMACMAN, vous 
aurez droit à 32 canaux midi en entrée et 
autant en sortie. 

Seul hic, il faut le brancher après avoir 
allumé l'ordinateur. 

Mon avis personnel est de brancher 
cette interface avant de lancer CUBASE 
sinon vous risquez de bousiller votre carte 
mère et vos synthés au cas ou une info s'y di- 
rigerait au moment de la connexion. 

Cette précaution est valable aussi 
avec les câbles midi (et tous les câbles en 
général d'ailleurs). Je connais quelqu'un qui 
a grillé un MEGA ST et un D 110 en débran- 
chant ses cûbles midi alors qu'une sé- 
quence tournait. C'était un réparateur ATARI 
agréé, comme quoi ce n'est pas forcément 
ceux qui sy connaissent qui sont les plus 
prudents. 


Jeon-pierre SCULLATI, un de nos fidèles 
lecteurs helvétiques, qui passe des heures 
et des heures sur INTERNET nous a confié que 
LOGIC 2.5 et SOUNDDIVER 2 étaient dispos. 
Tests prochainement. 

Merci Jean-Pierre pour tes infos réguliè- 
res. 


Ceux qui ont voulu acheter CALAMUS SL 
ces derniers temps se sont heurtés à l'impos- 


sibilité momentanée de l'acheter en Europe. 


En voici l'explication : 

La société canadienne MG! a racheté 
les droits de CALAMUS SL, PC & NT. DMC a 
demandé le droit de pouvoir continuer le 
développement de CALAMUS SL MGi en a 
donné l'accord et DMC a eu par là même le 
droit de le vendre en Allemagne. 


de l'importance d'avoir un véritable déve- 
loppement autour de CALAMUS SL (à moins 
que ce soit eux qui aient suggéré à 
M.MONSCHAUER de continuer). 

Du coup, INVERS a demandé à le distri- 
buer dans toute l'EUROPE. MGI a accepté 
mais un délai de 90 jours était nécessaire à 
MG pour respecter le préavis à DMC dont 
le statut change du coup. Ce délai expire le 
28 Juin, ce qui veut dire qu'à partir de cette 
date, nous pouvons enfin vendre CALAMUS 
SL en France et en français puisque nous 
l'avons traduit intégralement (c'est LA TERRE 
DU MILIEU qui assure pour INVERS la distribu- 
tion de CALAMUS SL dans les pays franco- 


A propos de CALAMUS SL, il n'y aura pas 
de version 97, mais une 98 pleine de nou- 
veautés. La version 96 étant finalement 
sortie en Décembre 96 en Allemagne, cela 
faisait un peu désordre sur étagères des re- 
vendeurs en 1997. Ainsi, lorsque vous achè- 
terez un CALAMUS en 98, Il sera intitulé 98 ce 
qui fait tout de même plus sérieux, non ? 

C'est en fait comme SI MAG qui sort à la 
fin du mois précédant celui daté sur la cou- 
verture (même si l'avance a pu être "consi- 
dérable” à une certaine période). 


Suite à mon test du CASIO QVI0O0, un 
lecteur (encore un) nous signale que la vi- 
tesse d'obturation du 400Oëème est cou- 
rante sur les appareils photos reflex qui peu- 
vent monter jusqu'au 1200O0ëème. Le mien 
est assez ancien (un NIKON FE) et s'arrête au 
1000Oëme, d'où ma remarque sur la vitesse 
du QV100. 

Merci à tous les lecteurs pour leurs inter- 
ventions et courriers salutaires. 


Il est vrai que le nombre de distributeurs 
français est plus que restreint et que TDM est 
la société qui importe le plus de produits 
tout en réalisant ST MAGAZINE. 

À parti de cette constatation, cer- 
taines personnes ont pensé que nous réall- 
sions nos propres tests. 

ll n'en est rien. Notre philosophie est 
qu'aucun éditeur ne peut faire de test de 
ses propres produits, sinon ST MAG perdrait 
rapidement son âme et son intérêt. Du coup 
les tests de produits TDM sont toujours réa- 
lisés par des personnes extérieures à TDM. 
C'est valable également pour PARX, OXO 


mieux que son éditeur), le test en est abso- 
lument interdit, Cela me conduit parfois à 
des bonds pour les logiciels que je connais 
par coeur et auquel je tiens comme à la 
prunelle de mes yeux, mais c'est la règle. Les 
autres éditeurs nont pas la possibilité de 
modifier un test avant impression, pour nous 
c'est la même chose 

Tout au plus, je fais fais mon travail de 
rédacteur en chef comme pour les produits 
d'autres éditeurs. Je corrige les fautes, les er- 
reurs du genre “ce n'est pas possible de 
faire cela” lorsque Ça l'est à ma connais- 
sance, rajoute les oublis, mais cela s'arrête 
là. L'opinion du testeur reste intacte. S'il 
n'aime pas, il n'aime pas un point c'est tout. 


Une seule fois, nous avons fait une incar- 
tade pour ROAD RIOT (bouclage de der- 
nière minute), mais comme Jristan COLLET a 
plutôt descendu le programme, l'incartade 
à la règle fut tout à fait acceptable. 


Ceux qui doutent de mes propos peu- 
vent par exemple relire la "récap Jaguar” 
de Marc ABRAMSON qui ne donne pas fran- 
chement envie d'acheter une JAGUAR alors 
que IDM la distribue (nous venions d'en 
acheter en très gros lot en plus). Marc m'a 
d'ailleurs conseillé de réécrire ou corriger 
l'article ce que j'ai refusé. 

Nous aimons ST MAGAZINE pour sa qua- 
lité et son sérieux dans ses tests. || est pos- 
sible d'être distributeur et éditeur de presse 
ou journaliste en toute impartialité, c'est ce 
que nous faisons à LA TERRE DU MILIEU, 


Ceux qui s'inquiétaient peuvent se ras- 
surer, ST MAG restera ce qu'il est, un journal 
de passionnés insensibles à la pression d'un 
annonceur, füt 1! même l'éditeur du maga- 
zäne. 
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Au moment où l'HADES 40 bénéficie 
d'une opération ‘Prix d'été’ Les nouveautés 
se précisent, landis que certaines ques- 
tions ou problèmes se résolvent. Je re- 
mercie au passage les nombreux utilisa- 
teurs n'hésitant pas à nous envoyer leurs 
“trucs” ou solutions. 


RAM EDO 


La grosse nouvelle du mois, c'est la 
disponibilité des HADES pour RAM EDO. 
Les résultats sont donnés pour 20% supé- 
rieurs à la vitesse "SIMM” Fredi explique 
cela par le fait que les bus de l'HADES 
sont deux fois plus rapides que ceux d'un 
PC. Du coup le gain est plus que notable. 
C'est simple : sur six heures de calcul 3D 
ou flashage, on gagne une heure. Sur un 
mois de travail intensif 
(Oh par jour pour 6 
jours par semaine), 
l'heureux propriétaire 
de l'HADES EDO a 
gagné 54 heures, 
ce qui représente 
quasiment une se- 
maine de calcul. 
Ceux qui vivent de 
ces calculs (le flasheur en 
est le meilleur exemple), compren- 
dront tout de suite la rentabilité de ces 
20%. 


Que les possesseurs d'HADES “SIMM" 
se rassurent, ils peuvent passer leur HADES 
en version EDO très facilement. Il suffit de 
changer un Xylinx 


A l'heure où j'écris ces lignes, seul 
l'HADES 60 fonctionne parfaitement 
avec la ram EDO, Pour le O40, Fredi est 
en plein débugguage. Vu ses capacités 
en ce domaine, j'imagine que ce pro- 
blème sera résolu fin Juin au moment de 
la sortie de ce numéro 


ET 6000 


Le pilote pour la carte ET 6000 est 
dispo. || ne gère aujourd'hui que les 
modes monochromes et 256 couleurs, 
mais au vu du prix et des performances 
de la carte, cela devrait intéresser plus 
d'un Hadèsien. À propos des caractéristi- 
ques, l'ET 6 OOO comporte de DMRAM 












400% plus rapide que la VRAM qui 
équipe les fameuses ATI 64. On sait éga- 
lement qu'un processeur 24 bit cadencé 
à 135 mHz lui permet de tourner sur un 
écran VGA. 

Côté résolution elle peut faire du 
1280 * 1024 en 24 bit à 75 Hz de fré- 
quence verticale, ce qui est une résolu- 
tion classique aux cartes équipées de 4 
mo de RAM. 


CLAVIER ATARI 


L'HADES avec clavier ATARI est dispo 
également moyennant un léger supplé- 
ment de prix. Pour les anciens HADES, la 
modification est possible, mais il faudra le 
renvoyer chez un revendeur pour ne pas 
perdre la garantie, 

Quant à ceux qui ont un clavier PC et 
se désespère de ne pas trouver les 
touches correspondant à la 
sérigraphie de 
leur cla- 


vier, || peu- 
vent mettre CKBD 
DELUXE dans le dossier AUTO pour 
reconfigurer leur clavier, 


LE CAS XBOOT 


Un des Hadèsien a bondi en lisant 
notre premier Cahier de l'Hadès où j'an- 
nonçais que XBOOT ne tournait pas sur 
HADES alors que chez lui sil La raison en 
est toute simple. Le dernier X BOOT dis- 
tribué en France (le mien) ne marche ef- 
fectivement pas (v.3.0). 

Par contre la version 3.1 (en anglais ou 
en allemand) fonctionne parfaitement 
comme j'ai pu le constater. || est d'ailleurs 
à noter que la version 31 est pratique- 
ment deux fois plus lourde en octets que 
la version 3,0 

Mais que font donc tous ces octets 
supplémentaires 77? 


X BOOT fonctionne donc sur HADES. 
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EUREKA 


En lisant qu'un professeur de mathé- 
matique nous avait signalé le parfait 
fonctionnement d'EUREKA sur HADES, son 
auteur Alain Le COAT nous précise que 
c'est évident puisque celui-ci est déve- 
loppé sur HADES (A. Le COAT est un des 
premiers français à en avoir eu un). Que 
ses utilisateurs n'hésitent pas à envoyer 
leurs suggestions, elles seront les bienve- 
nues. Voici son e-mail : le- 
coat@lefu-psud.fr 

I nous signale également que la der- 
nière version de l'émulateur FPU de la ver- 
sion O60 de Fredi ASCHWANDEN résout 
tous les problèmes que certains calculs 
de POV pouvaient générer. Cette nou- 
velle version est dispo chez les revendeurs 
HADES. 


THING 


Autre problème soulevé sur HADES et 
auquel un utilisateur répond: celui de 
THING et de ses messages d'erreur à 
l'ouverture des fenêtres de 

disques durs. Selon 

Nicolas de 

GRANRUT, cela 

doit venir d'un pro- 
blème de WINX. Il 
faut paramétrer la 
configuration des fe- 
nêtres afin qu'elles ne 
se  redimensionnent 
pas automatiquement. 


JEU HADES 


Loïc SEBALD qui réalise un jeu spécia- 
tement pour HADES, nous indique qu'il tra- 
vaille sur deux jeux en fait pour HADES. Le 
premier est en 3D isométrique en 
640x480O 32000 couleurs ce qui veut 
dire qu'il pourra tourner également sur un 
FALCON équipé d'un  agrandisseur 
d'écran type VIDELITY. L'autre est un jeu à 
la COMANCHE (simulateur d'hélicoptère 
en 3D texturée sur PC qui à fait grand 
bruit lors de sa sortie) tout en assembleur. 


On a hôte de voir, 


« 








Aprés tant de mois d'attente (près d'un 
an en fait et peut être même plus si l'on 
considère que la carte DSP annoncée 
pour MEDUSA il y a trois ans au PROIOS était 
certainement celle-là), nous voici enfin en 
possession de la fameuse STARTRACK, carte 
son pour HADES, MEDUSA, EAGLE, IT et MEGA 
STE. Après une si longue période de gesta- 
tion et sachant son importance pour notre 
univers (la possibilité de continuer le déve- 
loppement musical sur l'unique clone 
ATARI produit de nos jours), nous avons 
tendance à placer fous nos espoirs 
dans ledit produit au risque d'être 
déçus à sa sortie. 

Alors espoir ou déception ? 

Nous allons le découvrir au- 
jourd'hui tout en sachant que l'histoire 
de la STARTRACK ne fait que commen- 
cer... 


ELLE EST LA | 


Arrivée dans une boite on ne peut plus 
préventive contre les chocs, la STARTRACK 
confirme au premier coup d'oeil son aspect 
mythique. L'exemplaire en notre possession 
est l'un des trois prototypes réalisés par Stephan 
WILLHEM Elle est donc montée dans un boîtier de 
fortune et strappée d'un peu partout, C'est là 
qu'on se rend compte de la difficulté 
de monter des projets “hard” y com- 
pris quand on est Ingénieur diplômé 
comme SWILLHEM 


Le logiciel est sur une disquette 
avec une petite doc en anglais et sur- 
tout une aide en ligne en allemand 
sous st Guide. Celle-ci est d'ailleurs 
très bien réalisée et n'a qu'un seul dé- 
faut : être en allemand, Si je me dé- 
brouille à peu près dons cette langue 
(sur ATARI c'est conseillé), la compré- 
hension de celle-ci a été assez fasti- 
dieuse et de nombreux coups de fil et 
fax avec son auteur ont été néôces- 
saires pour assimiler ce programme à 
l'interface très personnelle 


Ceci-dit, je crois en avoir fait le 
tour de façon assez complète bien qu'il soit pos- 
sible que j'y revienne en cas de découvertes ulté- 
reures 


ON BRANCHE | 


La STARTRACXK se branche sur le BUS VME et 
se pose en face avant. L'auteur trouve ce choix 


ST MAGAZINE / le © hi-r de’ ADS 


: Ki STARTRACK ist dà ! 


plus pratique par rapport à l'habituel face arrière 
“inaccessible” en cos de branchement et dé- 
branchement 

Pour ma part, le fait d'avoir des câbles de- 
vont le lecteur de cd rom n'est pas des plus aisés 
et comme je ne débranche pas les cûbles intem- 
pestivement, j'en viens à préférer la solution clas- 
sique et ce d'outont plus que placée ainsi, la 
STARTRACK demande un côble VME plus long. Vu 
le prix de cette nappe (plus de 200 F pour 20 
cm en réalisant cela soit même), plus elle est 





courte, 
porte-monnaie. 


Qu'importe, elle est en face avant et nous 


mieux c'est pour le 





devons faire avec. Le modèle reçu affiche donc 
sur l'avant de l'HADES deux entrées et deux sor- 
ties audio en cinch et une entrée ainsi qu'une 
sortie SPDIF 


Ce qui frappe dans les caractéristiques de la 
care, c'est l'intelligence de conception qui 


1) lui assure tout ce dont le musicien a besoin 
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dans l'immédiat pour travailler : entrées et sorties 
audio haut de gamme, entrées et sorties SPDIF, 
horloge à 441] et 48 kHz, niveau d'entrée ajus- 
table, possibilité de travailler en 9,6kHz. 

2) sa possibilité de montage en cascade 
pour avoir plusieurs entrées et sorties analogiques 
bien sûr, ainsi qu'également des effets différents 
en cos de conjonction avec des cartes DSP. mais 
surtout pour additionner le nombre de pistes 
audio possibles par carte. Nous avons réussi à 
faire 16 pistes à 441 kHz sans compression sur un 
HADES 60. Selon l'auteur de la carte, deux 
STARTRACK autoriseraient alors 32 pistes du 

même format, 3 cartes 48 pistes etc Je dis 
serait car c'est ainsi que la carte a été 
conçue, mais pos encore testée faute de 
cartes disponibles, les deux derniers protos 
ayant été réalisés pour l'extérieur et tour- 
nent entre les magazines, développeurs, 
distributeurs. vraisembiablement un dé- 
bugguage sera donc à faire avant de voir 
ces fonctions opérationnelles 
En attendant cela ouvre des portes fabu- 
leuses 
3) le fait qu'elle tourne aussi sur TT et MEGA 
STE, Avec la carte DSP (que nous n'avons pas 
eu entre les mains), ll sera possible de rendre un TT 
compatible FALCON. Vu la cadence du TT et du 
DSP. tous deux deux fois plus rapides qu'un 
FALCON, on se prend à rêver à ce que pourrait 
donner CUBASE AUDIO sur un TT 
Prudence tout de même, si la carte 
DSP est annoncée pour être dispo en 
même temps que la STATRACK, c'est à 
dire mi-Juillet, nous ne l'avons pas eu 
en test 
Cette carte DSP rendra-t-elle égale- 
ment compatible HADES les logiciels 
FALCON non audio utilisant le DSP. no- 
tomment APEX MEDIA? Là aussi il 
faudra voir au test pour considérer ses 
limites. 


De toutes évidences, la carte 
STARTRACK ne déçoit pas et mérite 
amplement son année (ou plus) d'in- 
tense développement 


LE PROGRAMME 


Les annonces donnants des performances 
multipistes alléchantes ont créé une image d'un 
programme multipistes. Dans les faits, si le soft 
STARTRACK fait bien 16 pistes audio non compres- 
sées à 44] kHz sur un HADES 60) il faut blen recon- 
naître qu'il est difficile de l'utiliser comme tel En 
effet, la parti multipistes s'apparente plutôt à un 
ployer de pistes comme l'était celui de STUDIO 








SON dans les précédentes 
versions | est possible 
d'ervegistrer une piste 
mono ou stéréo tout en 
en écoutant une autre, 
mais nous sommes loin de 
la simplicité d'emploi d'un 
QUINCY. 

Après pas mal 
d'heures passées à tra- 
vailer avec, la conclusion 
qui s'impose est que 
STARTRACK doit étre vu 
aujourd'hui comme un logiciel de mastering muni 
de fonctions multipistes et non comme un véri- 
table multipistes. 

Malgré tout le logiciel est censé évoluer vers 
une version réellement multipistes dans le futur. 


INTERFACE 


Stephan WILLHEM a conçu deux interfaces. 
Une pour les résolutions de type 640 x 400 et 
une outre pour le 1024 x 768 minimum. La diffé- 
rence réside en fait dans la taille des fenêtres 
C'est d'ailleurs un peu dommage, car sachant 
que tout possesseur de carte graphique affi- 
chont cette résolution peut au moins faire du 256 
couleurs, une interface exploitant une telle pa- 
lette aurait été bienvenue. Ceci dit, l'auteur en est 
tout à fait conscient et a surtout misé sur les fonc- 
tionnalités dans un premier temps ce qu'on ne 
saurait lui reprocher, Si quelqu'un se sent motivé 
pour réaliser des graphismes à la VST, je suis sûr 
que Stephan WiILLHEM en sera ravi. A titre indica- 
tif l'interface est en fichier RSC, donc “redessi- 
noble” très facilement à l'aide d'INTERFACE 

Un des gros atouts du programme est d'être 
correctement écrit 
sous GEM Du coup I 
tourne sous MAGIC, 
NAES, MULTITOS, MINT, 
GENEVA 


C'est d'ailleurs par 
ce biais que SW. pense 
gérer la synchronisa- 
tion avec d'autres pro- 
grammes musicaux 
(QUADERNO pour la sé- 
aquence et STARTRACK 
pour flaudio por 
exemple) grûce à l'im- 
plémentation de la 
SMPTE dans 
STARTRACK 


PHILOSOPHIE 


La philosophie de 
STARTRACK est la sui- 
vante 


On ervegistre une piste mono ou stéréo 
Celle-ci peut être éditée avec une myriode de 





possibilités (effets optionnels avec la 
carte DSP) 

I est également possible de l'assigner à 
une touche midi pour la jouer en tant 
qu'échantilon ou (ef) de l'installer dans 
une “play list” pour être alors rejouée. Une 
fois cette piste terminée, on peut en erve- 
oistrer une autre tout en l'écoutant et 
ainsi de suite. 

Le passage en mode multipistes implique 

de changer de fenêtre et charger ces 

pistes une par une en les ossignant à des 

groupes de pistes jusqu'à 99 sachant qu'i ne sera 

possible d'en lire simultanément qu'un nombre f- 

mité en fonction de votre configuration (ordina- 
teur+ 

disque 

dur) 
Ces 





l'éditeur 
sans 
pour au- 
tant 
quitter 
lo fenêtre multipistes si besoin est 





PARAMETRAGE 


Avant tout, l fout paramétrer SIARTRACK 
Pour cela on clique sur l'icône adressée au SETUP 


Dans celui-ci, Il est possible choisir les com- 
posantes de l'affichage des ondes (lignes verii- 
cale et horizontale, points, espaces vides, Ÿ auto- 
zoom et grille), le niveau de déclenchement de 
l'ervegistrement, l'utilisation d'un nouveau sélec- 
teur de fichiers, l'allocation mémoire pour le pro- 
gramme (pour le multipistes K faut qu moins 
8 000 000 bytes), le temps d'enregistrement 
en cos de durée prédéterminée, la taille des sec- 
teurs du disque dur, la synchronisation avec l'hor- 
loge d'entrée numérique, différentes compo- 
santes pour la gestion des fenêtres et de la souris, 
et enfin le format des échantillons de travail Là 
c'est Byzance car le nombre de formats reconnus 





déposse allègrement ce que l'on a l'habitude de 
voir. Jugez vous-même: Slé (format propre à 
STARTRACK), WAV, AVR 
SND, SD, AU, SMP et en 
principe à la sortie de la 
carte, AIF 

Ca c'est pour le paramé- 
troge général Pour ce 
qui est de la carte 
elle-même, un autre 
menu permet de choisir 
les données numériques 
avec de nombreux para- 
mètres dénotant le statut 
“pro” haut de gamme du 
concept STARTRACK (voir 
capture d'écran) 


ENREGISTREMENT 
& EDITION 


C'est à travers ces deux 
fenêtres que va se passer 
la plus grande partie du 
travail 

Commençons par cele 
dédiée à l'enregistrement. On y détermine le ni- 
veou d'entrée, la balance mais aussi si on désire 
enregistrer en “direct le disque” ou en RAM. Dans 
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ce cas la durée indiquée dans le SETUP fera office 
de durée d'enregistrement. En cas de dépasse- 
ment, vous pourrez soit terminer l'enregistrement. 
soit le passer en ‘direct le disque" 
Vous pouvez bien entendu 
l'échantillon à partir de ce panneau 


réécouter 


La fenêtre d'édition (fenêtre principale en 
fait) vous permet de visualiser votre onde avec 
un zoom jusqu'à 1Ox), de placer des marqueurs 
Gusqu'à 100 différents), de créer des blocs à 
partir de ces marqueurs afin de les retravailler 
(couper/coller, insertion, blanc, optimisation, réé- 
chontillonage, stéréo/mono, négation, inversion 
droite/gauche, inversion début/fin, bouclage, ré- 
pétition.) Les marqueurs se divisent en quatre 
parties (début, fin, intro et relèchement). Si les 
deux premières fonctions sont compréhensibles 
de tous, les deux suivantes restent très Impor- 
tantes et surtout connues des synthésistes Ce 
sont eux qui détermineront l'enroboge de 
l'échantillon. Ex : vous avez enregistré une mesure 
de batterie. Lorsque vous la déclencherez, vous 
voulez avoir une intro et lorsque vous l'arréterez 
une fin La mesure échantilonnée (intitulée 1 dans 
notre exemple) dure 5 secondes mais vous vour- 
driez que la partie batterie dure 10 mn Si vous ré- 
pétez sur 10 mn votre mesure de 5s en insérant à 





chaque fin 
d'échantilon 
celui-ci une 
nouvelle fois, 
vous allez 
vite vous re- 
trouver avec 
un total pre- 
nant une 
mémoire 
phénomé- 
nale. || fout 
donc de- 
mander à 
STARTRACK 
de boucler 
"virtuelle- 


ment” votre échantillon Du coup, celui-ci se ré- 
pète à l'infini Pour l'enrober, vous n'avez plus qu'à 
insérer une partie d'intro (intitulée 2 dans notre 
exemple) et indiquée en tant que telle par le 
marqueur dédié ainsi 
qu'une partie de fin (inti- 
tulée 3 dans notre exemple) 
également désignée 
comme telle par le mar- 
queur de relächement 

En pratique lorsque 
vous appuierez sur la 
touche midi assignée à 
votre piste, la partie 2 se lan- 
cera puis laissera la place à 
la partie 1 tant que la 


touche du 
clavier midi 
sera enfon- 
cée. Lorsque 
vous la relà- 
cherez, c'est 
la partie 3 qui 
sera exéCu- 
tée 

On voit tout 
de suite l'in- 
térêt d'un tel 
principe pour de l'enrobage en temps 
réel comme le tapis sonore d'un maga- 
zine d'info (à la durée forcément iné- 
gale) pour une radio par exemple. 

La fenêtre d'édition permet également 
de travailler des fondus (fader déjà pa- 
rométrés ou dessinables à la souris et 
sauvegoardables : un régal!) et mé- 
langes entre blocs Notez d'ailleurs au 
passage que ces blocs à quatre points 














se mémorisent par “drag & drop” vers l'icône 
STARTRACK. Ce drag & drop est d'ailleurs extré- 
mement utilisé dans le logiciel et notamment 
pour tout ce qui est déplacement, copie et inser- 
tion de blocs rendant les manipulations d'échan- 
tons extrêmement souples, 


DSP ? 


C'est la partie que je n'ai pu tester faute de 
carte DSP sous la main, néanmoins son impor- 
tance est extrême dans le potentiel de 
STARTRACK. C'est pourquoi je vais tout de même 
m'y attarder, 

Cette carte s'enfiche sur la carte 
STARTRACK. Elle est équipée d'un DSP MOTOROLA 
56002 cadencé à 64 mHz soit le double du DSP 
56001 du FALCON. Pourquoi ne pas avoir pris un 
56003 beaucoup plus puissant alors ? Et bien 
pour rester au maximum compatible avec celui 
du FALCON car le but premier de cette carte est 
de rendre le MEGA STE, le TT, l'EAGLE, l& MEDUSA 
et l'HADES compatibles avec les programmes 
audio FALCON. Du coup ces machines bénéfi- 
cient d'une logithèque conséquente dès la sortie 
de la carte. Un TT pourrait alors se transformer en 
super FALCON (plus que 2 fois plus rapide) per- 
mettant ainsi de palller au problème de la lenteur 
“relative” du petit dernier d'ATARI Ceux qui sont 
passé du TT au FALCON savent de quoi je parle. 
Et puis la carte DSP contient le fameux port DSP 
du FALCON qui permet de brancher toutes ces 
fabuleuses interfaces que sont l'ADAT le SPDIF, les 
JAM 8 IN 8 OUT... Retrouver tout cela sur un MEGA 
STE, un TT où un HADES ne peut que réjouir l'heu- 
reux possesseur d'une de ces machines. 

Mais ce n'est pas le seul intérêt de la carte 
DSP. Elle doit permettre avant tout d'incorporer 
des effets sur vos blocs où pistes. A cette fin, le 
menu DSP offre “déjà” (sans carte DSP. c'est diffi- 
cile d'utiliser ce mot) les effets suivants : echo, hall, 
filtre passe bas, chorus, bruit rose, flanger et filtre 
passe bande. Un des intérêts de la STARTRACK est 
d'accepter tous les fichiers *. LOD, C'est à dire 
que tous les effets faits pour des logiciels FALCON 
(C2D en regorge) pourraient être utilisés dans le 
logiciel STARTRACK 

Quant à ceux qui désespèrent de n'avoir 
“au'un” 56002, qu'ils se rassurent. Il est possible 








d'enficher un autre DSP beaucoup plus puissant 
pour créer d'autres applications y compris en de- 
hors du logiciel STARTRACK. Stephan WILLHEM cite 
le DSP SHARC avec une puissance de 120 
MFLOPS qui permettrait de transformer l'HADES 
(ou autre) en puissant synthétiseur, 


MULTIPISTES 





multipistes. Cela n'empêche pas la partie du 

même nom d'être assez développée. 
Les pistes sont empilées les unes sur 

los autres (qu'a 99) et ponècent les 


multipication de possibilités pour "drag & 
droper” les parties de pistes par la simple 
combinaison d'un clic et d'une 
touche du clavier. Par exemple 

un clic droit + un appui sur la 

touche shift gauche vous col- 

lera le bloc à la fin de la piste, un cic en 
appuyant sur CONTROL et ALTERNATE en- 
verra la partie désirée dans le clip board. 
Quant au clic gauche + appui de la 
touche CONTROL, i enverra immédiate- n 
ment la partie dans l'éditeur d'échantil- 
lon Quitter l'éditeur ramènera à la fenêtre 


STARTRACK, c'est la barre des boutons de lecture 
que l'on retrouve un 
peu partout, Aux clas- 


que STARTRACK a tout du logiciel 

multipistes. En fait si vous écoutez votre montage 
comme cela, vous n'entendez que la piste en 
cours. Pour écouter plusieurs pistes, il faut ac- 
tionner l'icône 8/12/16 pour déterminer combien 
de pistes vous voulez écouter ensemble et en- 





suite cliquer sur celle avec un 8 en hout à 
gauche STARTRACK calcule et au bout d'un 
certain temps vous envoie la lecture du nombre 
de pistes demandé. C'est assez astrei- 
gnant et peu utilisable réellement ne 
serait-ce que par le temps d'attente 
avant la lecture réelle. C'est pourquoi 


perflue pour l'ingénieur du son 
mosterisant des cd à tour de 
bras. Il n'en sera pos de même pour 
le disk jokey ou le monteur radio, l'ilustrateur so- 


nore, le compositeur de musique de film. Ceux-ci 
trouveront très pratique la possibilité de lancer 
une piste où un brultage à l'aide d'un 
simple appui sur une touche de cia- 
vier midi et ce d'autant plus qu'ils ont 
la possibilité de rajouter une intro et un 
relèchement comme expliqué plus 


note de déclenchement ses points de 
départ et de fin. de le jouer, mais aussi 
de l'enregistrer par appui d'une touche 
ou clavier. || est possible de récupérer 
l'échantillon par le biais du cipboard. 


















JUKE BOXE 


C'est une partie très inté- 
ressante puisqu'elle per- 
met : 

1) de faire une play list” 
qui lancera tous les mor- 
ceaux choisis les uns après 
les autres. 

2) de visualiser tout le 
contenu d'un dossier avec les commentaires que 
vous ourez remplis sur chaque échantillon lors de 
lo création grôce au sélecteur d'objet propre à 
STARTRACK. Si vous cherchez un échantillon en 



































AU BOUT DE 
L'HORIZON 


Voilà nous avons fait un tour d'ho- 
T rzon du pack STARTRACK J'ai l'im- 


paramétroges Encore un exemple pour finir (I 
fout bien s'arrêter à un moment): lorsque vous 
voulez convertir une fréquence en une autre, un 
panneau complet vous propose: trois fré- 
quences déjà réglées (32, 441, 48 kHz), une case 
où vous pouvez indiquer une autre fréquence de 
votre choix, l'affichage de la durée du bloc sélec- 
tionné, le nombre d'échantillons qu'il contient, le 


cela dans SIARTRACK et on a un 
peu le tournis lorsqu'on doit en ré- 
diger le test (n'ai-je rien oublié de 
vital ?). 


Assurément le couple STARTRACK 
est un gros morceau à la hauteur 


de l'HADES. Le simple fait qu'il ne tourne pas uni- 
quement sur celui-ci, en fait de l'or pour les pos- 
sesseurs d'ATAR à base équipés de bus VME 
Notez au passage que sans carte DSP. un TT fait 
quatre pistes à 441 kHz ce qui est un beau score 
Pour le MEGA STE cela doit faire deux pistes, ce 
qui est suffisant pour des fonctions de mastering 
(AUDIO MASTER n'en fait pas plus) 


Mis à part la partie multipistes 
non réellement utilisable dans ce do- 
maine, je n'ai qu'un regret : l'interface. 
Si cette dernière est parfaite 
pour un TT ou un MEGA ST 
elle fait parent pauvre sur un 
HADES 60. Ce n'est pas 
grand-chose à refaire, mais 
aujourd'hui lorsqu'on la re- 
garde sur un des bébés de 
Fredi ASCHWANDEN, on ne 
peut s'empêcher de dévaluer la puis- 
sance du pack STARTRACK 





Pourtant, qu'on ne s'y trompe 
pos: cest une véritable bombe. La 
puissance du logiciel, "l'évolutivité" de 
la carte sa 















— entrées et sorties SPDIF cinch et optiques 
— entrées et sorties AES EBU optionnelles 

- fréquence d'horloge : 32/44.1/48 kHz 

-— Correction d'erreurs digitales 

- reconnaissance du SCMS 

- compatibilité DAT / DCC / MD 

- gestion du bit de copie 


ST MAGAZINE / le © hir de’ ADS 


possibilité de mise en cascade, sa carte DSP 
compatible FALCON, ses options avancées 
comme le travail en 24 bit interne et l'ouverture 
vers le nouveau standard numérique 96 kHz ont 
de quoi faire pâlir plus d'un possesseur de PC 


Ele peut paraître chère de prime abord, 
mais songez que pour 5990 F (carte principale + 
logiciel) vous avez : 1 interface SPDIF, 1 équivalent 
JAM 2 IN 2 OUT, 1 carte son haut de gamme, 1 logi- 





ciel de montage audionumérique extrêmement 
performant. Prenez un FALCON additionnez le 
tout (hors carte son bien sûr) et vous verrez que 
cela vous reviendra plus cher (SPDIF : 1490 F, FAD 
2IN 2OUT: 1990F, STUDIO SON: 2990F soit 
6470 F) 


Quant à la carte DSP. on se prend à rêver à 
ce que pourrait donner un logiciel qui l'exploite- 
rait à fond : un CUBASE AUDIO 32 pistes hyper ra- 





pide par exemple. 


Un outre des 
effets du 
couple 
STARTRACK 
va certaine- 
ment être de lancer 
le TT comme une su- 





perbe machine musicale. Plus 
que deux fois plus rapide qu'un 
FALCON de bose, l'addition d'une 
carte DSP elle-même deux fois 
plus rapide, lui donnerait du coup 
une compatibilité qui résoudrait 
les problèmes de plus d'un fai- 
conniste (rapide sans audio ou 
lent avec audio ?) 


Le FALCON a maintenant un 
grand frère, le TT, et un successeur 
de choc l'HADES, ce qui ne l'ern- 
pêchera pas de rester la ma- 
Chine la moins chère pour les configurations 
audio minimas (avec DIGITAL TRACKER ou 
QUINCY par exemple). Pour amplifier encore ce 
rapport, I ne nous manque plus que la carte DSP 
qui est annoncée également pour le 7 Juillet 


Wait and see | 























- convertisseurs A/D 16 bits suréchantillonage 64x (CRYSTAL) 

- convertisseurs D/A 18 bits suréchantillonage 64x (CRYSTAL) 

— possibilité de conversion 8, 11, 12,16, 16.5, 22.05, 24, 33.1, 32, 44.1, 48 kHz 

- travail en 768/512/384 palliers pour des fréquences de type 96 kHz'en option. 


- déemphasage intégré 


— AD niveau réglable de -96 dB à + 32dB avec 256 palliers 

- DA niveau réglable de —96 dB à + 32dB avec 256 palliers en option. 

— connexion pour carte DSP 56002 à 66 Mhz (384 Ko de SRAM, port DSP compatible interfaces 
FALCON, DMA) compatible FALCON et autorisant la gestion de elfets. 

- possibilité de montage de(s) la(les) carte(s) dans un boîtier externe. 

- carte XLR en option avec deux entrées et deux sorties audio ainsi que entrée et une sortie 
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AES/EBU 












carte mère + carte DSP + log. : 7990 F 


> puissance, très complet, évolutivité 
> interface, pas réellement multipistes 
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Ce mois-ci on commence par un coup 
de gueule ! 
Le mois dernier je faisais allusion à l'im- 










Evolution ne les a pas (Je ne vois 
pas d'où nous les tiendrions !) et 
compte sur ceux que l'ATARI fait 
vivre où au moins fait gagner de 
l'argent. En effet 1 fout que ces 


que ce qui est bon pour 
l'ATARI est bon pour eux aussi 
(Surtout pour eux en fait !). Mais sis 


ace Actoncie de Paroin 
pOURIEs compatibles ATARL Pour ce faire nous 
avons besoin de fonds Nous espérons que 
celx-Clpourront nous être apportés par la colla- 
bofation de sociétés économiquement actives 
du monde ATARI Si vous êtes membre d'une de 
celles-ci, contactez-nous au plus vite ! Il est évi- 
dent que le calendrier TRES optimiste du premier 
appel est modifié, désormais nous espérons 
mettre au point cette campagne pour le pro- 


Chain salon ATARI (Décembre 97). 


Allez on arrête de se plaindre et l'on passe 
aux bonnes nouvelles : 


nne nouvelle 


D ter rare 
de Franck Moussand et Frédéric Boudet. Ces 
deux brilants ATARistes avaient fait appel à 
Evolution, et leur passage por le fichier de com- 
pétence leur a permis de se lancer dans une for- 
midable aventure : 3D Virtua. Mais vous aurez 
les détails, ainsi que leur recherche de compé- 
tences supplémentaires dans leur prose... 


Voilà un mois très fourni en recherches ! En 
plus de la recherche de compétence qui 


accompagne l'article de FBoudet et 
FMaussand, voici TROIS autres recherches | 


En prernier lieu : Chaimet Philippe. Philippe 
est programmeur (C, Assembleur et basic) I a 
déjà réalisé un programmeur d'EPROM., diverses 
cartes d'extension et des programmes de déve- 
loppement pour différents microcontrôleurs 
dont un cross assembleur multiprocesseur. 
Maintenant Philippe travaille sur une carte per- 


mettant d'ouvrir son ATARI sur le monde exté- 
rieur. Sur cette carte il y aura la possibilité de 
connecter des cartes multi-centronic, multi-série, 
port entrée/sortie, générateur vidéo texte, ana- 
lyseur logique... enfin tout ou presque ! Pour réal- 
ser ce projet I recherche des collaborateurs 
compétents dans ces domaines Si ce projet 
vous intéresse, n'hésitez pas à le contacter à 
l'adresse suivante : 


CHALMET Philippe 
BOUZAIS 
18200 St Amand Montrond 


Ensuite, Van Meenen Philippe : En effet, ce 


de ce jeu est exclue, 1 s'agit de 
le programmer pour le “fun 


Enfin Sebald Loïc, récemment heureux 
acquéreur d'un Hades 060, regrette le manque 
de carte son (ll n'a sans doute pas vu la 
Stortrack !) pour cette fabuleuse machine, c'est 
pourquoi il cherche des documentations sur les 
cartes son du PC (Compatibles Adlib/Sound 
Bloster) pour faire des drivers Hades. 

Et puis tant qu'à faire de tous les types de 
périphériques PCI et ISA. 

Por ailleurs, conscient de l'absence de jeux 
pour son nouveau bébé, Il songe aussi à en réalt- 
ser. Pour cela il cherche des programmeurs, des 
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graphistes et des musiciens motivés. Que vous 
aillez les documentations des cartes PCI et ISA 
(Son surtout) ou que vous souhaitiez participer à 
la réalisation d'un jeu Hades, écrivez à Loïc à 
l'adresse suivante : 


Sebald Loïc 
1Bis, Rue du Stade 
30820 CAVEIRAC 


C'est fini je remercie beaucoup toutes les 
personnes qui répondent encore au question- 
hope sm 2 2 oo pa 
leurs servic 











3D Virtua est une solution logicielle q 


devra permettre la visualisation de fichiers 


de modélisation 3D en général, et le dé- 
placement à l'intérieur d'espace “virtuel” 
décrit par certains de ces fichiers. 3D Virtua 
est né du besoin de Frédéric BOUDET de 
pouvoir montrer des animations 3D en 
temps réel à ses clients, et de la constata- 
tion par moi-même, du retard pris par l'uni- 
vers T0S$ dans les technologies 3D Temps 
réel en comparaison d'autres OS 
(QuickTime VR pour le MacOS, CyberGL sur 
AmigaOS$, OpenGL venant de Silicon 
Graphics et Direct3d entre autres pour le 
PC). 


3D Virtua ne sera en aucun casün modeleur 3D 
de plus, en effet sa finalité’n'estque/d'importer, 
composer et visualiser des scènes et objets 8D, 


Le cahier des charges implique certains points. 
Importations de différents formats 3D, dont 3D2, 
DXF, et V3D. 
Composition des “scènes” sous GEM. 
Visualisation et déplacements sous diverses réso- 
lutions 

A Chacun.de ces points correspond une phase 
d'utilisation de 30 Virtua, ainsi qu'un sous projet 
issus duprojet principal. 


En effet l'utilisation de 3D Virtua se déroulera en 
trois phases : 

Importation de différents formats de fichiers 3D. 
Composition de la scène, à partir des objets im- 
portés. 


nous ont pas ENCORE contactées mais qui le 
feront pour cette même campagne. 


J'espère aussi que vous allez venir nous 
rejoindre dans le fichier de compétences. Pour 
ce faire, répondez aux questions qui vous sont 
posées dans le N°14 (ou 104) de ST Mag. 

Au cas où vous n'auriez pas ces numéros, 
vous pouvez les commander ou attendre le 
prochain numéro dans lequel j'essaierai de glis- 
ser un rappel de ces questions. 

Après avoir soigneusement répondu, 
envoyez le tout (avec une enveloppe timbrée à 
votre adresse shvous souhaitez une réponse) à 
l'adresse qui va-suivre. Enfin.comme tous les 
mois je vous rappelle que pour. faire une 


en met odbeapue 
sur R3D et VROS. 


On considère donc R3D et VROS comme des Ou- 


fils logiciels permettant de mener à bien l'appli- 
cation principal 3DWoutout autres logiciels. 


La.structure de l'application sera modulaire, 
constituée de "plug ins’ on pourrait même ima- 
ginerque l'application dans des versions futures, 
ne soit elle-même qu'un assemblage de “plug 
in” parfaitement intégrés, elle ne serait qu'un en- 
semble d'outils permettant d'utiliser ces “plug in’ 
de les appeler lorsqu'on an à besoin, et de les li- 
bérer lorsqu'on en à plus besoin/avec des drivers 
permettant d'importer des objets ou des scènes 
de logiciels étrangers. 


Avant d'aller plus en avant dans le détail de R3D 
et de VROS, I me faut aborder ici les différents 
formats de fichier utilisé dans 3D Virtua. 


Les fichiers jouent un très grand rôle dans 3D 
Virtua, Ils sont le lien entre les différentes phases 
de 3D Virtua. 


recherche de compétences vous devez 
envoyer vos doléances accompagnées de 3 
timbres à 3 Frs pour participer aux frais d'envoi. 
Et j'ajoute que nous attendons avec impatience 
des bénévoles pour nous aider dans la gestion 
d'Evolution. 


L'adresse d'Evolution : 
MARNE Bertrand 

13 Rue du 4ème Zouaves, 
9310 ROSNY-SOUS-BOIS 


Je vous souhaite un bon mois, plein d'ATARE 
à la prochaine | 


nd MARNE 


5 Bertra 





llexiste trois grands types de fichiers qui sont pro- 
pres à 3D Virtua, il en existera certainement d'au- 
tres comme par exemple un fichier de configura- 
tion, mais ce n'est vraiment ® plus important. 






et 3DW 0 Été 1 cutieu'un seu fetes 3D 
3DVSDC, on peu le comparer &un.*h du C, 
3DOMichiers qui décrivent un objet 3D, c'est un 
format propre à 3D Virtua, et aux R3D, Ils sont le 
résultat de l'importation de fichiers d'autres for- 
mats. 

3DW fichiers décrivant.une scène 3D, format 
propre &8D Virtua, ll'reprend les informations des 
fichiers 300 utilisés lors de la composition et les 
envichis. 

3D] fichiers contenant des images rectangulaires 
true-color, non encore completement défini au 
moment ou je tape ces lignes, ils serviront au 
rendu réaliste de réflexion sur certaines surfaces 
dans la mesure ou cela sera possible (reflexion 
mapping). 


A part les R3D qui ne sont que des ‘TTP re- 
nommés et qui ne sont pas uniquement réservé 
à 3DV (voir paragraphe suivant), et les 3DI qui ne 
sont finalement que des images, les trois autres 
formats de fichiers sont au format ASCII pas tant 
pour qu'ils soient éditables à l'aide d'un éditeur, 
que parce que ainsi ils seront plus efficaces, évo- 





uv ui 
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lutifs, et élégants sous cette forme, en effet la 
structuration des données y apparaît plus claire- 
ment, est moins compliqué à implé- 
menter qu'avec un fichier binaire, plus 
ou moins fixe et par trop rigide. De nou- 
veaux attributs peuvent ainsi être ra- 





—2E\3D\3DV \TEMP\IDENTIXT. 
R3D identificateur 
3D2 Extension des fichiers à importer —-—— si 


générant 
CyberSculpt Nom du logiciel "source" 
Franck MAUSSAND Nom de l'auteur 


joutés sans difficultés aucune, si le 1996/12/13 Date du module 

format de fichier évolue, il suffira de Format issus du modeleur CyberScuipt. 
considérer que les nouveaux attributs très répandu dans le monde ATARI 
sont optionnels et qu'ils ont une valeur SAME ‘* Commentare complémentaire 
par défaut, ainsi la migration des f- %7"BOUDET entre les deux étoiles 

chiers avec une nouvelle version se rw rw importation, w création à partir de 
fera sans problème C'est la que le fichier 





























Comment importer de façon simple e”e 
tous ces formats de fichiers ? En utilisant le D 
cipe des “plug in° de petit module qui est utilisé 
au coup par coup, l'équivalent de M&E mais 
pour la 3D. 

Revenons à nos fichiers “R3D qui ne seront que 
des ‘TTP renommés, et auquels on fournit suivant 
le contexte les paramètres adéquats, on pourra 
même à la limite lancer une conversion à partir 
d'une ligne de commande, une fois le fichier re- 
nommé en *ITP. 

Ces fichiers seront exécutés par la fonction 


pexec (du GEMDOS ou EXEC du GFA-BASIC 


(c'est la même chose), le déroulement des opés 


st gi 
paramètre —z, une sortie dans un fichier destina- 
tion sera faite fournissant des informations sur le 
plug-in en l'occurrence neuf lignes. 


Exemple : avec 3D2R3D 


rien (ex CUBE. R3D) 


une 


ien d'au- 


Easy no ? Rien n'est figé et tous est évolutif la 
preuve en est, on peut spécifier un intervalle pour 
les entiers ([-16123)). ou bien une valeur par dé- 
fout aux paramètres (50) ou un filtre particuller 
pour le chemin de fichier (GIF) ou 
(PIC__7777IGA), etc... Les résultats de la saisie de 
ces paramètres seront fournis lors de la phase 
d'importation 

(vor plus loin). 


ter 
ba 


Pourquoi avoir choisi la solution d'instaurer une 
communication entre les plug ins et l'application 
principale, au lieu de placer directement une 
boite de dialogue dans le “plug in” ? Simple 
avec ce système de communication, l'applica- 
tion n'est pas obligé d'être une application GEM 
pur jus, en effet elle pourrais être un TOS ou un TTP 
avec une interface “texte” ou bien si un codeur 
issus des démos veut faire une interface avec 
des boïtes de dialogues marbrées et des bou- 
tons dorés qui s'animent lorsqu'on les clique, Ï le 
pourra. et tout cela avec les mêmes "plug in° 


Le fait que les "champs" soient typés permet de 
différencier la saisie de ceux-ci si pour une 
chaine de caractères un champ éditable suffit, 
pour un chernin de fichier un sélecteur de fichier 
s'ouvrira avec le filtre adéquat, une palette de 
couleur s'ouvrira pour un Champ de type "cou- 
leur’ etc... 


A ll conviendra de développer des outils permet- 


tant la communication entre “plug in° et appli- 
cation, ou tout au moins dans le cas de 3DV la 
partie côté application, qui sera sous GEM. 


Actuellement une librairie à déjà été écrite pour 
faciliter la réalisation des R3D, deux “plug in” ont 
déjà été réalisés avec, les "plug in” pourraient 
être portable vers d'autres OS si on le désirait, 
CD 1 ER FA ES MORE Es: ppes 
conformes aux normes POS et ANSI ont été 
préférés dans la mesure où ce Ô Dossible 






appel serc le suivant 
D2. —{C\CAD3D\OBJECTS\PONT.3D2 
=OE\3D\3DV\TEMP\INFOIXT (avec f comme 
fl). le résultat sera le suivant 


R3D identificateur 

Pont Nom de l'objet principal ou de la 
scène, ici on reprend celui du fichier 

4 Nombre de sous-objets ou d'ob- 
Jets dans la scène 

1 $Oull PlateauObjet 1 avec son type de “texture” 
2 SDull Piedt  * ” * * si un format ne défini pas 
de nom pour les sous ensembles, 

3$DuliPled2  * * * * le nom sera reconstitué à 
partir du nom du fichier 

4 SDull Structur * * * “ et de son numéro, exemple 





'v lui ndE OLT 














Pont_ 1, Pont_2 etc. 


Sile “plug in” est générant, le paramètre —-—f est 
vide mais obligatoire. 


4) Importation de la scène, ou de un où plusieurs 
objets de la scène. 
3D2R3D IC\CAD3D\OBJECTS\PONT.3D2 
0E\3D\3DV\WORLD\PONT\PONT3DO 
-nO -mO (-xE:\3D\3DV\TEMP\PARAMITXT) 
( pour le chemin du fichier source, si le R3D est 
"générant" est vide, o pour le chemin du fichier 
destination, n pour spécifier l'objet de la scène, 
ou le sous-objet voulu, O si on importe tout d'un 
coup, m pour spécifier une texture à ce qui est 
importé, pq LE dit Dull (matte) 
ce par ne texture de 
rendu du fichier source, c'e: 
se, x si on à besoin d 
: s ou "plug in” in par 
médiaire d'Ü de), Dans le cas ou on 
porte une scè à (-nO) il y aura p 
sieurs fichiers °3D &ront le nom de 
chaque objet et qui sé 
pertoire passé par--0. sion est 
réussie le code retour sera R3D Q 
sinon R3D_ FAILED () 
R3D__PARAM (2) s'il 
y a un(des) para- 
mêtre(s) Incor- 
rect(s), R3D__BAD 
(3) si le fichier à im- 
porter est incorrect, 
R3D__2BIG (4) si le fi- 
chier à importer est 
trop gros, etc. 


5) Désinitialisation 

En effet, peut être 

que certains "plug in° auront besoin d'effe 
certaines opérations, par exemple éliminer un 16 
pertoire où un fichier temporaire qui leur sefe 
propres, dans le cas de 3D2R3D, Il ne se pass 
ren, mais l'opération est obligatoire p ” 
plug in. L'appel se fait de la 

3D2R3D -e (e comme en a 



























Flux des données pour 3D 


> de retour 
ape 


Le VROS 
Jébut du projet, Frédéric voulait un pro- 
gr JS/GEM, multi résolutions/mais bon le 
E un foudre de guerre et se prète 
d à la 3D temps réel, un programme 
ent dans certaines résolutions de 
certaines machines me paraissait limitatif, De plus 
nous n'avions pas les mêmes machines et 
n'étions pas d'accord sur les résolutions. J'ai 
pensé alors, que l'on pourrait étendre le système 
des “plug in” également au moteur de rendu, en 


effet après une conversation avec Frédéric sur 
“l'évolution” du TOS, pourquoi ne pas faire 
comme les PCs avec Windows 95 avec sa ll- 
brairie Direct3D, une application utilisant cette li- 
brairie pourra automatiquement profiter des per- 
formances de la machine je ne parle pas tant du 
processeur, que de la disponibilité d'une carte 
graphique accélératrice éventuelle, pourquoi ne 
pas créer une couche du système offrant la pos- 
sibiité de faire des affichages 3D ceci de façon 
normalisée, et que tout le monde pourrait utiliser. 


CARTES DURS PA PPS Virtual Reality 




















s dans le r6- 

































(polygones triangulaires qu 

Magste 50) que du fond de limage, où en- 
core de la présence d'un curseur qu milleu de 
l'écran ou bien du tracé de l'horizon, etc. En struc- 
turant ainsi en couche les APls (Application 
Programmation Interface), on obtient quelque 
chose de normalisé, évolutif et plus souple pour 
le programmeur, en effet s'il ne veut utiliser que 
certaines fonctionnalités de bas niveau et utiliser 
ses propres routines, Il le pourra. 


Le VROS est actuellement en cours de spécifica- 
tion et d'analyse, je vais essayer de faire quelque 


chose susceptible de tourner avec un OS multi- 
tà ches sans le perturber, et qui possédera un 
certain nombre de fonctionnalités qui ne seront 
pos forcément actives selon les résolutions et/ou 
les machines. 


What do we want ? 

Bon avant de préciser nos besoins à venir, résu- 
mons un peu tout cela sous la forme d'un “dia- 
gramme de flux de données” ou les phases et les 
fichiers de 3DV apparaissent, ainsi que les "plug 
in” R3D et le VROS dans la structure de l'applica- 
tion 3DV. 


Actuellement nous sommes en manque de 
main-d'oeuvre, la quantité de travail sur 3D Virtua 
n'est pos négligeable, dès que j'aurai fini mon tra- 
vall sur R3D, c'est-à-dire finaliser la librairie R3D, 
ainsi que le “plug in° 3D2R3D, j'attaquerai le 
VROS, tà che ardue, et je ne pourrai réaliser l'en- 
semble du projet 3D Virtua (R3D + VROS + 3DV) 


| d'ici la fin de l'année en étant tout seul, c'est 


pourquoi nous avons besoin d'aide, d'un ou peut 
être deux programmeur passionné par la 3D et 


\ ken quoi 
con iste arol 16" uwail 
pol sie noment. 
LÉ eu UE 














MPpOtlants comme DXF, V3D ET SEUR 
Ce GEM entre l'application et les R3D, 






à midi 


3D Virtua, l'idéal serait de le fournir sous licence 
aux développeurs de machines compatibles 
1O$, de cartes accélératrices, et d'OS alternatifs, 
afin de diffuser au mieux le VROS comme une 
nouvelle couche du système. 

30 Virtua une application commercial normale 
s'appuyant sur R3D et VROS, la première en fait, 
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CAHIER PRATIQUE / PRATIQUE 


Puis-je connecter un lecteur ZIP parallèle sur 
mon ATARI ? 


Cette question revient très souvent car il est 
vrai que le lecteur ZIP parallèle est moins cher 
que le SCSI malheureusement, 1 est impossible 
de le connecter à un ATARI car le port parallèle 
de ce dernier n'est pas bidirectionnel C'est d'ai- 
leurs pourquoi le plote de scanner EPSON, DA'S 
LOOK, utise la port midi pour smuler cette bidi- 
rectionnalité. 

Pour se consoler, l'atariste pourra se dire 
qu'un ZP parallèle est beaucoup plus lent qu'un 
ZP SCSI 


Pourriez-vous remettre le contenu de la dis- 
quette sur son étiquelte car c'est assez pé- 
nible de devoir chercher dans toutes ses dis- 
quettes pour retrouver un programme ? 

Si nous avons changé le principe de l'éti- 


d'un coup. Ne pouvant connaitre à l'avance le 
contenu d'une année de disquettes, leurs ét 
quettes resteront malheureusement sans "som- 
maire” La santé d'un magazine passe par des 
économies de ce type. Et grôce à cela, ST 
MAGAZINE est toujours là ce qui est bien l'essen- 
tiel, non ? 


Pourquoi ne pas inclure une disquette HD dans 
ST MAG ? 


La grande majorité de nos lecteurs ne pos- 
sède qu'un lecteur DD, succès du ST oblige. 
Remplacer la disquette DD par une HD revien- 
drait à pénaliser cette majorité des lecteurs. 

Ceci dit, nous réfléchissons à une solution 
permettant au possesseur de lecteur HD de pro- 
fiter de ce support. Il y aura probablement une 
réponse à cette demande à la rentrée. 

Pour le cd rom, c'est encore pire. On estime 


à 500, le nombre de possesseurs de lecteurs de 
cd roms sur ATARI en France. Sachant que le prix 
de revient dün cd rom (sans parier du contenu) 
est au grand minium de 4 F l'addition serait telle- 
ment lourde qui faudrait augmenter de 20 F (12 
F plus frais et comissions MLP et TVA) le prix de ST 
MAG pour en couvrir les frais (nous vendons une 
moyenne d'un tiers des magazines). Dans ces 
conditions, le possesseur de ST ne verrait pas 
pourquoi il devrait payer 20 F de plus pour ceux 
qui possèdent un lecteur de cd rom et arréterait 
certainement d'acheter notre magazine. 

C'est pourquoi la formule du coupon a été 
choisie. Elle est un peu moins directe pour l'uti- 


Vous ne parlez pas assez du ST(E). 
Pourriez-vous tester des anciens produits ou 
faire un dossier sur les extensions possibles ? 

I est vrai que l'actualité ST n'est pas la plus 
prépondérante du monde ATARI Ceci dit lors- 
qu'elle est là, nous sommes ravis d'en parler car 
cette machine fantastique est toujours d'ctua- 
fé. N'ayant pas 200 pages à notre disposition, 
nous ne pouvons “retester” d'anciens logiciels 
afin de laisser la place à ceux qui sortent. car ce 
sont eux qui font la vie de notre système. 

Par contre la suggestion d'un dossier sur les 
évolutions possibles du ST(E) est notée et vous 
devriez certainement voir ce dossier dans un 
prochain numéro. 


Le gros gros défaut du FALCON, c'est bien son 
incompatibilité avec les SIF/STE 


La compatibilité ST/FALCON est très grande. 
A part quelques cas isolés, I ne reste guère que 
les jeux qui posent problèmes Or plusieurs per- 
sonnes ont programmé des petits utiltaires pour 
en faire tourner une très grande partie d'entre 
eux sur le dernier bébé d'ATARL Pourquoi les jeux 
posent-is problèmes ? Leurs protections sont sur- 





le courrier du coeur 


tout basées sur la vitesse du processeur, le 
cookie (indicateur du type de machine), la mé- 
moire.. Il faut savoir que ces problèmes exs- 
toient déjà du temps du STE sur lequel bon 
nombre de programmes refusaient de tourner 
pour les mêmes raisons. 

Les utilitaires pour FALCON font croire à ce 
dernier qu'i est un ST(E) un peu comme l'acces- 
soie HADESACC de l'HADES Le plus connu 
d'entre eux est BACKWARD. 


Est-il possible de transformer un programme 
ATARI ST en programme PC ? 

Cela dépend de son language. S a été 
programmé en assembleur, C ou BASIC 
OMKROM. c'est en principe tout à fait possible 
cor ces trois languages possèdent des pro- 
grammes de ce type sur PC. 

Attention tout de. même, un programme 
conçu pour un “hardware” spécifique peut ne 
“hardware manquant sur ce dernier” L'exemple 
type est APEX MEDIA. Comment le recompiler 
pour un PC sans DSP 56 OOÏ qu'APEX MEDIA uti- 
ise abondament ? 


Est-il possible de modifier un programme en le 
reprogrammant ? 

C'est possible à condition d'avoir les sour- 
ces Lorsque vous avez un programme “PRG, ce- 
lui-ci est un “source” compilé. Le source est le fi- 
chier que l'on réalise avec un programme pour 
programmer, Une fois ce source terminé, on le 
complle pour qu'il devienne un programme. Par 
la suite, à moins que ce programme ne soit écrit 
en assembleur, I est impossible de le décompller 
pour le modifier, 

De toute façon, la législation ne vous auto- 
rise pas à modifier le programme d'autrui 


| Gore de MAUPEOU 
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E VIDELITY 


Agrandissez votre surface de travail sur 
FalconO30 ! 

Les Black Scorpion déjà connu sur 
Afari pour la réalisation du superbe Apex 
Media, nous apportent aujourd'hui un utili: 
taire fort sympathique dédié aux écrans 
de nos FalconO30. 


Videlity se veut donc être un utilitaire per- 
mettant d'étendre facilement les résolutions gra- 
phiques de votre Atari, dans toutes résolutions 
que vous soyez ou non équipé de carte adai- 
tionnelles comme la ScreenBlaster, ou la Blow Up 
Videlity se chargera même de remplacer pure- 
ment et simplement les 
utilitaires fournis pour 
ces cartes, en amélo- 
rant de façon éviden- 
tes les capacités origi- 
nalement délivrées. 


L'installation de 
Videlity se fait très sim- 
plement, par un logiciel 
dédié, en toute simpl- 
cité et en toute sécuri- 
té. Il faudra simplement 
veiller à ce qu'i soit 
bien placé après NVDI 


Dans la pratique 


La documentation de Videlity est très 
détailée, et vous explique de façon simple les 
réglages à votre disposition 

Le logiciel de configuration est très simple à 
utiliser. | convient bien évidemment de bien lire 
la documentation pour ne pas prendre de ris- 
que vis-à-vis des capacités de votre écran, mais 
les risques sont assurément diminués à leur maxi- 
mum 

Vous définirez grèce aux sliders verticaux 





les résolutions que vous voulez obtenir, les fré- 
quences de synchronisation horizontale et verti- 
cale, enfin vous calerez votre écran de façon à 
l'avoir bien centré dans le moniteur avec les 
ascenseurs de positionnement, Un bouton Test 
vous permet à tout moment de contrôler vos 
réglages et leur bonne interprétation ou gestion 
por le moniteur. Dans ce mode vous pourrez 
facilement peaufiner vos réglages par certaines 
touches du clavier. Simple et efficace, que 
demander de plus ? 

La fréquence horizontale de votre écran est 
une des données primordiale pour le régler, une 
fois convenablement paramétrée, vous avez la 
possibilité de fixer défi- 
nitiement cette don- 
née pour confinuer à 
définir d'autres paro- 
mêtres sans danger 
pour l'écran 
De plus des boutons de 
ratios automatique 
sont à votre disposition 
pour vous permettre 
d'appliquer des régla- 
ges automatiques en 
fonction de la largeur 
d'écran choisie par 
exemple pour vous faciliter complètement la vie 

Ainsi pour chaque résolution, vous définirez 
la ou les résolutions de prédilection que vous 
voudrez utiliser. 

On notera enfin que ce produit est parfaite- 
ment adapté aux cartes accélératrices, et en 
particulier à la Nemesis, puisqu'il est capable de 
prendre en compte la vitesse d'horloge de la 
machine pour parfaire les réglages. 


Conclusion 


Videlity est simple et pratique à mettre en 
oeuvre. Son interface graphique n'est pas faite 








pour nous déplaire et ces options sont véritable- 
ment bien équilibrées. Côté résultats, sur les tests 
que nous avons effectués avec une 
ScreenBloster, les résolutions obtenues sont 
d'une très grande qualité, et surtout beaucoup 
plus efficaces que ceux jusque-là réalisés avec 
les classiques outils de la carte Avec un 
FalconO30 classique, sans carte additionnelle, 
les résolutions sont très satisfaisantes, comme un 
superbe 800x600 16 couleurs obtenu sur un 
très banal écran SVGA. Bref, Videlity est un pro- 
duit à ne pas manquer |! 


NEMESIS 

La NEMESIS est une carte accélératrice de 
type CENlurbo 1, HIGHSPEED 50, SPEED 
RESOLUTION CARD... qui permet à tout posses- 
seur de FALCON de booster ce dernier à 48 
mHz. Crée par les concepteurs d'APEX MEDIA et 
d'EXPOSE, elle comporte deux gros avanta- 
ges: 1) elle est compatible AFTERBURNER et 
permet d'atteindre un rapport 10 lorsque les 
deux cartes sont montées dans un FALCON. 2) 
elle est la moins chère du marché (590 F) 
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ds saxceptr'onnels 
édités et fraduui: »:w LA TERRE DU 

_ pour le pins 4ranx) : Lub-av de votre ATARL 
c HJUDJQUE f pav “APPUISE 


aa 8 du road amie Voir publicité PAO.. L 
D Teen ere me, BACKGROUND CD BHPUILSE 


JAM 8 OUT : 2450 F Un cd de texture de plus ? Peut-être, mais un 
2600 cd de très haute qualité destiné aux protes- |, 
RD it sionneis de l'édition et du multimédia. Cent 








totale |! 190 F 


le DELTA 

Troisième épisode de la série Whitoline 
contenant Cypress, Kandinsky, Bollini, 
Procurator 2, Music Channel, Printing Press 
Gold editio, Madress, Chaos Unlimited Gem, 
C.A.G. et Graphbase on version enregistrée 
plus les incontournables 800 fontes Calamus, 
800 fontes True Type, Linux 68 K, jeux, démos, 
animation. Encore la totale ! 199 F 








La Quickoam enfin sur Atari ! Cette petite 


JAM 2 IN FOR PRO : 2790 F 

JAM PRO 2 IN & OUT : 4880 F 

JAM PRO 8 IN 8 OUT : 5680 F 

JAM PRO 8 IN 8 OUT XLR : 6350 F 

JAM 2 IN & OUT compatible STUDIO SON, 
CUBASE AUDIO, LOGIC AUDIO, DIRTY SOUND, 
QUINCY, AUDIO TRACKER, DIGITAL TRACKER 


photos digitalisées et libres de droit égrènent 
celui-ci chacune en deux versions : multimédia 
(640°480) « PAO (1536"1024). 
BACKGROUND est livré avec un catalogue de 
ces photos. 

Idéal pour la PAO, le multimédia, la gra- 
phisme, l'image de synthèse. 240 F 


caméra en forme d'oeil se branche sur le port 
cartouche et vous affiche dans une fon*etre 


en 64 niveaux de gris, tout ce qu'elle voit le 


devant elle. idéal pour la surveillance d'un 
local, la visioconférence... Prix : 1599 F 


Dernier Opus de la série, Contient Jan, 
fetGuide, Vesal, Procurator 2, Chronos, 
Gemview, Uitimüo et Kundendirektort en 
versions enregistrées, ainsi que des DP à 


foison, le pack GNU C++, 3000 cliparts, 500 
graphiques internet, Linux 68 K, Povray 3.0, 
50 jeux pour Falcon et Ste, des animation. 
Encore et toujours la totale : 190 F 


JAM 8 IN 8 OUT compatible CUBASE AUDIO CD RDS 

2.06, AUDIO TRACKER et très bientôt Quincy, L CD ROMS DTP GRAPHIKEN . 

STUDIO SOM, DIGITAL TRACKER. Une collection de 6 cd roms de clip arts pro CD ROM ATARI FOREVER 1 

avec livret catalogue pour chaque od : 160 F Un cd bourré à craquer de clip-arts (1300), 

» Le LAM SAMPLE CLOCK oué Images (0000) CShERteRS Dour erany 26tRd 
horloges 00 rutitaires et de sutee (40.100. 12 TRANSMISSION 

gs respectivement à 44.1 Khz of, CAL AMAXIMUS 1100), d'utilitaires et de photos (43) : 199 F. 
48 Ka se connectant our le port DSP de votre 7 ane : SEX 2 La version intégrale de Golden Island, de 


Falcon : 200 F pièce. b CD ROM ATARI FOREVER 2 Turboblanker, les démos de lla Fried Bits 3, 
modules, 50 documents CDK particulièrement des jeux et des démos Falcon, des logiciels 







utiles, 2 700 fontes [avec catalogue papier en La suite du précédent. 1200 DP, 20 images de graphiques musies images 
Le LAMFAST CARD option), 270 graphiques vectoriels CVG, 2 300 fond pour la PAO, des tonnes de clipartss & - GUE C6 
. - clip arts et des démos de plusieurs cadres divers, des photos et des DP 
d HPUISÉE idéal de PAO dont CALAMUS SL 95 : 195 F enregistrés comme Gamepacket Il, Lottotee 
pour [Lg LU AIX per ivre des tontes : 195 F Angelique, Tele Taritie : 199 F  GAMBLER 


400 jeux pour Falcon et TT. Cols se passe de 
commentaires !!1 199 F 


Le LAM DOUBLE FAST CARD 


rs area CALAMUS SL Le Fameux Compendium, ouvrage de réfé- 
Comme au dessus, os ports rence de tous les programmeurs atariens, 4 
cartouche et un inverseur pour passer de l'un voir publicité PAO plus des utilitaires, démos, fichiers AVI de jeux es L taut dévelloper sur Atari 
à l'autre sans rien débrancher :480 F JAGUAR, LINUX 68K, MINT, GhostSoript et sur- sa = Forth, Fortran, Lisp, 
MAATIMEDUA "EEE 
Le QUADERNO FALCON Smeltolt.…. 320 F , 
Un séquenseur somme vous n'en avez sncere Le D AINBOW 1 MULTIMEDIA  * CD ROM BIRD OF PREY 


Jamais vu. Décuplez vos possibilités créatri- 
ces avec cet outil fabuleux aux possibilités 
absolument insoupçonnées : 2990 F 


Le BATCHER 


| 
L'outil idéal du musicien atariste sur scène. 


Le logiciel qui transforme votre Falcon en sta- 
tion multimédia. Des outils graphiques inédits 
(peinture à l'huile, aquarelle….), de la retouche 
16 bits uitra-rapide, des créations d'anima- 
tion, de l'échantillonnage & retouche sonore 
et l'assemblage du tout en présentations mul. LINUX 65 K 2.0 
timédias pour 590 F seulement. incroyable 


en ee ent aene Len tnmvs, 2 EUST CALL ME INTERNET 
démos qui le concernent sont là. Ni images, ni 

sons, ni MOD, rien que de l'utile et indispen- 
sable : 100 F 


BATCHER lance vos morceaux de musiques 


sur l'appui d'une simple touche et configure non? Régulièrement remis à jour : 349 F Un cod étonnant vous porposant de 
automatiquement votre setup par la même métamorphoser le Mac ou le Pc de votre voisin 
occasion : 300 F L. INFOPEDIA Le THE COMP. ATARI MINT en consoles Atari 7800, 2600, BOOXL... avec 
D PRES Enfin une : fl sur ATARI. Tout Mint, le GNUIC, Oasis, XaAes… Le paradis près de 400 jeux mythiques : 190 F 


Que vous ayez un FALCON ou un ST, vous 
socéderez enfin au CD ROM multimédia (sons, 
musiques, animations, liens hyper textes, 
Impression, ATLAS, fontes Speedo, fonctions L- 
de recherches évoluées.…). Ne regardez plus 
l'ordinateur de votre voisin, profitez du vôtre. 
CD ROM en anglais : 500 F 


Le voxx 
Transtormez votre Falcon en vocoder haut de 
gamme équivalant à un système hard d'un prix 
beaucoup plus élevé : prix 900 F 


La relsase 12 de NET BSD, le fameux cionelæ EXTENDOS 2.4 


d'Unix, avec en prime une version spéciale La rétérence en matière de pilot de vot 
Monte: 100 F lecteur de od rom : 290 F 


Le HEALTH PACK Le XPLORE Le CALLIGRAPHER GOLD 
La santé par le multimédia. Tous les médics- 350 TIF, 221 fontes CFH, près de 300 clip arts 


. ments, les maladies ot le corps humain expli- et des tas de DP: 100 F 
L'INFOGRAPHME qués sur ce od rom en anglais : 348 F 

Vous êtes en panne d'outils pro et de renouvel- LV ALPHA 

lement sur votre ST ou votre Falcon, ne cher- |, uron 


ar hegue pese coming roro tureur à sa sortie, Contient les versions 
tarte era a ui « ÿs LE enregistrées de Poison, Bolore Deum, este Les FACE VALUE 
cree MMM et Due 


L per is Un superbe cd rom en anglais sur l'histoire de 


F 
ptet la conquête spatiale : 258 
nelle. Des formats graphiques à tout va et sur- 





tout la possibilité de faire de véritables catalo- L” WORLD WAR 1! réponse à vos questions est dans LE QUIDE 
Ques de vos images. 390 F Tout sur la deuxième guerre mondiale : 290 F DE L'ATARI : 160 F 


ces produits sont disponibles chez votre revendeur ou directement à LA TERRE DU MILIEU (port en sus*} 


(Ne AA ICE 


L 


La 


* port : 35 F logiciel- 50 F matériel - envoi en Colissimo 
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C'est une conjonction malheureuse de facteurs divers qui explique 
l'absence de cette rubrique dans plusieurs numéros consécutifs de 
ST Mag. Comme l'expliquait Godefroy dans les news du numéro 117 
quelques quiproquos avec les éditeurs nous ont fait compter sur des 
programmes qui ne sont pas arrivés. Mais un surcroît d'activités musi- 

cales quoique extra-atariennes a affaibli mon acharnement à solli- 
citer les éditeurs et à combler leurs défaillances par les articles de 
fond que certains réclament. 






C'est donc aujourd'hui un joyeux tas d'updates significatifs qui encombrent (agréable- 
ment) mes disques durs. En vrac, tous les programmes SoundPools, (Audio-Master, Audio-Tracker, 
Zero-X, Analyser.) connaissent des améliorations qui vont du simple débuggage à l'ajout de fonc: 
tions radicalement nouvelles en passant par la reconnaissance de périphériques nouveaux, pour 
affirmer le rôle de gamme audio la plus complète sur Falcon, aussi puissante que bien program- 
mée de cet éditeur. 


Coup de coeur pour une nouvelle forme de Digital Tracker dont nous avions déjà dit tout le 
bien que nous pensions, et dont l'évolution significative est matérialisée par un changement de 
nom nullement usurpé: Digital Home Studio. En intégrant un mode d'écriture et d'édition de type 
piano-roll, DHS se distingue résolument de l'univers originel de sound-tracker propre à DT, dont les 
contraintes d'écriture ne correspondaient pas au musicien “normal; malgré la puissance 
incroyable qu'il mettait à la disposition du Falconiste de base. Cette puissance s'accroît encore 
avec l'apparition de DHS. Nous en donnerons ici un aperçu avant l'examen complet à la rentrée 
que mérite ce nouveau programme. 


On annonce également l'arrivée d'une interface que je m'acharnais à réclamer depuis un bon 
moment, une version 2 In-2 Out des précieux Jam. J'espérais pouvoir en parler tout de suite. Ce sera 
pour la prochaine fois. 


Dernière nouvelle de Studio Capitale, la Time-Line (version 8 pistes de Studio-Son) est enfin 
prête, ce sera un des évènements de la rentrée. Nous vous parlerons également d'un de leurs pro- 
duits qui connaît un franc succès : Praxis ou la régie d'une station de radio à partir d'un Falcon 
avec un peu de hard en rab, incluant la gestion des lecteurs juke-box de centaines de CD et modi. 
fication de la playlist à partir d'un minitel. Cela ne correspond peut-être pas aux préoccupations 
immédiates de tout le monde, mais cela contribue à asseoir la réputation du Falcon. 


N'oublier pas de protéger vos yeux des UV (JE. Hallier aurait perdu un oeil en une journée de 
bateau !) pour qu'ils restent vaillants pour replonger dans les rayons cathodiques à la rentrée. 
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Décidément la programmation audio 
se porte bien sur Falcon. Ayant gardé le 
contact avec Emmanuel Jaccard dont 
nous apprécliions le DigitalTracker nous 
avons suivi avec attention l'évolution de 
son fout nouveau DHS. 


Au premier abord il s'agit tout au plus d'un 
up-date de Digital-Tracker. Mais un click droit 
pour appeler le pop-up menu d'affichage des 
pistes révèle une option piano-roll qui change 
beaucoup de choses pour les musiciens fort sai- 
nement réfractaires aux méthodes des 
sound-trackers, La frustration du plaisir de pou- 
voir écrire où éditer une piste selon un mode qui 
s'est imposé dans tous les programmes musi- 
caux depuis sa première apparition (sur "Master 
Track” de chez “Passport Design” 
et non sur CuBase contrairement à 
la croyance générale) obérait 
l'adoption de ce programme 
étonnamment puissant par une 
grande majorité des musiciens. Il y 
a désormais été remédié. 


Rappelons que Digital-Tracker 
permettait déjà en court-circuitant 
le GEM de lire pas mal plus de 
pistes audio D2D que le nombre 
prévu par le système, tout en lisant 
des pistes MIDI, et surtout d'assurer 
conjointement le rôle d'échantil- 
lonneur sophistiqué 


Une foultitude de perfection- 
nements vient saluer la promotion 
de Digital-Tracker en Digital Home 
Studio, justifiant amplement la 
hausse de prix (DT à 350 FF et DHS 
à 500 P) sans d'ailleurs que le ré- 
sultat devienne ruineux vous en 
corviendrez 


Le mode plano-rol n'a certes pas la puis- 
sance de celui de CuBase, mais il est tout à fait 
opérationnel, et qui utilise vraiment les subtilités 
de CuBase de nos jours ? Le résultat est là, la vi- 
sualisation permet de ne plus travailler en 
non-voyont ce qui est bien utile même en musi- 
que 


Parmi les améliorations les plus notables on 
notera la reconnaissance du 44] kHz (et du 48) 
qui était la 28ème condition pour prétendre 
aborder le véritable créneau de la musique. DTH 
propose d'ailleurs sa propre horloge, compatible 
avec tous les programmes avec lesquels j'ai pu 
la tester (CuBase, Studio-Son, Quincy et ceux 


des programmes SoundPools qui reconnaissent 
le CAC sans l'interface FD). L'image de cette 
horloge devrait figurer quelque part dans ces 
pages. J'en ai fait un rendu 3D. Pourquoi s'emm. 
à faire des photos quand on a des programmes 
de 3D ? 


Nous reviendrons de façon très détaillée 
dès la rentrée sur DHS mais voici en vrac quel- 
ques-une des améliorations notables par rap- 
port à DT. Elles se regroupent en 3 catégories 
édition, mixage et échantilonneur 


Du côté échantilonneur DHS suit mainte- 
nant la loi du genre qui est de pouvoir définir un 
instrument composé d'échantilons différents 
selon la tessiture, L'édition des échantillons est 





devenue plus raffinée. Cette section comporte 
son propre panneau d'enregistrement, en RAM 
ou en D2D, et depuis l'entrée micro où depuis 
une piste : le confort ! On notera que cette sec- 
tion est de même dotée de son propre menu FX 
ce qui permet de les appliquer à volonté en 
destructif où en virtuel à chaque échantillon, y 
compris un paramétrage de l'enveloppe | Avant 
que j'oublie signalons que DHS est à ma connais- 
sance le seul programme audio sur Falcon per- 
mettant de prévoir différents effets et de les faire 
intervenir à différents endroits d'un morceau. Il 
n'est évidernment pas question de les faire inter- 
venir simultanément avec un seul 56 OOO (à 
part la combinaison de Quincy), Mais cette sub- 
tité permet de préparer le mix d'un morceau 





DIGITAL HOME STUDIO 


sans avoir à le tronçonner en tranches corres- 
pondant aux divers réglages du DSP ou avoir à 
faire les divers passage off-line destructifs. L'in- 
térêt est évident. DHS est par ailleurs un des rares 
programmes (avec Audio-Master, mais qui est 
seulement 2 pistes) à permettre d'enregistrer 
une piste avec l'effet choisi. Cette option me 
parait cependant essentielle, car lorsque l'on 
enregistre son instrument habituel avec son 
micro habituel on finit par savoir très précisé- 
ment l'égalisation (par exemple) qu'il convient 
d'appliquer, et cela fait gagner un temps pré- 
cieux 


En édition, le piano-roll est la grande inno- 
vation, suivie de près par la possibilité de définir 
directement la polyphonie de chaque piste, et 
por l'affinement et la souplesse de 
la résolution. 


La section mix a également bien 
évolué et DHS se rapproche de 
plus en plus d'une table de 
mixage : fader, pan, appel et ni- 
veau des effets. Les effets se sont 
nettement diversifiés et enrichis 
dans leurs réglages, mais j'en 
garde un peu pour la rentrée, 

Un générateur de son a par ailleurs 
fait son apparition qui par passage 
successif (synthèse  additive) 
permet de synthétiser des brui- 
tages divers tout à fait intéressants. 


DHS intègre évidemment les inno- 
vations originales de DT, comme le 
choix de 2 modes DSP privilégiant 
l'un la lecture et l'autre l'exécution 
Combiné avec une option d'in- 
hiber automatiquement  l'affi- 
chage lors du passage à la lecture 
et le mépris du GEM on trouve une des explica- 
tlons des performances supérieures en ce qui 
concerne le nombre de pistes lisibles. L'affi- 
chage du taux d'occupation de l'ensemble 
CPU/DSP permet par ailleurs de prévoir l'arrivée 
des ennuis. 


Last but not least la fiabilité de DHS permet 
à ceux qui en ont l'utilité d'en envisager l'utilisa- 
tion scénique. Une démo plus que convaincante 
vient d'en être faite récemment dans un 
contexte prestigieux, dont je suis certain que 
Godefroy parle quelque part dans ce numéro 


Rançois AUBOUX 
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A tout seigneur tout honneur, 
Audio-Master est incontestablement un des 
fleurons de la gamme Sound-Pool, Ce n'est 
pas Godefroy qui viendra me contredire, 
lui qui en a fait son outil de mastering 
audio favori. Entendons-nous, ce choix est 
évidemment dépendant du type d'activité 
musicale que l'on pratique. On distingue 
nettement en musique les activités tour- 
nant autour de la composition de celles 
que l'on regroupe sous le nom peu poé- 
tique de “postprod” CuBase-Audio reste le 
prolotype du programme de compositeur, 
surtout par sa façon de combiner le Midi et 
l'audio. Il a certes été rejoint par Quincy sur 
le front du majoritairement audio, car tant 
le fonctionnement général que la table de 
mixage de ce dernier en font vraiment un 
outil de musicien compositeur. 


Sur le front de la post-prod, c'est 
entre le Studio-Son de Studio-Capitale et 
Audio-Moster que se porte la concur- 
rence. J'ai souvent vanté dans ces Co- 
lonnes l'extrême convivialité que j'ap- 
précle dans Studio-Son. La qualité de sa 
visualisation et la rapidité de travail me 
séduisent, ainsi que les remarquables 
Vu-m qui permettent une grande préci- 
sion du niveau d'enregistrement, et donc 


une qualité sonore corrélative. 
Audio-Master reposant sur des concepts 
complètement différents (prépondé- 
rance de la cue-list) est très efficace et 
rapide également. || bénéficie lui des 
avantages d'une gamme complète de 
produits intégrés complémentaires. 
Flanqué de l'extraordinaire analyseur 
spectral (sur lequel nous reviendrons), 
lui-même assisté d'un excellent égaliseur, 
avec en prime le professionnalissime 
“Dynamite” pour noise-gater et compres- 
ser, le montage d'une bande-son est op- 
timisable à volonté 


Mais avec la version 20 c'est l'étape 
ultime de ce processus qui est désormais 
convivialisée, puisque  Audio-Master 
permet de générer directement la 
cue-list destinée à la gravure CD pour 
CD-Recorder. Malgré mes efforts, mon In- 
compétence en allemand ne m'a pas 
permis de savoir si cette version permet- 
tait la gravure directe (sans passer par 
CD-Recorder) que Sound-Pool annonce 
depuis un moment, je compte sur 
Godefroy pour préciser la chose. 


La version 20 fait apparaître diverses 
autres nouveautés, Parmi celles-ci une 
fonction de conversion directe de 48 en 


NPTIINTe 127670) | 
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moi 0/0 
aussi 0/0 
je 0/0 
0/0 
que 0/0 
c'est 0/0 
excel Iint0/0 


trouve 


441 kHz optimisée, permettra de récu- 
pérer les bandes issues de DAT qui ne tra- 
vaillent dans la fréquence standard des 
CD. La possibilité désormais de travailler 
sur plusieurs fichiers (tout en restant un 
outil fondamentalement 2 pistes) vient fa- 
ciliter le montage avec des éléments pro- 
venant de divers enregistrements. Une 
mellleure intégration de l'AIF permet de 
travailler directement sur ce format donc 
de limiter les fastidieuses conversions. La 
génération des cue-lists a été encore fa- 
citée avec notamment l'établissement 
automatique d'une cue-list à partir des 
maorkers. Les cross-fades bénéficient éga- 
lement d'une gestion améliorée. Dès que 
je dispose d'une doc en français, je pré- 
cise ces points. 


Audio-tracker 


La nouvelle version de Audio-Tracker 
est la 16, Nous avions fait une présenta- 
tion détaillée de la version précédente 
en début d'année (ST Mag n° 113). Cette 
version apportait comme innovation prin- 
cipale la fenêtre de vision globale du 
morceau qui manquait cruellement jus- 
que-là. Une batterie d'innovation vient 
compléter la version 160. 

L'importation directe depuis CD 
(ROM et audio), qui peut se faire en RAM 
dans l'éditeur, à concurrence de la mé- 
molre disponible ou en D2D classique. 

Une fonction détune est intégrée 
dans l'éditeur sur une plage d'environ un 
ton. 

Divers aménagements améliorent le 
routage des pistes vers les périphériques 
audio, Plusieurs faders (pan, niveaux, In et 
Out) sont transformés en potards avec 
accroissement de la précision. 
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Dynenite File Mode Window 


Les utilisateurs de l'interface ADAT ap- 
précieront la possibilité d'enregistrer une 
seule piste (ou 2 stéréos) quand besoin 
est 

L'installateur de bande a été amé- 
loré, permettant un diagnostic plus précis 
des problèmes éventuels, et facilitant 
donc la recherche des solutions 


Zero-X 


Zero-X est un programme qui pos- 
sède un premier avantage décisif : être 
sans concurrent sur Falcon. Cela n'em- 
pêche pas SoundPool de lui apporter les 
améliorations souhaitables. La qualifica- 
tion surprenante de version 196 de la der- 
nière fournée se réfère au fait que celle 
de 20 sera réservée à l'ajout qui se 
concocte depuis un moment déjà: le 
traitement des fichiers disque, qui fera 
passer Zero-X du statut de programme 
destiné à l'alimentation des échantillon- 
neurs à celui de processeur audio tous 
azimuts, et donc d'auxiliaire précieux de 
toute activité audio 

Les outils de base de Zero-X sont 
complets : cut, copy, paste, mix, passage 
en stéréo, recherche des maxima, des 
distorsions, normalisation, noise-gate sub- 
til, smart-cut qui “nettoie” le début et la 
fin de l'échantillon, fade subtils, rattra- 
page des niveaux de début et de fin 
pour bouclage des échantillons. 

Mois ce sont des outils très personnels 
qui lui donnent sa véritable dimension 
Une des plus efficaces est la recherche 
automatique des points de bouclages, 


Sanplefate 





Sonpie fote 49170 Hz 
Position:  -92.72 dB 


-57.60 dB 





avec paramétrage complet de cette re- 
cherche. Alternate-Loops permet par 
exemple de sélectionner les 10 meilleurs 
points de bouclage décelés par la fonc- 
tion auto-search. Drum-split est l'outil pour 
tronçonner une boucle de percussions pi- 
quées sur CD (oh le vilain!) en ses élé- 
ments sonorement constitutifs et à la 
transformer en ses différents constituants 
qui sont expédiés en bloc dans l'échantil- 
lonneur, Les échantillons sont affectés 
chacun de la note MIDI appropriée, et 
une MIDI-file est créée. Cela permet alors 


00:09:05 
00:17:22 


faqci Ii ati - 





de rejouer la boucle rythmique subtilisée 
à tous les BPM sans les effets de dégrada- 
tion du son impliqués habituellement par 
cette manoeuvre, Le time-stretch est une 
autre façon d'obtenir cet effet, il est en 
sérieux progrès avec les options pour le 
traitement des basses. SoundPool est à 
juste titre très fier de ses résultats 


Mais le vrai problème de ce type de 
programme est évidemment la commu- 
nication SCSI avec les échantillonneurs 
qui le permettent (et avec la version 
Falcon évidemment), le MIDI étant peu 
adapté à un travail efficace. Cet aspect 
du problème n'est pas simple et il mono- 
polise une grande part de l'activité de 
développement, car elle oblige à rentrer 
dans les particularismes infinis de toutes 
les machines. SoundPool ne baisse pas les 
bras et la liste ne cesse d'augmenter, de 
s'améliorer. et de se débuguer. Un pro- 
grès notable de la vitesse a été obtenu 
pour de nombreuses fonctions 


Parmi les bonifications on notera la 
haute qualité des conversions de vitesse 
d'échantilonnage, les rafraîchissements 
de plus en plus rapides de l'écran et l'heu- 
reuse fonction “undo” Des fonctions de 
traitement du signal se diversifient : de- 
tune pour obtenir des échantillons à 
“gros” son, phase shift pour accentuer la 
stéréo, un delay est apparu pararmné- 
trable en ms ou en BPM séparément pour 
chaque canal. Le filtre passe-haut est de 
grande qualité et doté d'une fonction de 
compensation pour conserver le niveau 
général, ce qui permet de l'utiliser créati- 


44,1 kHz 
ALUIMLUS 
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Henry Miller avait jadis publié une sa- 
voureuse liste des livres qu'il comptait lire 
un jour. Dans le même ordre d'idée 
SoundPool publie courageusement la liste 
des fonctions sur lesquelles il travaille et 
même. de celles sur lesquelles 1 compte 
travailler un jour. En espérant que ces 
listes sont plus crédibles que certaines 
promesses électorales nous nous hasar- 
dons à vous les livrer en vrac : utilisation 
du DSP pour divers calculs, D2D en édition 
enregistrement et transfert SCSI, multipli- 
cation des filtres reconnaissance 


penau ce Ù ROC 
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Fine response rate: 
Time signature : 4/4 
Bars per loop sf 

Clocks per quarter: 52 
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CeRNNE SUBI LTROS 
esse tepeqe 


poussée de l'interface FDI, affichage de 
la décomposition de Fourier (FFT), player 
MIDI, rééchantilonage (hauteur et BPM), 
etc. et il n'y a aucune raison de ne pos les 
croire 


Analyser 


J'avais longuement parlé de l'ana- 
lyseur dans le ST Mag n° ?? étonné que 
j'avais été de ses performances. La possi- 
bilité de voir s'afficher plein écran les 
1000 premiers harmoniques d'un son 


DIGITA 

Rodolphe DEBYZER a fait sacré carton 

avec son remix de FINGERS. I! annonce 

250 000 exemplaires vendus dans le 

monde dont 90 000 en France el lout ça 

grâce à son FALCON équipé de DIGITAL 
TRACKER el... de son talent bien sûr. 


Il nous a conviés récemment à l'un de 
ses concerts à Lyon. Etant en plein maquet. 
tage (et donc débordés comme toujours), 
nous n'avons pu nous y rendre, mais heureu- 
sement un de nos lecteurs était sur place 
et nous en a fait le compte-rendu suivant. 


Un Falcon en live... 


Somedi 17 Mai, 23 heures, le ren- 
dez-vous est pris Nous partons pour le 
XYPHOS COMPLEX à Couzon les monts 
d'or (RHONE), méga complex regroupant 
trois discothèques : le PARADOXE, le LOVE 
MACHINE, le TITAN et c'est ce dernier qui 
nous intéresse, Le TITAN, c'est 1200 m2 
de Dance-Floor, jusqu'à 3000 per 
sonnes le samedi soir, 32 Kwatts de son, un 


rentrant sur la prise In du Falcon avec une 
telle précision dans les hauteurs m'avait 
impressionné, et la présence des harmo- 
niques de mon sitar autour de 20 kHz 
avait confirmé ma bonne impression sur 
les qualités sonores du Falcon 


D'une toute autre ampleur est la nou- 
velle version d'Analyser, car au lieu de se 
contenter de décortiquer les entrées 
audio il lit à présent également les fichiers 
D2D. Ce sont donc désormais toutes les 
fles enregistrées qui peuvent être ana- 
lysées. Mais ce n'est pas tout. Analyser 


TRACKER e 


Laser énorme, des cages aux fantasmes, 
son LEM, Sa soucoupe pour les deejays, 
sa scène et tout ce qui fait qu'aujourd'hui 
cette discothèque fait partie des boîtes 








peut fonctionner en même temps que le 
nouveau module d'égalisation de 
SoundPool (paramétrique complet à 6 
voies !). La conjonction de ces deux outils 
constitue ce que l'on peut appeler l'arme 
absolue de l'égalisation, tant pour les 
amateurs de son raffiné que pour les be- 
soins d'égalisations adaptées aux divers 
médias de diffusion. Nous ne manquerons 
pas d'y revenir de façon détaillée dans 
un prochain numéro: 





n scène ! 


branchées à la mode 
Ce soir, c'est la soirée TURBO SCOOP | 
Au programme, deux groupes en live, 
une retransmission simultanée sur RADIO 








SCOOP (radio lyonnaise), Dj Florent et Dj 
Patangulo (Dj résident du Titan) 

Sont associés à cette soirée RADIO 
SCOOP bien évidemment et SCX STUDIO 
avec Laurent XAVIER pour la mise en son 
et Pascal COLAY pour l'animation. 


Les lives annoncés sont le groupe 
PHANTOM bossant sur W-30 et CRAZY 
MIXER bossant sur un Falcon. … QUOI 77? 
UN FALCON ???? Vous rigolez … PFFFFF. et 
pourquoi pas avec un tracker pendant 
que vous y êtes ??? BAH OUI IH Quoi 
boh oui? Eh bah oui! un falcon avec 
Digital home studio tournera en live ce 
soir ! 


LE LIVE. 


Ini5. l'ambiance est chaude, les filles 
sont hystériques et se déhanchent dans 
les cages aux fantasmes pendant que Dj 
Florent mixe house à donf ! Je lève la tête 
et j'aperçois perché à 5 mêtres de haut 
une mini soucoupe volante appelée par 
les terriens de ce club : Le LEM. Mais non 
Je ne rêve pas. j'aperçois un moniteur al- 
lumé et une personne qui me semble 
s'activer sur un clavier, PANIQUE II! une si- 








rène retentit, que se passe-t-il ? Tous ces 
terriens sont comme moi les yeux rivès 
vers le plafond du TITAN. Tout le monde 
s'écarte. De la fumée jaillit de toute part, 
le faux plafond vert du laser nous colle 
dans une ambiance très mystique, la si- 
rène retentit toujours, ça y est nous l'aper- 
cevons enfin ! Le Lem descend et vient se 
placer en apesanteur à 2 mètres du sol 
au milieu du dance floor !! Je le vois mieux 
maintenant, c'est bien un falcon et 
DIGITAL HOME STUDIO tourne à pleine 
puissance. Le show Laser est splendide, le 
son est magique, vous me direz 32000 
Watts ça aide !, mais non, c'est très bon, 
pas de différences majeures avec les ti- 
tres diffusés précédemment. C'est din- 
gue, l'ambiance est titanesque | VIVE le 
falcon ! 


LE DÉTAIL 


Le live terminé et cet étrange ex- 
tra-terrestre sorti de sa soucoupe, nous al- 
lons à sa rencontre afin d'avoir un peu 
plus de détails sur sa configuration et le 
matos qu'il utilise. CRAZY MIXER nous 
confie qu'il remixe depuis un peu plus 
d'un on et qu'il souhaite maintenant pro- 


avec la participation de ESoo:rls 


PROGRAMMER AVEC LE MIDI MIXER 

Nous avons examiné dernièrement le 
principe de la programmation des fonc- 
tions d'un synthé en Système Exclusif Pour 
l'application, il existe des outils extraordi- 
naires comme le MIDI Mixer de Cubase, ou 
son équivalent chez Emagic 

Alain Mangenot 


Le MIDI Mixer est une version du fameux MIDI 
Manager qui a équipé le Cubase jusqu'à la ver- 
sion 21 Steinberg ayant porté ce logiciel sur Mac, 
le nom devait être changé puisqu'il était déjà uti- 
Isé sur l'Apple Macintosh pour désigner le système 
d'exploitation MIDI spécifique à cette machine. Il 
est donc devenu MIDI Mixer. Cette partie du logi- 
ciel de séquences permet de contrôler les aiffé- 
rentes fonctions des appareils et instruments MIDI 
Dans cette section du programme orientée objet, 
vous pourrez affecter des codes MIDI à des objets 
visualisables à l'écran comme des potentiomètres 





finéaires, boutons, curseurs, 
contacteurs, compteur. Au 
total, la section offre un 
choix de six objets, dont l'un 
no d'ailleurs qu'une fonc- 
tion purement esthétique 
puisqu'i s'agit de “Text 
Object” auquel on ne peut 
pas assigner de fonction 
MDI 


Quels messages 
MIDI ? 

Protiquement tous les 
messoges MIDI peuvent 
être programmés et envoyés à l'aide de ces ob- 
jets, ce qui permet de créer des applications mul- 
tinles, de dessiner des faces avant ressemblant à 
un synthétiseur, à un pupitre de commande, ou 
outre apparell MIDI Vous pourrez par exemple en- 
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duire ses propres compositions avec la 
précieuse collaboration d'une chanteuse. 
Sa discographie est petite mais la carte 
de visite est bonne. Un remix sur Un Promo 
d'ANTARES : You belong to me, version eu- 
rodance et les deux mégamixes de 
20 FINGERS rentrés 2ème au TOP 100 en 
3 semaines. Son falcon: ldMo de RAM 
une CT, un lecteur ZIP et une jam 8 out. 
Les morceaux joués ce soir ont été réa- 
isés avec Digital Tracker 19 et finalisés 
pour le live sur Digital Home Studio (2 softs 
réalisés par E. JACCARD) pour permettre 
la gestion de la jam et la gestion d'une 
bassStation. 


CONCLUSION. 


Le TITAN, CRAZY MIXER et SCX STUDIO 
nous ont offert ce soir un spectacle digne 
des plus grands et deux titres house joué 
ve et le bonheur que le falcon et Digital 
home studio rivalisent avec les monstres 
du MIDI et c'est très bien, qu'on se le dise. 


Nous ne sommes pas morts et loin de 
l'être, merci TITAN, merci SCX STUDIO, 
merci CRAZY MIXER, merci EMMANUEL 
JACCARD et merci ATARI... 


programmer avec le rnidi mixer 


voyer des changements de programme (Program 
Change). ou des contrôles continus comme le 
Volume à l'aide de potentiomètres linéaires ou 
boutons rotatifs au choix Il sera aussi possible d'en- 
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voyer des informations de Système Exclusif, ce qui 
permet d'utiliser le MIDI Mixer comme éditeur de 
sons. Il sera aussi possible de regrouper plusieurs 
commandes, par exemple dix potentiomètres ll- 
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néaires, et les commander simultanément par un 
outre objet, un autre potentiométre qui sera consi- 
déré comme potentiomètre maître. On comprend 
tout de suite que ce type d'application fera une 
sympathique table de mixage MIDI par exemple 
16 voies si vous avez programmé 16 potentiomè- 
tres (ceci pour un synthé multitimbral 16 voies), 
dont le volume global sera géré par un seul po- 
tentiomètre maitre, Vous pourrez aussi ploter les 
objets par des contrôles externes comme la mo- 
lette de modulation d'un synthé, ce qui autorise 
des variations de filtres, ou d'effets pour la mu- 
sique techno ou d'autres applications. 








La mixer Map 


A l'intérieur de la fenêtre du MIDI Mixer, les dif- 
férents objets seront intégrés dans ce qu'on ap- 
pelle un "Mixer Map’ ce qui peut se traduire par 
"tableau de commande de mixage’ ou face 
avant de synthé. Cette construction finale sera 
sauvegardée sur disquette ou disque dur. Vous 
pourrez donc fabriquer une bibliothèque de fonc- 
tions diverses, et les recharger en cos de besoin. 
Comme pour la pré-programmation d'une sé- 
auence, un Mixer Map est installé par défaut dans 
le logiciel pour envoyer des commandes de 
changement de programme (on change les 
sons), de volume et de panning (fonction de pa- 
noramique). Ce fichier est intitulé DEFALL ou 
DEFSET. 

Avont la version 201, on ne pouvait utiliser 
qu'un Mixer Map en mémoire. Les versions posté- 
rleures à la 201 peuvent en utiliser plusieurs. Il 
faudra définir dans la colonne C (classe de piste 
ou Track Class) la piste qui sera utilisée pour le MIDI 
Mer, et le type de Mixer Map utilisé par cette 
piste 

Ceci se fait par la fonction setup Mixer Map 
du menu déroulant Options Une boite de dia- 
logue Setup Mixer Map apparaître lorsque dans la 
fenêtre d'arrangement, vous sélectionnerez dans 
la colonne Track Output un Mixer Map vide dans 








une Mix Track. || faudra ensuite créer sur cette 
piste une Part ayant de préférence la longueur de 
la chanson, rappelez-vous que celle-ci ne pourra 
être utilisée qu'avec des pistes de type Mix Track 
Ceux qui possèdent des versions antérieures à la 
201. devront ouvrir une Part et définir son utilisa- 
tlon pour le MIDI Mixer. Les noms des fichiers Mixer 
Map portent l'extension *MIX. |! faut savoir que 
ces fichiers sont utilisables heureusement directe- 
ment sans modifications spéciales quelle que soit 
la version de Cubose, et quelle que soit la 
plate-forme de provenance, PC où Mac 


La référence en matière de dessin bitmap sous GEM. Du 
ST au Falcon030, Hades, mais aussi MagiCMac, 
MagiCPC, GEMulator, dans toutes les résolutions, avec 
1 Mo de mémoire minimum. 

Compatible M&E avec à disposition plus de 150 modules 
d'import/export, pilotage de scanners, impression cou- 
leur, digitalisation vidéo … 


1111447, 1127 


L'outil indispensable à tout bon programmeur GEM. Idéal 
pour créer l'environnement utilisateur de vos applica- 
tions. Une grande simplicité d'utilisation, adapté à toutes 
les configurations. Compatible avec les ressources cou- 
leurs, et l'édition d'icônes animées pour le bureau ! 


INTERFACE 2 


9 Rue du Pin Doré 
F-53000 Laval 

Tél 02 43 56 92 76 
Fox 02 43 56 80 47 
BBS 02 43 53 57 70 
Email info@parx.fr 


PARX 


Logiciel de Morphing: transformation, et de Warping: 
déformation d'images. Vitesse adaptée de façon optima- 
le au matériel Atari. Images travaillées en 16 millions de 
couleurs, pour un rendu parfait sous forme d'animations 
ou de succession d'images. DFORM alie puissance des 
modules M&E et souplesse d'exécution. 

Pour toute machine équipée de 2 Mo minimum. 


STarCall 


Logiciel de communication intégré, comprenant un ému- 
lateur de terminaux, idéal pour la connexion aux BBS, un 
gestionnaire de fax, émission-réception, conversion de 
documents Calamus etc., un gestionnaire vocal adapté 
aux modems ZyXEL, Creatix etc., pour créer un répon- 
deur téléphonique intéractif … 





Vous pouvez également nous retrouver sur Internet http://www.parx.fr 


Paiement par CB ou par Chèque à la commande - Frais de port : 35 F, 
Tous nos prix s'entendent T.T.C. et sont susceptibles d'être modifiés sans préavis. 


Qu'est-ce que c'est ?. Le multimé- 
dia! 

Je ne vais pas vous expliquez à 
quoi cela correspond ou à quoi il seri, 
mais plutôt décrire les fichiers possé- 
dant l'extension AVI, qui lui est un type 
de compression du multimédia très 
répandu pour les possesseurs de PC 

Ces trois lettres AVI" se traduisent 
tout d'abord par Audio Video 
Interteaved, et surtout sont surnom- 
mées par le nom d'Animation For 
Windows” 


Pour réaliser ce type d'animation, 
cela est fort simple : Il faut un peu de 
vidéo (ou d'images) et du son Vous 
mettez le tout dans un pot, et hop. le 
tour est joué, vous sortez un fichier AVI. 
Mais je vous rassure, je ne vais pas vous 
expliquer la conception de ce type de 
format car cela existe déjà, 


Malgré le fait qu'il soit très facile 
d'en parler, Il s'avère qu'en concevoir, 
où même en lire, est complètement dif- 
férent. Sur Atari, il existe de nombreux 
players, qui sont à ma connaissance 
aux nombres de 5. Nous allons pouvoir 
trouver : 


— Avi-player 0.96 de Dieter Fiebelkorn 
— Aviplayer des Removers 

— Aniplay de Didier Mequignon 

— Mplayer de Guillaume Tello 

— AVIO3O de Sector one 


Pourquoi tous ces players 7. On peut 
se le demander mais comme tout point 
d'activité, tout le monde veut en faire un. 
On peut le voir dans le dessin, la musique... 
et bien sûr le multimédia. 


Certains players ont eu leurs temps de 
gloire mais vu la complexité des formats et 
surtout la quantité, certains ne sortent plus 
de versions. 


A vos yeux, et surtout les vôtres qui sui- 
vent l'actualité de l'Atari, 3 ressortent régu- 
lèrement.. Nous trouvons Aniplay, Mplayer 
et AviO30. Concernant ces 3 players, tous 
ont leurs limites qu'elles soient de 
contrainte de dimensions, de formats ou 
de rapidités. 


Nous allons étudier l'AVIO30O de Sector 
one. Il lit Un maximum de formats, et pos- 
sède certaines caractéristiques très Intéres- 
santes. 

Les auteurs de ce programme sont ni 
plus ni moins avant tout des demomakers. 
Comme tous ces groupes ls ont la 
fächeuse habitude de commencer beau- 
coup et de peu fini. Mais lorsque cela 
arrive, c'est souvent de bon niveau. 


AVIO30 made in Sector one 


Avant d'attaquer, nous allons décom- 
pacter le fichier, Deux versions existent : 
une en français et une en anglais Avec 
pour ces 2 versions, un shell et un TTP. On 
pourra trouver des icônes et beaucoup 
d'autres choses dedans. 


Le TIP est le programme principal, 
avec une obligation de taper une série de 
code pour le paramétrer, Or c'est là qu'in- 
tervient le Shell qui, juste par des simples 
clics, vous permettra de configurer la 
visualisation de l'AVI, 


Les dimensions : 
Les animations peuvent être de toutes 





les résolutions, à partir de 1 x 1, jusqu'à l'infi- 
ni. Le format le plus couramment utilisé est 
le 320 x 200, mais de plus en plus les 
résolutions supérieures et même le 640 x 
480 essayent de devenir des dimensions 
standards. 

Me voici arrivé à un point un peu 
compliqué. Comment faire du 640 x 480 
en TIC (True Color) sur n'importe quel 
écran. Sur les écrans de type RGB cela ne 
pose pas de problèmes Par contre, ce 
type de résolutions pose certains problè- 
mes sur VGA. Le player de Sector One a 
contourné ceux-ci et peut afficher du 448 
x 496 en TC sur VGA. Concernant les ani- 
mations de taille supérieure, une partie 
seulement de l'animation est lue. C'est 
certes dommage, mais Il vaut mieux avoir 
un bout de l'animation que rien du tout. 


La compression : 


Le format de compression est un for- 
mat conçu initialement par Microsoft, et 
qui a subi d'énormes évolutions par Intel, 
entre autres Ce format évolue tous les 
Jours et, vu sa complexité, les nombreuses 
sociétés dans le cinéma qui en ont acquis 
les droits d'utilisations, ont provoqué une 
montagne de formats et de nuances. 


Les techniques de compression ont 
commencé en 4 bits (et oui cela existe), 
puis sont passées en 8, 16, 24 bits et pour 
laisser voir apparaître le 32 et même leur 
41 bits. Vous ne rêvez pas, alors je ne vous 
raconte pas comment les faire recon- 
naître par le Falcon. Les codeurs de Sector 
One ont tout de même réussi à faire 
reconnaitre tous ces formats par leur 
player. 

Cependant, il serait trop facile de s'ar- 
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réter à cette première caractéristique car 
certaines sociétés ont reconçu un algo- 
tihme en prenant comme base celle qui 
existait déjà. Effectivement, Microsoft a 
laissé des blocs vide où l'on peut mettre 
d'autres paramètres mais en gardant la 
même extension "AVI" Bien sûr, | est 
encore possible de compliquer un tout 
petit peu, et cela juste pour le plaisir, 
comme, par exemple, jongler avec les bits 
pairs et impairs ou encore mettre du texte 
dans une animation. Je peux, donc, 
vous annoncer qu'il existe environ, 
une centaine de formats qui peu- 
vent paraitrent différents les uns 
des autres. 

Soyons sérieux, en sachant 
que la normalisation est telle- 
ment minime, il faut être un 
peu fou pour faire autant 
de formats Mais bon 
c'est sur PC, et pour 
couronner le tout, il est 
possible de mettre 
de la compression 
Mpeg ou  Jpeg 
dedans. 


Les programmeurs 
de Sector One ont fait 
le maximum, pour récu- 
pérer des tonnes de CD. 
tant sur PC, MAC, Atari 
afin de déceler le plus de 
nuances possibles et inima- 
ginables de formats 


Les formats : 


Comme je le disais un peu 
plus haut, il existe de nombreux 
formats et si vous avez des ani- 
mations en 32 ou 41 bits (formats 
actuellement les plus utilisés), 
l'AVIO30 est sur le point de recon- 
naître la totalité de ceux-ci 

La société qui a réalisé la routine 
de compression a utillsé quelque chose 
d'assez spécial et quand les employés de 
cette même société parlent de formats 
RAW (un format non compressé), pour eux 
ce format est déjà compressé à 37,5% 

De plus, il apparaît qu'ils seraient 
capables de le surcompresser par le biais 
d'une technique trés évoluée qui m'est, 
pour l'instant, inconnue. 


Cela étant dit, le groupe SECTOR ONE, 
se met en quatre pour lire les formats qui 
leur manquent, mais je vous rassure, il ne 
reste que le problème de l'affichage à 
résoudre car tout le reste fonctionne et 
vous pourrez le vérifier sur la disquette 





















La rapidité : 


il est, bien sûr, plus facile de faire fonc- 
tionner les animations sur des Falcons 
avec carte accélératrice et aussi des car- 
tes possédant une horloge externe, alors 
que faire tourner tous les fichiers multimé- 
dias, et surtout les formats AVI, Mpeg, MOV, 
sur un Falcon de base, demande un très 
haut niveau de technicité 


Pour revenir à notre 
player en ques- 
tion 


"AVIO30" 

la rapidité est 

presque optimale mais, d'après les auteurs, 
il serait encore possible de faire beaucoup 
plus rapide sur un Falcon de base. Cela ce 
ferait au détriment de l'animation car l'im- 
passe serait faite sur certains bits, et sur 
quelques images. Cela dit, pour un Falcon 
de base, les animations du genre 
bande-annonce de cinéma sont plus 
rapide que sur un 386 PC. 





Concernant les grosses animations 
comme 69 Méga ou plus, il devient néces- 
saire d'utiliser une carte accélératrice à 33 
Mhz minimum, et ce notamment dans le 
cas ou vous voudriez voir une animation 
vidéo tourner à une vitesse correcte. 


La technique : 


Je ne peux pas m'empêcher de parler 
un peu technique, car pour faire ce player, 
le Falcon a été exploité au maximum : la 
partie sonore utilise le DSP et la décom- 
pression est effectuée au 68 030), 

Le Direct To Disk est bien sûr présent et 
tous les lecteurs ou périphériques pouvant 
trouver de l'animation sont reconnus. 


Des informations utiles : 


Le player AVIO30 est en freeware et 
les mises à jour sont gratuites sur simple 
envoie d'une disquette double densité et 
d'une enveloppe timbrée 

Pour faire votre propre animation, Il 

existe actuellement, à ma connais- 
sance, un seul programme, |l 
s'agit du WIM AVI produit en 
collaboration entre les 
développeurs de Sector 
One et de Parx. (voir 
article), ll est diffusé 
dans le PARXSYS de la 
société PARX 


Une petite anima- 

tion a été aussi 

créée par ce 

groupe. Elle tourne 
sur toutes les machi- 
nes et tient sur une 
disquette double den- 
sité. 


Pour recevoir la totalité |l 
vous suffit de contacter : 
HELLO / SECTOR ONE 
VILLENEUVE CHRISTOPHE 


20 RUE DU DOCTEUR 
ZAMENHOF 

18000 BOURGES 

FRANCE 


BBS ATDT : (33) O1.64.29.44.23 
BBS PARX : (33) O2.43,53.57.70 
3615 RTEL : Bal HELLO 
NesST Christophe Villeneuve @ 
90:801/19 AtariNet : Christophe Villeneuve 
@ 51902/19 
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DIVERS 


| spécialiste : Godefroy de MAUPEOU | spécialiste : Godefroy de MAUPEOU 





> 
=] le DSP contre attaque ! 


Suite à des remarques de la part de Cependant, le principe de la carte n'a fier qu'ily a la place pour mettre l'oscilla- 
lecteurs de SlMag, je fournis quelques que très peu changé bien que le routage, teur (les deux trous déjà percés) ainsi que 
compléments à l'article du numéro 16 afin c'est-à-dire, la façon physique de la piste rellant les pattes 8 et 11 de l'oscilla- 
d'éclaircir quelques points obscurs. Cet ar connecter les circuits entre teur de 32Mhz, côté soudure... Visiblement, 
ticle est spécialement dédié aux per eux (et donc les révisions B (j'ai vérifié sur deux moi- 
sonnes désireuses de modifier la fré- de neaux différents) n'ont pas cette 
quence de leur DSP et dont la carte piste mais les révisions À en bénéfi- 
mère n'est pas totalement cient (j'ai pu le vérifier également 
compatible avec la sur deux aùtres cartes dont la 
modification propo- mienne). Pour ce qui est des au- 
sée Mon principal fi gi 


















tres révisions, je ne peux rien af- 






objectif était de firmer.. 

trouver une ma- at 

nipulation SIMPLE EM INTEGRER L'IMAGE 
pour que fout OLD_CONFBMP 


Alariste puisse fa- 
cilement modifier 
sa carte 
Cependant, sur de- 
mande de certaines 
personnes, j'écris une 


= Configuration idéale côté 
soudure (cf, précédente in- 


tervention). 


Malheureusement, sur 
certaines cartes, cette 


suite afin de proposer 
une solution à leurs piste est absente côté 
problèmes. soudure et donc a été 


routée sur une 
couche interne. En 
effet, les cartes élec- 
troniques permettent 
de router sur plusieurs 
couches internes, en 
plus des deux faces 
physiques. Cette piste 
ne peut donc être 
coupée à un tel niveau, et doit être 
vient du fait que, comme tout modifiée plus en aval ce qui est 
système électronique complexe, les BEAUCOUP plus contraignant (ce que je 
différentes versions ont été développés pistes sur la carte mère), "edoutais le plus pour certains d'entre 
par les concepteurs de chez Atari soit apparemment très différent d'une VOUS.) 
(comme un programme, qui demande révision à l'autre. 
généralement d'être, ou bien amélioré). 


Tout d'abord toutes 
les personnes désireuses 
de modifier leur DSP. et 
qui ne peuvent le faire 
avec la modification pro- 
posée dans le précédent 
numéro, doivent avoir une 
bonne expérience en sou- 
dure. Le principal problème 


De ce fait, j'avais bien précisé de véri- De ce fait, si vous n'ovez absolument 
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pas le choix, et désirez tout de même ef- 
fectuer cette intervention, lisez la fin de 
l'article afin de posséder les dernières bri- 
ques pour pouvoir terminer votre interven- 
tion sur le DSP Cependant, pour ceux qui 
n'ont pas vraiment l'habitude de souder, je 
préfère déconseiller ce genre de manipu- 
lation, ou alors demandez à un ami beau- 
coup plus a l'aise dans ce domaine. 


COMMENT FAIRE ? 


En fait, le principe est simple, puisque 
ne pouvant couper la piste à un tel ni- 
veau, il vous suffit de le faire près du cir- 
cuit intégré U38, c'est-à-dire le DSP! 
Théoriquement l'intervention est quasi- 
ment pareille, mise à part qu'il faut 
couper la piste côté composant, et non 
côté soudure. En effet, le type de boitier 
du DSP est un QFP (Quad Flat Pack), ce 
qui signifie que votre circuit intégré est 
en fait soudé en surface de la carte côté 
composant (donc ses pattes ne peuvent 
traverser la carte mère). 

De ce fait, le seul moyen sérieux de 
relier le signal d'horloge à votre proces- 
seur du signal, est bien sur par une piste 
côté composant. Il suffit donc de la 
couper et de relier, par un fil la patte 8 de 
votre oscillateur à la patte d'horloge du 
DSP. 


QUELS SONT LES PROBLEMES ? 


Beaucoup de petites choses font que 
cette intervention n'est pas si évidente 
que cela puisse paraitre. 

Tout d'abord, si vous choisissez de 
placer votre oscillateur comme lors la 
précédente intervention, il faudra alors 
couper la liaison entre le signal d'hor- 
loge de votre ancien oscilateur à 
quartz et le nouveau | 

N'ayant pas accès, bien entendu, 
aux couches internes de votre carte, il 
ne vous fout donc placer qu'un unique 
picot pour supporter votre nouvel oscil- 
lateur, c'est-à-dire en position 7. D'au- 
tres moyens sont possibles, comme 
trouver un endroit sur la carte mère et la 
percer, afin d'y mettre votre support. 
Solution que je déconseille fortement, 
car vous avez accès à en emplace- 
ment idéal à côté du DSP et de plus 
déjà percé. Aucun autre endroit n'est 
donc plus judicieux et plus sûr (cf. pro- 
blème de bruit sur le signal d'horloge gé- 
néré à un autre endroit, perçage de la 
carte mère à une position possédant des 
pistes en internes...), 


D'autres solutions existent comme 
coller le support sur la carte (en ayant 


HQE 


préalablement isolé les deux éléments), 
mais ceux sont toujours des solutions 
beaucoup moins faciles et surtout moins 
fiables. 

Le second inconvénient, et le plus im- 
portant, est que si vous devez couper la 
piste coté composant près de votre DSP, 
cela signifie que vous serez obligé de 





mettre un fil entre le signal d'horloge gé- 
néré par votre nouvel oscillateur et le DSP! 
De ce fait, vous allez devoir directement le 
souder sur la patte d'entrée du proces- 
seur, ce qui est loin être évident vu la taille 
du circuit... 





INTEGRER L'IMAGE DSP56001.BMP 


Présentation partielle du DSP sur votre 
carte. 

Vous constaterez que votre DSP a l'al- 
lure précédente (oui je sais je dessine très 
mal..). Certains repères sont gravés sur la 
carte et représentent les numéros des bro- 
ches. Donc utilisez ces notations pour vous 
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y retrouver parmi toutes ces nombreuses 
pattes | 


INFORMATIONS TECHNIQUES... 


Voici donc le brochage partiel du DSP. 
afin que vous puissiez couper la bonne 
piste et y relier votre fil. 

Je conseille de prendre un fil très fin et 
après l'avoir étamé, de le souder sur la 
patte sans ajouter de soudure supplé- 
mentaire (dans un premier temps en tout 
cas). Essayez de bien chauffer votre fer à 
souder et de le passer assez rapidement 
le long des pattes afin que votre fil puisse 
se souder sur la patte et surtout faire 
couler le surplus d'étain le long des au- 
tres pattes, afin de ne pos les relier entre 
elles | 

Autre chose. Si vous avez du mal à 
souder votre fil ou s'il est trop gros, vous 
pouvez utiliser un picot afin de le fixer sur 
le haut de la patte du DSP. puis placer 
votre fil dans ce picot, Ceci parfois est 
plus facile et vous permet d'enlever faci- 
tement votre fil sans devoir dessouder le 
lien vers le DSP (facilité d'accès, rempla- 
cement plus rapide...). 

Bien entendu, si vous soudez plusieurs 
pattes entre elles, vous avez toutes les 
chances de causer un court-circuit, ce qui 
vous oblige à être TRES METHODIQUE et 
PATIENT. Donc, faîtes bien couler toute la 
soudure le long des pattes pour que 
l'étain puisse épouser leurs formes. Si vous 
avez quelques difficultés durant cette pé- 

riode de soudage, prenez une patte de 
résistance, ou autre, afin d'essayer de 
retirer le surplus d'étain sur votre circuit. 

Cette intervention, je le rappelle, nè- 

cessite une bonne connaissance en 
soudure et vous demandera une ex- 
trême rigueur, Personnellement, J'ai déjà 
utilsé ce genre de méthode, notam- 
ment sur ma Jaguar, où j'ai apporté cer- 
taines modifications hardware, et n'ai eu 
de problèmes particuliers. Mais cela de- 
monde une certaine habileté, 


Dernier point, Vous devez laisser très 
peu de temps votre fer à souder en 
contact avec votre processeur du si- 
gnal. Celui-ci, pour des raisons physiques 
évidentes dues à l'échauffement impor- 
tant causé par votre fer, subit une dété- 

roration, et donc un vieillissement signifi- 
catif. Bien entendu, si vous ne laissez pas 
"une heure” votre fer sur les pattes de 
votre circuit, vous n'aurez aucune détério- 
ration, mais Il faut tout de même le signa- 
ler 


En ce qui concerne le fil devant relier 
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votre oscillateur à la patte 74 du DSP, 
coupez le au plus court afin qu'il ne se 
“balade” pas, pouvant subir sinon des per- 
turbations diverses autour du signal d'hor- 
loge. Placez finalement votre fil de ma- 
nière pour qu'il soit le plus “droit” possible. 


INTEGRER LIMAGE EXTALBMP 


Brochage partiel du DSP avec le sl- 
gnal d'horloge. 

Vous trouverez donc votre patte 74 
quasiment en face de la patte 8, où nor- 
malement, vous deviez placer un picot 
pour supporter votre oscilateur à quartz 
de 50 Mhz. Lorsque vous avez trouvé la 
patte, vérifiez bien que c'est la bonne à 
l'aide de votre voltmètre en mode test de 
continuité ou en ohmmètre (cf. "Rappels 
sur l'utilisation des appareils” STMag 116 — 
page 33). À partir de ce moment, tout est 
entre vos mains. Prenez donc votre temps 
et tout se déroulera sans problème. A la fin 
de votre manipulation, il va sans 


quartz, et notamment sur sa fréquence. Il 
va sans dire, que la fréquence proposée 
lors du dernier article est la limite à la- 


seconde. En effet, avec un 48 Mhz, votre 
DSP effectuera alors 24 Mips au lieu de 25 
à 50 Mhz... 

Mais ceci, je pense, n'est pas vraiment 
crucial pour bon nombre d'entre nous! 
Autre chose, j'ai personnellement testé un 
40 Mhz, pour des raisons d'approvisionne- 
ment (un oscillateur de plus qui trainait 
chez moi..), et le fonctionnement est nor- 
mal, bien que le DSP ne semble pas vrai- 
ment boosté (logique, non ?). 





dire, que VOUS DEVEZ vérifier | 
qu'aucun court-circuit n'a été 
créé. Utilisez donc encore votre 
bon vieux voltmètre. Si vous ne 
possédez pas ce type d'appareil, 
ne faites pas cette modification, 


D'AUTRES NEWS ? 


Ayant reçu plusieurs ques- 
tions du côté hardware et je 


pense avoir assez complété ce 








R176 


à mettre 





Vous pourrez donc obtenir l'adresse 
qui vous intéresse. Je vous donne aussi la 
iste des circuits que vous pouvez com- 
mander, mais vérifiez bien les prix et réfé- 
rences, car ils peuvent évoluer. 

Oscillateur à quartz de 50 Mhz : 

Prix : 47.04 Frs HT, 

Code commande : 190-0169 


Voici, pour terminer, la référence d'un 
dissipateur thermique PGA, que vous de- 
vrez couper à la taille de votre DSP, si vous 
désirez en mettre un: 

Prix : 19.00 Frs HT. 

Code commande : 189-1706 


LE MOT DE LA FIN 


Vous pouvez toujours me contacter 
directement, ou par l'intermédiaire de ST 
Magazine. Je tiens à remercier entre au- 
tres Messieurs GUERIN Didier (musicien) et 
ADAM Stéphane (Afterburneriste), pour 
leurs questions et rernarques per- 
tinentes. D'autre part, je lance un 
appel à quiconque 
des informations hardware sur la 
Jaguar, sil peut rentrer en 
contact avec moi, car plusieurs 
demandes dans ce domaine 
m'ont été faites. D'autre part, je 
présente mes excuses  POUr 
l'adresse électronique fournie 
dans le dernier numéro, qui n'est 
plus à jour, puisque la machine 
“Linux” est actuellement hors ser- 
vice, mais devrait tout de même 
étre vite remise en fonctionne- 
ment... (pas vrai Deufr ? Note De 
Deufr: “ben oui, elle remarche, 





. certaines personnes semblent 
avoir des doutes sur l'existence de la révi- 
sion L. 


Je confirme donc son existence, 
puisque à l'heure où j'écris cet article, je 


Peut-être Atari n'a jamais sorti cette révi- 
sion (tout comme le fameux oiseau virtuel 
FalconO40), mais son existence est indé- 
niable. De nombreuses versions existent al- 
lont de A à J, à ma connaissance, et aussi 
la fameuse L! Par contre, “y a-t-il un K 
dans l'oiseau ?" 


D'autres questions m'ont été posées 
sur l'approvisionnement de l'oscillateur à 


Finalement, puisque la grosse difficulté 
est de trouver un oscillateur, pour des per- 
sonnes en province par exemple, je vous 
donne une adresse d'un revendeur extré- 


et n'êtes pas vraiment à côté d'un ma- 
gosin d'électronique. 


Pour passer vos commandes, voici dif- 
férents numéros de téléphones de ce re- 
vendeur : 


Radiospares 
Beauvais : O3 4410 1515 
Lyon : O4 78 79 45 55 
Toulouse : O5 62 7275 55 
Nantes : O2 40 13 65 65 


mais question stabilité, c'est pas 
encore ça’) Donc voici une 
autre adresse qui, cette fois ci, fonctionne, 


FAVARD Sébastien 
41 rue de la liberté 
77360 VAIRES sur MARNE 


Pseudo : Gordh sur IRC & 3615 STMAG 
Page WEB (lien à partir de STMag): 
http//vegautc.fr/lavardse 


Pour toutes demandes par courrier, 
n'oubliez pas de fournir un timbre pour la 
réponse. 
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UTILITAIRES 


| spécialiste : Godefroy de MAUPEOU | spécialiste : Godefroy de MAUPEOU 








Ce pelit article s'adresse à tous ceux 
qui trouvent le temps long lors d'un boot 
sous Magic (qui reboote une seconde fois 
aprés le 1OS..). 

Je précise par avance que mes indli- 
cations ne sont valables que pour la ver- 
sion 502 dans laquelle le fichier 
MAGICRAM pèse 219 O22 octets. 


Néanmoins, on peut supposer que la 
même séquence de code doit se retrouver 
sous les autres versions el, qu'en y passant 
un pelit peu de temps, on pourra adapter 
les explications qui suivent. 


Ceci étant précisé, Il faut savoir que la 
grosse perte de temps concerne le lecteur de 
disquette, son initialisation et son BOOT. C'est sur 
ces points précis que je vais jouer de deux 
manières différentes, à vous de choisir votre solu- 
tion idéale. Pour cette manipulation, Il vous fau- 
dro un petit éditeur de disque ou de fichiers 
(DISKPAC ou HEXEDIT par exemple). 


(Remarque : les temps sont donnés entre le 
début d'un Reset à chaud et l'apparition de 
mon programme BOOTPRG du dossier AUTO : un 
genre de Xboot personnalisé). 


La séquence normale : 18 secondes 33 
A l'offset SIA3C (6716 en décimaï) du fichier 
MAGICRAM 5e trouvent les octets suivants 


$2078 movel $47Aw.a0 
SO47a 

$4E90 jsr (aO) 

$4a40 tstw dO 

$6606 bnes (vers RTS) 
$2078 movel $4Céwa0 


La routine pointée par $47A est lancée (ini- 
tialisation des disquettes, comptage des lec- 
teurs, chargement du secteur BOOT), elle renvoie 
O dans dO si le BOOT est exécutable 

De ce fait, ss DO=O, la routine pointée par 
$AC6 est lancée, elle contient exactement le 
secteur BOOT du lecteur À 


Modification n°1 : 10 secondes 25 

Toujours à loffset SIA3C du fichier 
MAGICRAM, écrivez plutôt ceci à l'aide d'un 
éditeur de fichiers 


52078 movel S4éawa0 
$O46a 

$4e90 jsr (oO) 

S4e75 rts 


On appelle seulement la routine pointée 
par $déa (c'est une partie de celle pointée par 
$47a) et on retourne. Cette modification a pour 
effet de sauter la lecture du secteur BOOT et son 
éventuelle exécution De ce fait, on ne pourra 
plus booter sur une disquette lors d'un reset à 
chaud sous Magic, par contre, lors d'un allu- 
moge, ceci sera possible puisque c'est le TOS 
normal qui s'en chargera avant de lancer 
Magic. 


Effet positif : 8 secondes gognées Il 


Modification n°2 : 4 secondes 57 ! 


Une dernière fois à l'offset SIA3C du fichier 
MAGICRAM, essayez maintenant ceci : 


S3IFC move #15$4a6w 
$0001 


$O4a6 

$0038 orib #354c5w 
$0003 

SO4c5 

S4E75 rts 
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BA\ bootez-vous plus vite sous MAGIC 


Dons cette dernière version, on saute tout 
l'initialisation des disquettes a été faite sous le 
1O$, il suffit de confirmer le nombre de lecteurs 
en $4A6 (j'ai mis 1 par défaut, surtout pour les 
possesseurs de Falcons, mais la deuxième ligne 
peut aisément se changer en $OOO2 pour ceux 
disposant d'un second lecteur) et d'indiquer la 
présence des deux lecteurs logiques À et B en 
$aCs. 


Effet indésirable : ceux qui comme moi n'al- 
lument leur lecteur 5°1/4 qu'une fois de temps 
en temps sont embêtés par la modification sys- 
tématique de MAGIC.RAM. Pour ceux ayant une 
configuration fixe, c'est l'idéal. 


Effet positif : près de 14 secondes gagnées ! 


Modification n°3 : non mesurable 

J'ai viré Magic et j'utilise toujours mon bon 
vieux TOS d'origine, il est assez compatible et 
peu gourmand en mémoire. Enfin, on aime ou 
on n'aime pos le multitûches, c'est une affaire 
de goût ! 


Le coucou de la fin 

La suite logique à cet article serait un petit 
programme automatisant cette tôche et offrant 
le choix entre la séquence originale et l'une des 
deux modifications. ll serait bon que ce pro- 
gramme vérifie au moins la taille de MAGIC.RAM 
ou un genre de signature sur les 16 premiers 
octets pour ne pas paicher n'importe quel 
fichier... L'idéal, serait d'étendre ce patch à tous 
les MAGICRAM existants : à vos débuggeurs ! 


Bons boots, 
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POV permet l'utilisation de motifs 3D 
calculés dans les parties “pigment” el "nor 
mal” des textures. On parle alors de textu- 
res ‘procédurales” 

Un grand nombre de motifs jusque-là 


re__ map) des scripts POV 3. 


Pour ceux qui prennent le train en marche 
reprenons un exemple simple : on veut créer une 
texture composée de dégradés de couleurs 
verticaux : on peut utiliser le motif "gradient x" 
associé à une table de couleurs (color__map). 


texture | 

pigment { gradient x 

color map { 

{O1 color rgb «10,0» color gb «0.0! |} 
} 

L 


} 


On observe une série de bandes verticales, 
toutes composées d'un dégradé variant du 
rouge au bleu. 

En x=0 on trouve du rouge. 

En x=0.5 on trouve du violet 

En x=099 on trouve du bleu 

En x=1,0 on trouve du rouge 

En x=15 on trouve du violet 

En x=199 on trouve du bleu 

etc 


Le sens des dégradés est inversé pour les 
valeurs x négatives, l'origine des axes consti- 


tuant un centre de symétrie. 

Si l'on remplace le motif "gradient x” par le 
motif “marble” on obtiendra des dégradés 
variant alternativernent dans un sens puis dans 
un outre (ici rouge vers bleu puis bleu vers rouge 
etc) 


Si maintenant, comme POV 3 le permet, on 
applique ces motifs dans la partie "normal" des 
textures, on obtiendra par défaut des variations 
Iinéaires en dents-de-scie avec un “gradient x” 
et en rampes triangulaires avec un “marble” 
Pour obtenir un contrôle plus précis des effets de 
surface, les concepteurs de la “POV Team ont 
inventé l'équivalent des “color__ map” pour les 
surfaces : une table des variations de pentes et 
d'altitudes appelée "slope map" 

La syntaxe d'utilisation est la suivante : 


slope__mop !{ 
(NUM_1 ALT__PENTE) 
(NUM__2 ALT_ PENTE2) 
à 

} 


Comme pour une table de couleur 
NUMINUM2.. sont des valeurs comprises entre 
O0 et 10. Elles représentent le début de cha- 
que plage (entrée) dans la table. 
ALT__PENTELALT__PENTE2.. sont des couples de 
valeurs, la première étant une altitude appa- 
rente et la seconde une valeur de pente, Une 
pente nul (sol plat) sera représentée par OO. 
Une pente ascendante par une valeur positive, 
une pente descendante par une valeur néga- 
tive. POV opère une transition linéaire entre deux 
points de la table. Une pente de 45 degrés sera 
représentée par 1O. Le maximum de variation 
sera obtenu entre les valeurs -30 à 30. Pour 





modifs, normales et pentes 


obtenir une transition brutale en un point 1 suffit 
de répéter une même entrée dans la table avec 
des valeurs différentes On veut par exemple 
créer une variation en dents de scie de OO à 
O5 et de O:5 à 10. La table “slope__map" sera 
la suivante : 


slope map { 

(00 «O} ] /* on part de l'altitude O avec 
une pente ascendante */ 

(0:5 4}: } / * on arrive au sommet avec une 
pente identique */ 

(05 «O} / * onse retrouve brutalement au 
niveau du sol */ 

(0 «1 /* on remonte jusqu'au sommet 
etc. */ 

} 


Le script que je vous propose ce mois-ci 
met en oeuvre les principes cités plus haut. La 
paroi verticale de l'image est constituée d'une 
texture calculée à partir d'un même motif 
(marble) associé à la fois à une “color map" et 
à une “slope__map' celles-ci comportant les 
plages. Une certaine turbulence a été appli 
quée à la texture (la même dans les deux cas) 
afin d'obtenir un effet d'ondulations. 


#declare Fond__Vertical = plane { y, O 
totate x* -90 } 


#declare Vogues = 
slope__map | 
(00 :O, 1) // On monte de O à] 
(02 411) / 
(02 41.1) // puis brusquement on redes- 
cent 
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(04 «O.-b) // de1àO 
(04 «O,0») // Onreste un peu à O (plat) 


(05 «O,On] // 
(05 41, OC») // Pente abrupte (passe ins- 
tantanément de O à 1) 
(06 4,0») // Onreste un peu en haut 
(06 :O, Or) // Pente abrupte (passe ins- 
tantanément de 1 à O) 
(O7 «0, On] // Onreste un peu en bas 
(07 «O, >] // Partie arrondie (pente s'atté- 
nue progressivement) 
(08 41,0) // passe par une partie presque 
plate 
(09 :O.-3]) // idem en redescendant 
(09 «O, On] // on finit par du plat (O9 -» 


// Palette de couleurs reprenant les intervai- 
les précédents 
#declare Palette__Vogues = color 


(] 
mop { 


OO color rgb «050010 ) 
(04 color rgb «050010 | 
(04 color rgb 100700) 
(O5 color gb 100700» 

(05 color rgb «050510 | 


color rgb 410,000. | 
color gb 100000] 
color rgb «00,08 

O8 


M” 
{ 


O color rgb «0.0 


7 color gb «050510» | 


O0 © 


(O 
(O 
© 
(O 
nl 
Li 

U 


// Fond en relief 
object{ Fond__ Vertical 


pigment { marble turbulence O5 octa- 


ves 2 
color__map { Palette__Vagues } 


normal { 
morble turbulence O.5 octaves 2 
siope map { Vagues } 


l 
} 


finish { phong 1 phong_size 100 } 


Vous aurez remarqué l'utilisation de l'instruc- 
tion “octaves 2” qui permet d'obtenir un effet 
moins chaotique des turbulences (par défaut 


"octaves 6") 


Le décor étant planté, j'ai mis au centre de 
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la scène une multitude de boules métalliques 
colorées. Pour cela j'ai utilisé une boucle de 
comptage à l'intérieur de laquelle j'ai placé la 
définition de chaque nouvelle boule dont je tire 
aléatoirement les coordonnées, le rayon et la 
couleur 


/! Place aléatoirement une multitude de 
boules 

#declare Ri=seed(1) 

#declare VarRoyon = 0125 

#declare MinRayon = 0.05 

#declare compt=O #while (compt «40) 

sphere { 
«(rand(RT) * 2}-1{rand(R1) * 2)-1.-VarRayorr, 

MinRayon+{rand(RT) * Varkayon) 

pigment { color rgbf 

and(Rlrand(Ri}rand(R1),0; } 

finish { Metal } 


#declore compt=compt+]1#end 
A bientôt 


Philippe Lafargue 


103461703@CompuserveCom 














Ve devique de de 22 


Mot-clé suivi d'une valeur entre O et 1 radians permettant de décaler certains motifs tels que “waves” et ripples” afin, par exemple, 
d'obtenir des mouvements cycliques dans une animation. Dans la partie “pigment” d'une texture cela servira à décaler les motifs de 
couleur d'une * color. map ”. 


Phong 


Nom d'un algorithme très utilisé en 3D pour calculer le rendu de surfaces éclairées (du nom de son inventeur : M. Phong). 


Pigment (POV) 


Partie d'une texture qui contient tout ce qui concerne la coloration d'un objet. 


Plane (POV) 


Sous POV un plan est un objet défini par le vecteur normal à sa surface et une altitude le long de ce vecteur. À la différence de l'objet 


mathématique, un plan “POV” possède une épaisseur (infinie) et peu donc être utilisé en CSG. 


Point light 


Point lumineux se comportant comme une source de lumière omnidirectionnelle. 


POT 


Format graphique utilisé par Fractint, le célèbre logiciel freeware de création de fractales. C'est en fait du GIF avec des palettes expri- 
mées sur 16 bits ou lieu de 8 ce qui permel l'utilisation de 65 536 couleurs différentes. Ce format est reconnu par POV en tant que fichier 


Prism (POV) 


Objet conique éventuellement tronqué dont la base est une courbe quelconque lissée ou non. 


Quadratic 


Ce dit d'un ” spline “ càd d'une courbe définie par trois points au minimum. La courbure entre deux points est définie par la pente 


donnée par le point précédent 
Radiosité 


Algorithme permettant de simuler l'éclairage des objets d'une scène entre eux par réflexion de la lumière. 


l'image du meit 


Nous avions présenté deux numéros en arrière deux images 
POV CHIMIE et COMPO créditées de Jean Mary LECOUTEUX. Ils sont 
deux fait à les réaliser. Le deuxième compère s'appelle Cédric 
FOLL. 

Nos povistes nous envoient aujourd'hui deux autres images 
réalisées avec POV 3 (scripts sur la disquette). Pour celles-ci, ils ont 
utilisé la radiosité et l'atmosphère. Cette dernière est, dans l'image 
de la guillotine, un brouillard avec altitude et poussiéreuse pour la 
bougie. 

Pour cette dernière image, ils ont utilisé EB MODEL 2.88 pour la 
table de nuit et la position de la caméra. Quant au bougeoir, il est 
construit par SDR.EXE. 
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Axel VAUDE a répondu à notre appel et nous a envoyé quatre images réalisées sous POV. Trois sont de lui et une d'un ami 
qui travaille sur AMIGA (le livre). Elle est tellement réussie, qu'on la publie quand même. 


A. VAUDE a réalisé avec cette image avec POV 1.0 sur son STE. 13 h 53 mn de calcul auront été nécessaires pour la calcu- 
ler, ce qui prouve bien qu'un STE peut faire du raytracing sans pour autant y passer des mois en calcul. 

A noter que l'auteur a réalisé un petit programme qui permet de convertir des pixels d'une image PI1 en sphère, d'où le 
résultat très intéressant sur notre logo. Si le programme est en dp, nous serons ravis de le mettre sur la disquette du maga- 
ane, 


Toujours sur STE avec POV 1.0. Nous n'avons pas le temps de calcul sur STE par 
contre. 


Là c'est du POV 3.0 et et réalisé sur MEGA STE (Axel V. vient d'investir). Il a utilisé 
la radiosité mais pas osé lancer le calcul sur son MEGA STE. Il faut dire que la ra- 
diosité prend un temps effroyable au calcul. Du coup le CYRIX du voisin s'est 
avéré très utile. 
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Vous WavoWlez 
sur VON AIART ? 


Envoyez-nous vos images. 
Nous les publierons si elles 
valent le coup. 

Vous pouvez nous joindre 
les scripts, nous les met- 
trons alors sur la disquette. ETAT PoY 30 
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PAO, 








| spécialiste : Patrick BONNET 





Après une longue période d'absence, voici le retour des ‘trucs de TDM” centré celte fois-ci au- 
tour du thème du titrage. Vous avez été nombreux à nous demander comment nous faisions les fi- 
tres avec effets NEON ou 3D Tout est dévoilé ce mois-ci. Si vous-même trouvez d'autres effets de fi- 
trages ou solutions pour arriver à ceux décris ici, n'hésitez pas à nous les envoyer. Nous nous ferons 
une joie de les publier. 


Côté CALAMUS SL, il y a pas mal de nouveautés et notamment un nouveau module pour gérer 
les fontes chez INVERS. Ne voulant faire les articles moi-même pour des raisons de déontologie, je 
suis obligé de tenir compte du calendrier de Patrick BONNET, ce qui fait que les tests peuvent 


mettre du temps à venir. 
Sachez tout de même que tous les modules CALAMUS SL ont une version de démo, et souvent 


même en français. 


A part cela, si vous avez lu “Le Tour du Monde en 31Jours’ vous savez pourquoi CALAMUS 5['96 en 
français ne sera “libéré” que le 28 Juin 97. 


A vos souris, 
Godefroy de MAUPEOU 
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1) CHOIX DU PRINCIPE 


Pour réaliser l'effet NEON, la méthode la plus efficace est d'utiliser le traçé 
vectoriel à l'aide dün logiciel de retouche photo autorisant ce principe. Je 
n'en vois que deux sur ATARI : DA'S PICTURE et PHOTOLINE. N'utilisant 
pratiquement plus que ce dernier, cést donc avec celui-ci que nous allons 
procéder aujourd'huis. 








2) CREATION DU TRACE VECTORIEL 


Il faut avant tout choisir la fonte devant servir de traçé vectoriel pour 
le titre ainsi que sa taille. Dans PHOTOLINE, vous avez le choix entre 
deux types de fontes : CFN (CALAMUS) ou SPEEDO (avec NDVI:3). 1 CEE 
s'agit ici de la fonte COMIC issue de CALAMUS SL [rente FFT mx 

Tapez le texte à “néonifier” dans le champs “Texte” et cliquez sur —æ| 
“Placer” après avoir donné une taille et un niveau d'arrondi. Le traçé Te [Is 
du titre s'affiche en haut à gauche de l'écran. Rectifiez la taille 
jusqu'à ce qu'elle corresponde exactement à celmie désirée. Placez 
le titre sur l'image à l'aide de la souris. 








3) CREATION DE L'OUTIL 


Il faut ensuite choisir l'outil et la couleur du halo. Pour 
cela, cliquez sur l'icone ‘Pinceau” de la barre d'outils, 
allez affichez la fenêtre "Choix Pinceau” et 
sélectionnez la taille voulue. Si celle-ci n'est pas assez 
grande, double-cliquez sur un pinceau de votre choix, 
l'éditeur de pinceau apparaitra Créez la taille voulue. 
Tirez le nouveau pinceau vers un des emplacements 
de la fenêtre “Choix Pinceau”. Il vous faudra trois 
pinceau : un pour le halo (le plus gros), un pour le bord 
du rayon (plus petit) et un pour le rayon proprement 
dit (un peu plus petit). Préparez donc en trois. Idem 
pour la couleur en partant du principe que le halo est 
la couleur la plus dense, le bord du rayon blanc cassé 
et le rayon complètement blanc. 

Commençons par le halo. Réglez une intensité faible 
(ici 13) dans le paramétrage des outils Pour la taille, 
vous pouvez la vérifiez avant de lancer le traçage en 
promenant la souris sur le dessin sans cliquer. 

Une lois les pinceaux paramétrés, appuyez sur la barre 
d'espace pour activer le “Undo” et appelez la fenêtre 
“Outils Vectoriels”. Réglez la fonction “Dessiner 
Chemin” à 1% et lancez le calcul du halo en cliquant 
sur “Commencer”. Il se passe un temps plus ou moins 
long selon votre ordinateur avant que le halo ne se 
dessine sur votre image. Si celui-ci ne vous convient 
pos, appuyez sur "Undo” et recommencez l'opération 
jusqu'à satisfaction. 
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[ricnier| 





CUT CCI 
Peut | 








4) FIN 


Répétez l'opération pour 
le bord du rayon el le 
rayon en prenant bien 
soin d'augmenter 
l'opacité et de diminuer 
la taille du pinceau à 
chaque étape. 

N'oubliez pas de remplir 
le “Undo” à chaque 
nouvelle Image. 

Pour retirer le tracé 
vectoriel il suffit de revenir 
en mode ‘Texte’ (Icone 
“Texte” ) et de cliquer sur 
le bouton droit de la 
souris dans l'image. 


ST MAGAZINE / CAHIER PAO / PRATIQUE 


objets 3D sont apparus dans la maquette 
de ST MAGAZINE. Ils ont tous été faits sous 
CALAMUS $L avec lesmodules suivants : 
FILTRE, MASQUE (en série dans CALAMUS 
SL’96) et éventuellement MERGE. La combinaison de ces 
trois modules démontrent bien la puissance de CALAMUS SL 
lorsqu'on commence à travailler son investigation. 


A Le mois dernier un bon nombre de titres ou 









l Nnre VARIANTES 

Créez votre titre en couleur noire et copiez le dans \ 1 

le "Clpboard” (presse papier). EFFET RELIEF Donne _ "2 D" 
2ème ETAPE A l'étape 3, convertir le cadre 
Allez dans le module flou et paramétrez un flou de en relief en couleur et aller 


se sh dans l'éditeur de courbes di 

17 pixels pour une image en 300 dpi en niveaux 1 j 
És gradation. En sedessinantde 
re or torts EFFET RELIEF façons 5 ee 2 pe: 
clipboard”. - 
RE leur, on coloriseMobjet relief 


3ème ETAPE lidéal alors” est d'avoir 
Restez dans le module Fire et allez dans le filtre FRANKUN cap il/permet une 
“Rellel”. Lancez l'efiet ! prévisualisation dans l'édi 

Lancez l'ette teur de l'objet final. 


Continuer la suite des opéra- 
tions et s'arrêter à l'étapeé. 
4ème ETAPE e 


Copiez l'image floue du “Ciipboard” sur la page Après l'étape 3, säjouter une 
sans décalage. EFFET RELIEF image “texture” sur l'objet re: 
lief dans un cadre transpas 
rent. Aller danse moduler 
MERGE et fairéunfondu entre 
les deux cadres.de façon à 
texturer l'objelreliel. Un 
conseil danñs.ce cas, aug- 


5ème ETAPE 


Allez dans le module “Cadre” et dans le sous 
module “Image”. Cliquez sur le réglage de courbe 
de gradation et paramétrez cette dernière 
comme suit : tracez un trait tout en haut de droite 
à gauche en laissant un très court espace qui 
touche le bas de la grille sur la gauche (voir 
ilustration). Si vous avez l'ancien module d'édition 
de courbes de gradation, celle-ci devra être 
dessinée à l'envers (ligne en bas de l'écran à 
l'exeption du coté droit où un très léger espace 
reste tout en haut). 


menter % maximum le 
(J 


contraste lobjet relief 
avant mélange dans MERGE. 
Continuer la suite des opéra 
tions commeexpliqué dans 
[Ke 111101 (2 ? 


A l'étape 2ségler un flou 
beaucou us petit. Votre 
objet 3D n'en sera que plus 
tranchant. 

Faites la même chose avec 
des objets non-textés comme 
des y (voir page 85 de 
ce SI MAG par exempl 


Dans la mise en couleur des 
cadres entelief (lère sugges- 
tion de cet encadré), inverser 
les couibes du rouge &t du 
bleu“avec des courbes de 
Bézier. Votre objet sera d'une 
couleur dans les parties 
claires et d'une autre dans 


6ème ETAPE 


Masquez le tout à l'aide du module masque 


7ème ETAPE 
Copiez votre litre initial du clipboard vers la page 
et donnez lui une couleur. 


8ème ETAPE 


Copiez votre image floue du "Clipboard”, 
placez-là derrière votre titre 3D en la décalant 
légèrement en bas et à droite. Votre titre 3D est 
terminé 
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Merge, Filtre, disquette tiltres supplémentaires, Paint, Calplot, Ligned'Aides, Eddie 2, Feindaten,M@squeMOOLBOX + Lines 
An, Bridge/Dégradé, Cure & Line, 4 couleursHK, Stéréo Magique; Phototoëeh, Font Jongler, Cllpan/Rastercache, GDPS, 
Ligne d'aide/Gridplay. Stopwateh, C-Quadrat/disquette Divers Modules (}/ disquette Divers Modules(2}/disquette Divers 
Module#®, disquette Diters Modules, Positionner, Alignement, Personnalisation, Franklin, Assemblage J0b/Calypso, 
Calypso Light, Mesure, Sélection, Code Seme/Macro Manageriidex, Navigator Font Man/plioterostsenpiNiveau2, 
pilote impression TIFF, Spooler pour LinotromieRtiete Shinko CHC'S5445 Pilote VDI 3, plioteRICT RICHE OIOr/PIO XL 
pilot@&Primera Pro, pilote WacomAlé=Setie piiote Wacom Artpad/Pilote Fontes sérialisesCVORIDIempRon Pro Ca, 
Pilote iMport/export RIF, Pilote imp@rtHelläps Photoshop, Pilote importHell Scitex, Pilote MIcrote0#00/6007S Pilote CIC 
10, divéiises fontes, Strascreening, Starscreening Pro, pack Courbes de Gradation/eerom ColemetmuSettomATMOIKS.. 


Je désire recevoir gratuitement de la 
documentation sur CALAMUS SL96 à 
etses différents modules. Car (©) e u A Ail a U 


(bon renvoyer à La Terre du Milieu, BP11 74310 LES HOUCHES) 
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Un cé rom de chparts vec manuel (tormats EPS, CVG, PCL, 
IMG et TIF) 

760 logos utilitaires divers |discipiine 20, flèches} 300 
cadres - 100 ornements de restauration - 176 graphiques 
pour traceur à découpe - 721 thème de la neige - 02 orme 
ments - 182 thème de la nourriture _ 69 thème royauté et no- 





un cé rom de letirines à placer en début de teste par 
(crempre Avec mansel reprenant tous les frimers 

28 types difierentes 115 moncg ammes 120 graphsgues & 
von. 








OT CRAPREREN M4 
"or 


Une série de chparts (EPS, CVG, PCX, IMG et TIF) 

reprise d'élément des trois précédents : 27 automobiles - 41 divers - 10 
lettrines - fruits - 100 cadres - 56 symboles - 120 divers - 72 neige - 200 
cadres - 109 divers. (sans vret) 


or 
Un cd rom didactique pour apprendre à maquetter sous CALAMUS SL 200 








LL -14 

Un CD ROM entérement dédié à Caiamus $1 : 20 utiitaires pour Caismus. 
50 documents types Pcai 94), 2700 Clp Art IMG, 270 graphiques CVG, 
phumseurs démos de softs PAO commercisuz, 2700 toates CFM Livret des 
toates pour 195 F sup. Si vous utilises Calamus SL. c'est obligatoire ! 


07 

Contient Jan, !stGurde, Vesal, Procurator 1, Chronos. Gemrriew, Ultimoo et 
Kundendiretor: en rermons enregistrées. emsi que des DP à toeson. le 
pack GNU C++, 2000 cliparts, 500 graphiques internet, Linux 68 K, Povray 
1.0. 50 eus pour Faicon et Ste, des animation _ 


er 

Coatient Cypress, Kandinsky, Beilmi, Procurator 1, Music Channel, 
Printing Press Goid edito, Madress, Chaos Unimsted Com, C AG et 
Graphbase en rerucn enregrstrée plus les mcomtournables 800 tontes 
Calamus, 800 tentes True Type, Linuz 68 K, jeux, démos, animation 


169F 
On ne présente plus l'Alpha. cé qui » lait fureur à 12 sortie. Contient les 
veruons caregratrees de Ponca, Betore Deus, Boutite et Lundendirekos | 











Tout Want, le GMU'C, Oamis. Lies Lo paradis des amateurs de muftitèche 
ur 904 machune 


Fr 
Ls relsase 12 de MET BSD, le tameuz come d'Umiz, svec en prime une 
rerues 1pécisie Mades 


"or 
La veruoe ntegr aie Ge Coicen isiand. de Turbobianter, les démos de Es 
Fred Bas ]. des peur et des démos Faicon, des logiciels graphiques et 








crary sound (500!. ficiiers MOD (6 10]. de DP (plus de 1100), d'utilitaires et 
de photos (43). 


La sœûte du précédent 1200 DP, 20 mages de tend pour la PAO, des 
tonnes de chpartss à cadres divers, des photos et des DP enregratrés 
comme Gamepachet ll, Lotiotee Angelique, Teie Tarte. 





ATRRL ” 


er ed 
Un cd ezepbonnel contenant 20 logiciels commerciaux : 
2MECRIPT 4, PAPYRUS 3, E-COPY, MIDMIGNT, TOPICS, 
LITYERWALTUNG, TECHNOBOX DRAFTER, RAYSTANT 2, 


ACRA SOL MISSTON 
258F 


Us superbe cd rom en anglais sur listoire de la conquête 
apatisie. imtertoce muftemédia (fm, teite, audio, mage | 












FRACTAL M, POLART 3. 
AGÇA WORLD WAR LI WLTIEMATIVE CEROM 
207 tr 


Tout sur ta deurième guerre mondime intertsce muftimédis 
(fm, turte, audio , mages, _) et tarte ea anglais 


Plus de 500 mo de fichiers : jeux FALCOM, icones couleur, 
tonten. pilotes d'umpresnion, CPL POY, logiciets pour 














AGA TER ALARAACE 2 "pd #0 
Uaimansch du TIME tout en, sega, mais sv une inter 
maftimédis (100, image, terte, fms _| un must pour 


connaître ce qui te passe Sans le mcode pour le regard des 
eménC sens. Fr 


ce qu'il faut pour dérefioper sur Atari Assembleur, 
Elftei, Forth, Fortran, Lisp, Mi, Boduta2, Oberca, 
Perl, Prolog, Smaitaih, Gas C++, Soboron… 


AG MALTE MBLE G LARG 
sr — we 
La santé par le muftméé.s Tour les médicaments. lee mais 
dieu et le corps bumain e1pliqués sur ce cd rom en snglais. 
Intertace muftimédis [terte, image, son, Fim—) 

{ 


AG EWV@b COLA 10. A NPLORE 


rex pour Falcon et TT. Cola ve passe de commentaires !! 








= à 





Rue PHOTOS 





2er 
somme RE 
qualité destiné aus » l'éé 
dia. Cent photos digitalisées 

sions : 440480 et \ 


RTRRL 6@ (ONE TRRN E (CS COLLECTEG 
2%0F Rat. u 99 F pièce 7 
La compilation de toutes les disquettes de d fre Une collectios de 11 cd rom 
ahemande EU SOFT. I y on à un paquet et ra taire (POY, 180 GIF pour PON, démos de HEON... 
des heureux parmis les possesseurs de ST a 1 | -.& OTP POWER PACK (8000 cliparts, 500 lontes 
destine particulièrement. 1 7 à aussi un dossier FA ] CALAMUS, utilitaires), GRAFIC POWER PACK 
; (STUDIO COMVERT version complète, programmes de 






















Éd dessins), MIDI WORKSTATION (player MIDI, 
SEC : convertisseur d'échantillons, sons, midifiles, fichiers 

MOO..}, DFU ONLINE (programmes de 

#07 +1 communication], BUSINESS PACK (programme de 

Un cd étonnant rous porposant de métamorphoses le Mac où gestion financière}, TEXT POWER PACK (SCRIPT 

le Pe de votre voisin en consoles Atari 7800, 2600, 800XL.. CLASSIC version complète, éditeurs de tarte….), FALCOM 

avec prés de 400 jeux mythiques. DEMO SCENE (plus de 70 démos pour FALCON), STE 

DEMO SCENE |les meilleures démos ST), COLOUR GAMES 

(démos et rersions complètes de jeur couleur], MONO 

GAMES |le pioin de jour monochrome) 


















ST 
er 
à af "TATA 
LLRD QU PRET 
or 
Le cd rom du faiconniste. Tous les DP et démos qui le concer- 
nent sont là. Mi images, ni sons, ni MOD, rien que de l'utile et 
indispensable 


RVIRMR À ADMQUALE UE LL «+ 
"or 

Le Fameur Compendium, ouvrage de référence de tous les 
programmeurs startens, plus des utilitaires, démos. fichiers 
AVI de jeux JAGUAR, LINUX 68K, MINT, Ghost$cript et surtout 
des logiciels pour PORTFOLIO. 


FUST CALL ME ENTURNE 
1°0F 


Tout ce que l'Atari compte de programme pour internet. » 4 £ So erc18/: e/Sitlelviile)e 
Indispensable à qui reut nariguer sur le réseau / 
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B] la programmation facile 


Après la programmation structu- 
rée, puis la programmation orientée 
objet, un nouveau style de program- 
mation est en train de voir le jour. Plus 
efficace, plus rapide, plus simple à 
programmer. 


HISTORIQUE 


La programmation classique (Basic, 
Pascal, C..) est de type séquentielle. Les ins- 
tructions se déroulent les unes à la suite des 
autres. Cette séquence peut se voir dotée 
d'appels à des sous-routines, des boucles et 
des exécutions conditionnelles, Il s'agit alors de 
programmation structurée. Ce style de pro- 
grammation est encore utilisé par la plupart 
d'entre-nous, pour une part importante des 
applications, cela est amplement suffisant. 


Un concept a vu le jour ces dernières 
années : la programmation orientée objet. Il 
existe quelques langages résolument orientés 
objets (Java. Lisp..), ou des adaptations objet 
de langages existants (C++, Objective C ou 
encore Delphi, ce dernier étant issu du Pascal) 
La programmation orientée objet a pour but 
de simplifier le développement des applca- 
tions en évitant au développeur le besoin de 
gérer l'architecture globale du programme. Le 
programmeur se contentant d'écrire les objets 
composant le programme. Ces briques ont 
chacune une fonction bien définie, avec des 
tenants et des aboutissants, des variables en 
entrée et sortie, des conditions de validité et 
une tôche à effectuer. 

Le seul langage orienté objet disponible 
sur Atari est le GNU C++, il est fostidieux à ins- 
taller mais est très efficace et génère un code 
de très bonne qualité, 
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Plus récemment des machines mono-utili- 
sateurs et multi-processeurs sont apparues 
(Be-Box 2xPPC603-133, Power Mac de chez 
Daystar: 4xPPC604-200), Dans les environne- 
ments classiques, le multi-processing permet 
de répartir les divers utilisateurs entre les diffé- 
rents processeurs. Sur une machine mono-ufill- 
sateur, cela n'est plus possible, l'ensemble des 
processeurs est dévolu à un utilisateur unique, 
c'est alors les différents programmes en cours 
d'exécution qui sont répartis parmi les proces- 
seurs Se pose alors un gros problème. Les 
applications étant traditionnellement compi- 
lées pour Un usage MmOnO-processeur, Une 
application est incapable d'utiliser les capact- 
tés d'une machine quadri-processeur pour 
aller quatre fois plus vite. Il a donc fallu trouver 
une nouvelle façon de penser la programma- 
tion. 


Cette nouvelle façon de programmer est 
appelée programmation par Threads Le fer 
de lance de cette nouvelle génération est le 
Be-OS$ de lo Be-Box. Il est basé sur un complla- 
teur C++ spécifique. Là où un compilateur 
C++ classique se contentera de convertir les 
objets sous forme de programmation structu- 
rée classique, ce compilateur créera un code 
composé de threads. Ces threads sont des 
bouts de code directement issus des objets 
C++, lis sont donc relativement indépendants 
les uns des autres et peuvent donc dans une 
certaine mesure s'exécuter sur des processeurs 
différents La technique permettant de faire 
tourner une application orientée threads sur 
plusieurs processeurs est dénommée mul- 
tthread. Un programme complé de cette 
façon peut donc s'exécuter sur N processeurs 
pratiquement N fois plus vite que sur un seul En 
pratique, les nécessaires communications 


inter-processeurs (échanges de variables, 
signaux de synchronisation entre processus, 
noyou de gestion multi-thread) dégradent les 
performances. et trop augmenter le nombre 
de processeurs n'est guère utile. 


Sous MULTITOS, les fonctions PFORK et 
PVFORK permettent une gestion par Threads, si 
des applications étaient compilées en en 
tirant parti, par exemple en GNU C++, et que 
d'autre part. le KERNEL de MINT soit réécrit en 
multi-processeur, Il serait possible de faire du 
multi-thread sur nos machines préférées Ne 
croyez pos que je délire, cela est parfaitement 
possible. 


Enfin, cet historique ne serait complet si 
l'on ne parlait de la programmation évène- 
mentielle, Celle-ci a été à la base créée pour 
le développement d'automates programma- 
bles Les capteurs renselgnent une machine à 
états sur les évènements externes. Celle-ci 
peut alors, selon les circonstances, changer 
d'état. Au cycle suivant, si l'état a changé, les 
combinaisons nécessaires à un nouveau Chan- 
gement d'état auront changé. C'est en désfini- 
tive un programme complet qui peut être créé 
por cette méthode. Sous GEM, l'EVENT LIBRARY 
de l'AES permet une gestion d'évènements 
assez sophistiquée, la fonction EVNT__MULTI est 
la base de tous les programmes fonctionnant 
sous GEM, elle peut parfaitement servir à gérer 
de façon évènementielle un programme, mais 
cela est rarement réalisé. 


RECAPITULATIF 


ll est tout à fait possible de tirer parti de 
chacune de ces méthodes pour améliorer son 
confort de programmation sur Atari, Pour cela 








quelques règles doivent être respectées, si 
vous vous y conformez, vous profiterez pleine- 
ment de divers avantages : temps de déve- 
loppement réduit, nombre de bugs limité, et 
dans une moindre mesure (selon le type de 


plus compliqués (mais cela reste faisable). 


Nous allons donc voir comment program- 
mer évènementielement sur une base de 
threads. Vous pouvez nous suivre avec votre 
langage préféré (Basic, C, Pascal, Assembleur), 
cependant, les exemples ne seront fournis 
qu'en langage C. Le C est certainement le lan- 
goge le plus désigné pour programmer le 
GEM. en effet ce dernier a lui-même été pour 
partie programmé en C (et le reste en assem- 
bleur), les structures de données ne sont pas 
disponibles en Basic et Assembleur alors qu'el- 
les sont régulièrement utilisées. Enfin, c'est en C 
que l'on trouve les librairies GEM les plus com- 
plètes, en particulier pour l'usage que nous 
allons en faire. 


d'un programme est regroupé sous la forme 
d'un sous programme. Là où cela change, 
c'est qu'en programmation structurée, les 
sous-programmes s'appellent entre eux ou 
sont appelés par le programme principal ou 
par un sous-programme principal. Dans cette 
nouvelle méthode, ces unités fonctionnelles, 
que l'on peut assimiler aux briques d'un jeu de 
construction, sont tout simplement des threads. 
lis ne sont plus appelés directement, mais sont 
déclenchés au moyen de signaux. 


En programmation classique, si la routine 
À veut que la routine B soit lancée, on trouvera 
un appel à B depuis A. Les cas où cela n'est 
pas possible sont nombreux : par exemple, une 
routine sous interruption ne peut pas faire 
d'appels à l'AES (l'AES n'est pas réentrant et 
rien ne prouve qu'une fonction AES n'était pas 
en cours lors de l'interruption). En programma- 
tion évènementielle, la routine A placera un 
flag demandant l'exécution de la routine B 
Lorsque le noyau du programme, qui gère les 
threads testera ce flag, il exécutera la routine B 
Ce flag est un signal. 


L'inconvénient de ce style de program- 
mation est que vous ne pouvez être certain du 
moment où la routine B sera exécutée, le 
noyau multi-thread vous garantit qu'elle sera 
exécutée, mais “un peu plus tard” C'est pour 


gestionnaire d'évènements EVNT__MULTI, va 
donc recevoir un EVNT_MESAG dont le 
contenu (taille du buffer d'évènements : 8 INT) 
permettra de déterminer quelle fonction exé- 
cuter. La seule précaution à respecter est de 
ne pos interagir avec les signaux standard du 
GEM (ouverture de menu, redrow de fené- 
tres..), ceux-ci occupant des valeurs entre 1 et 
100), 1 suffit de choisir des valeurs plus élevées. 
Par mesure de précaution envers d'éventuelles 
futures versions du TOS, les numéros de messa- 
ges conmenceront à 1000. 


Nous allons pour cette première fois choi- 
sir un exemple très classique, très simple, et 
particulièrement utile, Une application com- 
portant une fenêtre, celle-ci est redessinée par 
une routine nommée WIN__REDRAW. En temps 
normal, cette routine est appelée suite à un 
message WM_REDRAW renvoyé par 
EVNT__MUUTI (c'est en réalité EVNT__MESAG 
qui renvoie ce type de message, mais cette 
fonction est une de celles qui composent 


EVNT__MULT), un SHEDULER est chargé de 
cette tâche. N'angoissez pas, un sheduler est 
le nom technique de la partie de programme 
qui se charge d'aiguiller le code en fonction 
de certains états d'entrées. Ici, le sheduler teste 
quel signal est activé (clic souris, menu dérou- 
lant, mouvement de fenêtre, touches clavier, 
timer.) et appelle la routine correspondante. 
En définitive, les routines appelées par le she- 
duler sont semblables à des threads, et l'en- 
semble EVNT__ MULTI et sheduler n'est, ni plus ni 
moins, qu'un noyau mono-threadi 


Supposez donc qu'une 
sous-sous-sous-routine ait à placer un texte 
dans la fenêtre. La solution classique consiste à 
appeler la routine d'affichage de texte pour 
changer la portion en question Bien entendu, il 
faudra certainement effacer le texte précé- 
dent, restaurer d'éventuels éléments qui 
étaient dessous, clipper la fenêtre par rapport 
à la taille de la station de travail virtuelle (sinon 
NVDI plante !). Pour corser le tout, ces actions 
doivent être placées dans une boucle qui par- 
court la liste des rectangles (sinon, on risque 
d'écrire sur une autre fenêtre), cela devient 
rapidement l'enfer. 


Solution plus simple: sachant que le 
contenu de la fenêtre est toujours dessiné par 
une routine spécialisée, pour générer un 
redraw complet, il suffit de placer le texte à 
afficher, non pas à l'écran, mais en mémoire, là 
où la routine de redraw vient chercher ses 
informations, puis de générer un redraw limité 
à la zone de fenêtre qui a changé. La routine 
va donc appeler APPL_WRITE avec les don- 
nées suivantes dans le buffer : 
(WM__REDRAWap_idOwinxywh} où ap_id 
est l'identification AES du programme, win le 
handie de la fenêtre à redessiner et xywh les 
coordonnées de la zone à redessiner. 
EVNT__MULTI (ou EVNT__MESAG) fournira ces 


paraître plus long. mais en réalité, c'est plus 
simple à programmer, et bien utilisé, c'est plus 
rapide. 


ll est sur la disquette. Il ne s'agit que d'un 
squelette de programme en C, nous aurons 
l'occasion de le compléter régulièrement pour 
en faire un programme complet, Dès le mois 
prochain, nous aurons l'occasion d'utiliser les 
messages GEM pour déclencher des messa- 
ges non-standard. 


Pascal BARLIER 
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Aujourd'hui dans ce dernier article 
“théorique” et avant de passer à des 
exemples concrets d'utilisation du 
DSP, nous allons étudier les spécifici- 
tés de certaines instructions du 56001. 


Dans le premier article de cette série qui trai- 
tait de l'architecture et du modèle de program- 
mation, nous avons énuméré toutes les instructions 
du processeur, Tout comme pour les modes 
d'adressage , certaines instructions sont très sem- 
blables à celles que l'on rencontre dans notre bon 
vieux 68000 ( ou 68030 ). Quoi d'étonnant à 
cela puisque tous les deux sont issus du même 
fabricant génial : Motorola. Ainsi en est-il des ins- 
tructions logiques (AND, OR, EOR ), arithmétiques 
(ADD, SUB._), de décalages (ASL ASR LSL LSR ), de 
rotations (ROL, ROR ), de manipulations de bits 
(BCLR, BSET, BCHG, BIST ), de comparaison (CMP. 
CMPM ). etc Les MOVE et autres NOP étant 
connus de tous |... 


Maïs la puissance du DSP provient évidem- 
ment de son architecture très particulière qui a 
amené ses concepteurs à créer des instructions 
surpuissantes, dons le but de favoriser au mari- 
mum le traitement paralièle et l'occupation des 


mulation) ou sa variante MACR (signed multiply 
accumulate and round : idem en donnant le résul- 
tot arrondi) est sans doute l'exemple le plus sou- 
vent cité de l'apparente complexité du code 
56 OO. 

l'est sûr que voir une ligne de code comme 
celle-ci: 

MACRXOYOB 

Y(R4)N4YO 

A de quoi refroidir Champollon (vous savez, 
les hiérogiyphes..), mais comme souvent en infor- 
matique l'opération est facilement compréhen- 
sible. 


BXO 


La syntaxe de l'instruction MAC et MACR est : 
MAC (+/-) SIS2D 


Elle effectue une multiplication signée des 
deux opérandes sources sur 24 bits S1 et S2 et 
odditionne ou soustrait le produit de ou à la desti- 
nation D qui est un accumulateur de 56 bits. Les 
signes (+/-) correspondent, dans le cas du “-" à 
une négation. le signe por défaut étant le "+" 


Commentons l'exemple donné plus haut. 
L'instruction MACR multiplie la valeur signée sur 24 
bits contenue dans le registre XO par la valeur 


Re n— 


programmer le DSP 


signée sur 24 bits contenue dans le registre YO, 
puis additionne le produit à l'accumulateur B sur 
56 bits, arrondi le résultat dans la partie Bi de l'ac- 
cumulateur et met à zéro la partie BO de l'accu- 
muloteur. 


Autre caractéristique du 5600, les instruc- 
tions de traitement de boucle DO/ENDDO. En 
dépit de leur apparente simplicité, ce sont bien 
elles les instructions les plus redoutables du 
56 OO, en raison des nombreuses restrictions qui 
les accompagnent! Le manuel Motorola leur 
consacre d'ailleurs 12 pages très denses. 


La syntaxe de l'instruction DO est la suivante : 


DO X<ea>expr 
DO  X<aaexpr 
DO  Y<ea>,expr 
DO  Y:<aa>expr 
DO #oxexpr 
DO Sexpr 


La syntaxe de ENDDO ne s'accompagne 
d'aucun paramètre : 
ENDDO 


Voici un exemple d'utilisation de ces deux ins- 
tructions : 


DO  YOLABELI 
MOVE LCA 
CMP YLA 
ME LABEL2 
ENDDO 
MP LABELI 

LABEL2 © NOP 

LABEL): NOP 


Dans ces lignes, l'instruction DO exécute YO 
fois les lignes qui la suivent jusqu'à rencontrer l'ins- 
truction ENDDO, La valeur du compteur de boucle 
(LC) est comparée avec la valeur contenue dans 
le registre Y1 pour vérifier si l'exécution de la 
boucle DO doit continuer ou non Le JMP après le 
ENDDO est là pour transférer le PC à la première 
instruction suivant la fin de la boucle DO. 


Les instructions suivantes ne peuvent pas être 
placées dans les trois locations précédant la fin 
de boucle : 


L'instruction ENDDO ne doit pas être placée 
dons les deux dernières locations. 


Les instructions suivantes ne peuvent pos être 
placées dans la dernière location. Toutes instruc- 
tions tenant sur deux mots : 


8 SAIAENFER 


$ 


DO SSHoox 

JSR to (LA), JScc to (LA), JSCLR to (LA), JSSET 
to (LA) chaque fois que le flag de boucle (LF) est 
positionné. 


Une instruction DO ne peut être répétée avec 
l'instruction REP 


Enfin, on ne doit pos utiliser l'une des instruc- 
tions suivantes immédiatement AVANT l'instruction 
DO: 


MOVEC to LA.LC.SSH,SSL ou SP 
MOVEM to LA.LC,SSH,SSL ou SP 
MOVEP to LA.LC,SSH,SSL ou SP 
MOVEC from SSH 
MOVEM from SSH 
MOVEP from SSH 


Comme vous pouvez le constater, la pro- 
grammation d'un DSP exige de penser un peu plus 
à organiser son code AVANT de se jeter sur son 
clavier, comme un fou furieux (et comme le font la 
plupart des allumés du 680x0). Ce devrait être 
toujours le cas. 


Notre souhait, dans cette série d'articles, a été 
de vous faire avancer assez vite dans l'exploration 
de ce processeur original et hyper puissant en évi- 
tont un blabla inutile pour vous plonger le plus 


concrets, et ce dès le prochain article, si la 
période d'examens dans laquelle nous entrons 
nous en laisse le temps. 


ATLANTIDE 
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LES WAITSTATES du 68030. 

Voici quelques départs d'idées 
pour rendre plus rapide une routine 
assembleur sans modifier les instruc- 
tions utilisées. A priori, ceci semble 
impossible puisque chaque instruc- 
tion possède son temps d'exécution 
bien définie Pourtant, voyons 
l'exemple ci-dessous : 

move (aé)+,40 
roll dO 

swap dO 

move.l dO.(a5)+ 


Dès la deuxième ligne, le programme 
n'est pas optimisé ! En effet, l'opération de 
lecture dans DO n'est pas encore termi- 
née lorsque le processeur anticipe l'ins- 
truction suivante (roll dO), mais là, il doit 
attendre car il a besoin de la valeur DO 
pour continuer : d'où l'insertion de quel- 
ques “waitstates” 

Supposons que les 4 lignes de code 
plus haut soient à répéter un grand 
nombre de fois, une première idée serait 
de faire 4 boucles en une afin de ne pas 
passer trop souvent sur l'instruction de 
comptage : 


(a6)+40 


(aé6)+,d0 


(aé6)+d0 


(aé)+40 


code et “placer” ‘des instructions là où on 
aurait eu des “waitstates” !: 


Boucle : 
movel (aé)+.dO 
move! (a6)+ di 
movel (aé)+.d2 
movel (a6)+,43 
: utilisation différée des registres, ainsi 


: 1ls sont à jour lorsqu'on s'en sert 
: Pas besoin de "waitstates” 
roll dO 
roll dl 


move! dO(a5)+ 
move! dl(a5)+ 
move! d2(a5)+ 
movel d3(a5)+ 
subql #1447 
bnes boucle 


Malheureusement, en testant la 
vitesse de ce code, on s'aperçoit qu'il est 
PLUS LENT que le précédent !! Qu'avons 
nous changé pour qu'il ait tant ralenti 
(puisqu'une partie quand même a été 
accélérée) ? 

C'est la fin de la boucle qui forme le 
boulet : une opération d'écriture ne peut 
avoir lieu que si la précédente est com- 
plètement terminée | Et nous avons main- 
tenant 4 opérations d'écriture en (a5)+ 
successives | Un nombre dramatique de 
“waitstates” sont insérés. || faut alors jouer 
l'entrelacement un peu plus finement et 
tenter de séparer à la fois les lectures en 
mémoire de l'utilisation des registres et 
séparer les opérations d'écritures 
entre-elles : 


:'et séparation des instructions d'écri- 

ture 

movel dO{(a5)+ 

swap di 

rol. d2 

movel di(a5)+ 

swap d2 

roll d3 

movel d2(a5)+ 

swap d3 

movel d3(a5)+ 

subql #1d7 

bnes boucle 


Cette boucle est de meilleure qualité 
puisqu'on arrive à passer des instructions 
"à l'oeil” sur des temps qui seraient de 
toute façon perdues en cycles d'attente. 


Les résultats sur mon TT 
Sans l'utilisation du cache du 68030, 
il n'y a aucune amélioration mesurable. 
Avec le cache : 
* 10% de temps en moins en TT 
Rom 
* 25% 25de temps en moins en ST 
Ram Il! (avis aux possesseurs de Falcons) 


Gardons à l'esprit que nous avons 
conservé EXACTEMENT les mêmes ins- 
tructions, elles ont simplement été réor- 
données! 

Petit détall amusant : la première ver- 
sion (celle n'utilisant que DO) tourne plus 
vite en TT-Ram qu'en ST-Ram, jusqu'ici tout 
est normal. 

Par contre, la version optimisée tourne 
PLUS VITE en ST-Ram qu'en TT-Ram (2"97 
contre 3"37..). Il y aurait une méthode plus 
spécifique à la TT-Ram que ça ne m'éton- 
nerait pas... 


La conclusion 

On réservera ce travail pour une 
ultime optimisation lorsque l'algorithme 
est sans failles, car le code devient brus- 
quement moins lisible ! Mais, avouez que, 
en gardant le même algorithme, obtenir 
—25% %sur le temps (c'est-à-dire +33% 
de vitesse), on aurait tort de s'en priver | 


Guillaume Tello 
gtello@planetenet 
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cole SL/P ! Bienvenue à tous les Ataristes sur 
l'univers Internet ! 


Vous avez dans ces colonnes entendu par- 
ler de WebSpace, ce nom déjà utilisé par une 
outre société d'informatique, a été changé 
pour WenSuite ! Ce mois-ci, nous avons effec- 
tué nos tests sur une Béta version, et une pré- 
sentation logiquement beaucoup plus com- 
plète sera consacrée ou produit dès le prochain 
numéro | Cependant, Il était de bonne augure, 
me semble-t-il, de vous annoncer les résultats 
de nos tests réalisés 
sur cette version car il 


cet article, tout le sys- 
tème de connexion avec le Net est, quant à lui, 
bel et bien en fonctionnement ! 


Le protocole PPP est le plus utilisé à ce jour 
pour réaliser une liaison sur le Net en Dial-Up. 


RES 


par modem, Tous les providers en France vous 
proposent ce type d'accès À ce jour, rlen ne 
nous permettait sur Atari avec un TOS normal, 
de réaliser ce type de liaison 
PPP Link est donc la solution. 
Ce système complètement 
intégré à WenSuite se charge 
d'oppeler votre provider, de 
vous identifier et de certifier la 
liaison avec le Net, Pour cela plu- 





manuel. PPP Link encore une fois à tout prévu à 





INTERNET enfin à portée de tous ! 


cet effet et vous donne donc les moyens d'ac- 
tions pour les deux systèmes de façon vraiment 
très simple. Enfin, 1 est nécessaire d'identifier 
votre DNS, ou Serveur de Nom 


chain, je vous rassure. 

Bref, maintenant, Il ne vous reste plus qu'à 
vous connecter le plus simplement du monde 
sur le Net. Et ça fonctionne à 100%! Nous 
avons réalisé de très nombreux tests pour cela, 
dans des configurations très diverses et sur dif- 
férents systèmes et providers, sans rencontrer la 
moindre imperfection | 


Des paramètres simples à mettre en 
oeuvre, ce qui nous change de STK et autres 


de ports séries comme HSMODEM ec. Tout ce 
dont nous révions pour avoir enfin, une relation 
simple avec Internet sur Atari. On notera au 
passage que la société éditrice mettra à dispo- 
sition sur différents BBS, ou directement auprès 
d'elle, des fichiers de configuration pour une 
grande majorité des providers Français, afin de 
simplifier la vie de chacun. Un bien bel effort qui 
ne peut qu'être salué .… 


Hervé PIEDVACHE 
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la société Medusa 
Computer Systems, basée 
en Suisse, est à l'origine des 
premiers clones compatli- 
bles Atari. C'est elle, qui a 
créé le seul ordinateur qui 
fonctionne aujourd'hui à 
base du système d'exploita- 
tion 105, et non fabriqué par 
Atari Corn équipé d'un 
68040 ou 68060, de bus ISA 
et PCI d'origine ! Une vraie 
bombe de puissance, mais 
je ne vais pas m'étendre plus 
longuement sur l'unique 
clone Afari, dont vous avez 
de nombreux échos dans 
STMag. En revanche je vais 
vous présenter les différents 
sites web qui parlent de ce 
fabuleux système el de ces 
capacités. 


Jout naturellement le site 
principal de l'Hades est celui de 
la société Medusa Computer 
Systerns. On y trouvera toutes les 
spécificités de la machine et de 
son grand frère le Medusa. On 
notera que ce site, jusque-ù uni 
quement en langue allemande, 
a été, depuis peu, compiète- 
ment repensé et refondu en 
longue anglaise, pour le plus 
grand plaisir de la majeure 
partie du monde Atari Pour 
chacune des machines vous 
trouverez une revue de détails 
des spécificités techniques, ce 
qui nous change particulière- 
ment des configurations basi- 
ques des produits Atari et qui là 
sont pourtant bien réelles, hor- 
loge à 120Mhz, 68060, Bus PCI 
RAM EDO eîc, non vous ne 
rêvez pos! Ensuite sont pré 
sentés les périphériques an 
nexes, spécifiquement déve 
loppés pour ces machines 
cortes son, cartes vidéo PC 
carte réseaux, carte de com 
munication efc 

Vous pourrez également 
rendre directement visité aux 








e- mail | 
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Medusa Computer Systems 
Medusé Computer Systems is producing TOS compatiblé high-end compüters. The moin products 
ere the Medusa T40/T60 and Hades 040/060 

The computers are all TOS compatible, every clean programmed software will run. Many gsmes 
will not work beceuse there are mostly made for speciel herdwsre models 

OTP, graphic, CAD, internet with CAB, scanner, CD-ROM, DSP … is no problem for the Hades'and 
the Meduse. For more information have a look at my topics or contact me 


Products 


Hades 040/060 

The Hades st the newest product of Medusé Computer Systems, |t is the first TOS 
compatible computer with PCI-bus. PCI has 8 very quicktransverrete.and has also pushed 
through by Macs and PCS. Now available here too. Whit his price of 2600- sFr it is now ae 
product for everybody 

Medusa T40/T60 

The first Ateri computer with MC68040 chip and beceuse af this quicker thon a TT end 
Falcon. Many interfaces are available. À version with 060 processor Should e]so be soon on 
the marquet 


... News ... 

+ 29 Mei ‘97 Soundblester sound cerd.driver for the Hades'in production 

29. Met ‘97. Now possible to use EDO RAM with the Hades 

21 April 97: New Hedes accessorie and FPU6O emulator availsble: Medusa download area 
14. April ‘97: Graphic card ET6000 resdy 


Address (for informations, question, ordering, .) 

Meduse Computer Systems 
Buchhsldenstr. 16 
CH-66 10 USTER 


Tel / Fax ++41 (0)1 940 92 54 
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différents protagonistes qui sont à l'origine de ces produits, ou qui les commercialisent, 
grâce aux liens directement mis en place sur le site, Encore un des moyens pratique 
d'Internet, que l'on ne peut que vous conseiller de pratiquer régulièrement, 

Sur le site sont aussi listés tous les outils, et programmes commerciaux qui fonction- 
nent pleinement sur ces machines Vous pourrez ainsi facilement contrôler que les pro- 
grammes que vous utilisez le plus couramment sont encore d'actualité sur ces systè- 
mes. N'hésitez pas le cas échéant à dernander, directement, à la société mère si 
certains outils particuliers sont aptes à marcher sur un Hades, par exemple. 

Enfin, pour les personnes responsables qui ont compris que l'Hades était au- 
jourd'hui la seule alternative réelle pour l'univers Atari, et qui on eut la chance de pou- 
voir s'en équiper, vous trouverez sur ce site les mises à jour de drivers et de programmes 
dédiés. directement accessibles et mis à jour de façon régulière. 

D'autres sites sont aussi à l'écoute de l'Hades. On trouve tout naturellement toutes 
les sociétés qui commercialisent le produit, comme Carosys pour l'Allemagne, System 
Solutions pour l'Angleterre etc: Mais aussi des sites de particuliers qui présentent à leur 
façon le produit. Rappelant les spécificités techniques, toujours aussi révolutionnaire, 
mais aussi des photos de la carte mère souvent de meilleure qualité que sur le site de 
la maison mère... 

Enfin, on trouvera aussi de nombreux bench et comparatifs avec des machines 
Atari “normales” réalisés sur des produits particulièrement longs en temps de calcul, 
comme Raystart, Calamus, POV ou Studio Photo, ce qui nous démontre vraiment la 
puissance de cette machine en action, par des tests d'utilisateurs veinards et heureux 
de pouvoir clarner les richesses de ce super système qu'est l'Hades. 

En conclusion pour les visites internautes de ce mois, je ne saurais que trop vous 
conseiller de vous équiper rapidement de façon à profiter par vous même des sites 
présentés, vous découvrirez dans ce même numéro des outils tout à fait adaptés et fa- 
cie à mettre en oeuvre, alors plus aucune hésitation et venez me rejoindre sur le Net ! 

Je profite de cette occasion pour quémander aux surfeurs Ataristes, de ne pas 
hésiter à me contacter par email pour nous indiquer les meilleurs sites Atari qu'ils ont pu 
fréquenter. afin d'en faire profiter les lecteurs de STMag. 


Hervé PIEDVACHE 
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Ce mois-ci, un planning trés chargé : le 
test de LA démo de l'année, j'ai nommé la 
SONOLUMINESZENZ Cette démo d'AVENA dont 
Je vous parlais le mois dernier est un vrai pelit 


Ajoutez à tout cela l'approche des 
vacances et des CP : on peut vraiment dire 
que ça boulllonne ! 


Je ne résiste pas : je commence tout de suite 
por le test de cette fabuleuse démo. 

Signalons tout de suite que ce n'est ‘qu'une 
préversion” (on n'ose même pas imaginer la version 
finale !) mais qui a tout de même été retouchée 
depuis la Sliconvention (la CP. dans laquelle elle a 
été présentée) pour enlever quelques bugs. 


On clique fébrilement sur SL2PRG. et c'est 
parti! 

La musique donne le ton: c'est de la techno, 
plutôt transe avec des sons assez aigus, mais la 
musique est d'excellente qualité. 

On démarre très fort sur des montagnes frac- 
tales à l'animation sans bavure, le tout surmonté 
d'un ciel grisôtre à la texture très réussie. lorsque j'ai 
fait le test de cette démo, un PCiste qui était à mes 
côté est resté ébahil Le décor reste dans les tons 
bleus et l'on se retrouve sous l'eau. avec de beaux 
rayons lumineux et des poissons en 30, le tout d'une 
fluidité exemplaire. 

Après cette mise en appétit plus qu'impres- 
sionnante, le logo AVENA apparait sur nos écrans 
suivi de celui de la démo, en scroling horizontal. 
C'est alors qu'une suite de logos noirs et blancs défi- 
lent à toute alure, en suivant le rythme d'un roule- 
ment de caisse claire. 


L'écran fait un flash. et les percussions démar- 
rent, le rythme est excellent et confirme l'impression 
de bonne qualité de la musique (bon évidemment 


I faut aimer le style..). 

En même temps nous pouvons voir une alter- 
nance entre 3 écrans : d'abord un arbre en 3D aux 
couleurs roses et noires. qui tourne sur lui même 
avec des effets de zoom (excellent design). puis 
une abeille en 3D mappée, de bonne taille, qui se 
promène sur l'écran et finit par “heurter” la vitre du 
moniteur ou point de le “casser”. 

Le tout est très réaliste, le zoom très rapide, et 
limpoct cofrespond à un coup de percussion 
quant aux "marques de bris de verre” elle sont bien 
rendues, on s'y croirait presque (mais je vous rassure, 
c'est sans danger. tout au plus vous reculerez 
devant votre moniteur). 

Ces 2 écrans sont séparés por de brèves 
apparitions des lettres qui composent le nom de la 
démo. 


On peut alors reprendre ses esprits grôce à 
une très belle Image fixe... et ça repart | 


L'effet suivant commence par un simple carré 
de couleur gris. qui se déforme petit à petit pour 
prendre la forme d'un visage | 

L'effet est vraiment époustouflant, car une 
vingtaine de déformations de ce genre se suivent, 
dont au passage un logo Atari. La suite se compose 
d'effets chamarrés entrecoupés de flashes lumi- 
neux, suivis par de nombreux objets 3D, très bien 
animés et au rendu fort sympathique. Ensuite on a 
droit ou fameux tunnel, possoge obligé de toute 
démo qui se respecte. La 3D qui suit est également 
de la même envergure que le reste : de très bonne 
quolité. surtout lorsque le dernier objet apparait : 
un visage en 30 mappée bien ren- 
du, et fortement inspiré du film “Le Cobaye” Enfin les 
lettres AVENA nous apparaissent alors en 3D, tan- 
tôt sur fond métallique, tantôt coloré. et la démo se 
termine sur une Image fixe. 


Ouf c'est fin. vous pouvez décrocher vos 
ceintures. 
C'est vraiment une excellente démo, qui 
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oage, ont nos c'est un 


la scène dérno en ébullition 


déposse techniquement la plupart (toutes ?) de 
celles qui ont été réalisées jusqu'ici. 

Un petit reproche tout de même pour être 
pinalleur : certains objets en 3D ont un ombrage un 
peu exagéré, ce qui donne l'effet qu'un liquide noir 
coule dessus, mais bon ce n'est qu'une preview... 

En tout cas si vous voulez voir ce qu'est une 
belle démo, essayez celle-ci : elle tiens sur une seule 
disquette HD et tournent sur un Falcon de base. si 
vous la voulez. pensez au Service Démos | 


D'autres démos ont été présentées à la 
Siiconvention, j'en ferai les tests la prochaine fois. 

Sachez tout de même que la plupart des 
intros sont des intros ST qui tournent aussi sur Falcon. 
et qui sont déjà excellentes pour un Falcon, alors sur 
un ST, c'est carrément du délire | 


Avena est un groupe allemand, mais grûce à 
la mogie du courrier électronique, j'ai pu réaliser 
cette interview à partir de mon école. Vu que je ne 
pare pas un mot d'Allemand, toute l'interview a 
donc été faite en anglais. J'espère que ma traduc- 
tion vous conviendra, j'ai essayé de rester le plus 
proche possible des idées originales. 


Parlez-moi d'Avena : qui en sont les membres, 
quels sont leurs hobbies (ou leur métier), leur âge 
où ils habitent, et bien sûr leur fonction dans le 
groupe ? 

Les membres d'Avena sont : jet, thyroxin, boris, 
tommwy, tat, (fried), A. -t- 

Jet : coder (22 ans) il code toute la journée | 

Thyroxin : coder (24 ans) travaille à plein temps 
comme assembleur et installateur informatique, il 
code et fait de la 3D. 

(tried) : coder / graphiste (22 ans) étudiant en 
commerce et principalement coder. 

A-T--: graphiste (25 ans) 1 étudie égale- 
ment dans le commerce. 

Tous ceux-là vivent à Hambourg en 
Allemagne. 





Les autres membres 





20 ans) il est étudiant en infor- 
matique (NDLA : visiblement, I fait de l'algorithmi- 
que de haut niveau) aux Etats-Unis Ï vit en 
Californie 

Tommy: zkos (24 ans) désormais musicier 
professionnel, i vit à Brème 

lat : coder (23 ans) étudiant à l'Université de 
Salford (Royaume Uni) 


Parlez-nous de l'histoire d'Avena, quand le 
groupe s'est-t-il formé, par qui ? Quelles ont été les 
premières productions, l'évolution du groupe. 
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Avena a été fondé en 1993 por boris, jet 
thyroxin et (frled). Boris et (fried) viennent du groupe 
“Psychonomix" (Jetez donc un coup d'oeil à la 
démo “reality is a lie” sur ST) 

Jet et thyroxin étaient du groupe “white sta- 
tus” (regardez donc la “a grumbler in the rufting 
season” sur ST également) Quand nous avons 
formé Avena, nous sommes passés du ST au Falcon 

Juste après M. Coke et Tommy ont rejoint 
Avena 

Nous avons tout d'abord réalisé la "Demnentia 
Demo’ et beaucoup de gens l'ont aimé. Ensuite à 
la Fried Bits 2 nous avons présenté la "Weltschmerz 
Demo” car nous vou- 
lions faire quelque 
chose de différent 
Notre démo suivante 
n'a fini que troisième 
à lo Fred Blts 3 et 
nous avons été très 
déçus, tout le temps 
qu'on à pu passer sur 
l'assembleur Avena 
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qui permet d'obtenir un bon code en asm, gérant le 

XP et le 68030 du Falcon. mais quand Il a été 
presque terminé, personne n'en à voulu, alors on a 
arrèté de travailler dessus (mais le source est dispo- 
nible si vous êtes intéressés) 


La Sonoluminesenz est réellement une très 
bonne démo que vous avez présentée à la 
Sliconvention.. je considère (comme beaucoup 
d'ataristes français il me semble) que c'est l'une 
des meilleures sur Falcon. Combien de temps 
avez-vous passé dessus ? Quand avez vous COM- 
mencé à y travailler? Avez-vous tout réalisé 
durant la CP ou aviez vous déjà commencé à la 
développer avant ? 

Merci pour le compliment | 

Le début du code de la démo (moteur 3D, rour- 
tines son) a été développé après la Fried Bits 3. La 
musique également est assez vieille : elle a êté faite 
il y a deux ans par Tommy, mais à cause du travail 
que nous avions, et d'un manque de motivation, Il a 
été difficile de faire une démo assez bonne à partir 
des effets bruts. 
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La plupart du code a été fait bien avant la 
Siiconvention, mais seule la première minute de la 
démo (ou presque) tournait avant la CP Tous les 
timings. le design et les graphes ont été faits juste 
avant la CP 


Comment cette démo a-f'telle démarré qui 
en a eu l'idée ? 

Cette démo a en fait été commencée sous 
prétexte d'utiliser tout le code que Tat avait écrit. la 
plupart des idées concernant le design et les effets 
sont venus de l'écoute de la musique de Tommy. 
Alors on a décidé de faire un mélange entre la 
Eko-System et la Lost Blubb au niveau du style. 


Qui a produit la Sonoluminesæenz ? 
Seulement des membres d'Avena ? Qui est le lea- 
der du groupe ? 

I n'y a pos de leader, on travaille en groupe, et 
n'importe quel membre extérieur ou groupe peut 
travailler avec nous sur un projet, s'il est là au bon 
moment. 

Pour cette démo, Agent -t- a fait les graphes 
20, Tommy la musique et Tat a écrit tout le code et 
fait les objets 3D. 


Quels outils (machines, logiciels.) avez vous 
utilisés pour cette déma et en général ? 

Le code a été développé sur un Falcon stan- 
dard, avec DEVPAC 3. un assembleur DSP du 
domaine public, le GFA Basic pour les calculs et 
Cyber Sculpt pour la création des objets 30. 

Agent -t- —a utilisé un PC avec Cinema-4D 
pour faire le rendu des Images de synthèse et de 
certaines textures, I a également utilisé le nouvel 
Escape-Paint sur Falcon pour les images 2D. 

Pour la musique, Tommy a utilisé un soundtrak- 
ker Amiga ("Chorus"). 

(NDLA : Bel exemple de développement mul 
f-machines, comme quoi.) 


Quels sont vos projets pour l'avenir ? Quelles 
seront vos prochaines productions ? 

Surveillez bien notre site Internet 
(http//wwwhi-computerde/avena/) pour y 
découvrir ce que nous faisons en ce moment. 

Ü y aura aussi une nouvelle version de la 
Sonolumineszenz cor Tat n'est pas très content du 
manque de design dans la version originale. 

Cette version arrivera probablement en 
Automne. 

Et peut être quelques intros. pourquoi pas ? 


Que pensez vous de la scène démo alle- 
mande ? et de la scène démo Atari en général ? 

La Sliconvention 2 était géniale, mais la scène 
manque sérieusement de compétition, car très peu 
arrivent à coder sur le Faicon. 

Les PC sont si rapides qu'il n'y a plus vraiment 
de raison pour les coders d'utiliser encore ce bon 
vieux Falcon (même sl cela reste une excellente 


Quel est votre avis sur Atari et les machines 
compatibles 10S les aimez-vous foujours ? 
Comment pensez-vous qu'elle peuvent rester en 
vie (ou pas.) Avez-vous entendu parier du 
Medusa, de l'Hades et du Phenix ? Si oui que pen- 
sez-vous de ces clones (ou d'autres) ? 

On aime toujours les vieilles machines et par- 
fois on pense refaire une petite démo pour le ST (on 
adore coder en Overscan), mais le problème c'est 
le temps. 


Toutes les nouvelles machines semblent assez 
intéressantes, mais nous ne pensons pas qu'elles 
pourront contrer la montée des PC. 

lis sont maintenant tellement puissants, et il y a 
tellement de nouveaux logiciels qui sortent (mème 
si 90% sont nuls) que leur succès est inévitable. 


Concernant l'intro de POPSY TEAM réalisée à 
la Volcanic 3, je me dois d'apporter un rectificatif : 
cette intro n'est qu'une préversion, et de plus son 
nom est IFS Demo (Pospsy Team est le nom du 
groupe et non de la démo), vous pouvez contacter 
les auteurs (qui sont lyonnais) à l'adresse suivante : 

MICRO FAN CLUB DE LYON 

7 rue Bourdan 

69003 Lyon 

(métro guilotierre) 


Le groupe Oxygène quitte la scène Démo. Ils 
ont en effet font leurs adieux dans leur dernière 
démo PC. (appelée O__SOLEX), qui ceci dit au pas- 
sage est vraiment excellente. le dernier écran de la 
démo laisse apparaître le nom de toutes leurs pro- 
ductions, dont une grande partie sur ST. 

Si vous vous sentez un peu seul avec votre ata- 
rl et voulez collaborer à un projet sur nos machines, 
voici une association nommée QUEEN-MEKA qui a 
pour but “d'assurer la survie de nos machines grûce 
au soutien fourni aux développeurs et à la distribu- 
tion... 

Cette association recherche des colliabora- 
teurs afin d'aider à la conception d'un fanzine sur 
disc. 


Contact : 

Fodor Gregory 

10, alée des noisetiers 
76300 Sotteville les Rouen 
Tel: O2 35 62 54 36 


RENDEZ VOUS AUX CP 

C'est bien connu. l'été et les vacances, c'est la 
saison des CP, alors voilà de quoi remplir vos agen- 
dos. Pour ne pas faire de jaloux je vous les donne 
dons l'ordre chronologique : 


System Party, du 11 au 14 Juillet 1997 à Vaureal 
Contact : 

VOISIN JOHN PAUL 

29, rue de la Belle Saison 

95490 VAUREAL 

Tel : O1 34 43 13 97 (demander Jimmy) 


Gigafun 97, du 31 Juillet au 5 Août 1997 à 
Offendort Contact : 


Piace to Be 5, du 14 au 16 Août 1997 à Pau 
Contact : Association MIPS 


Minitel : 3615 RTEL Bal Place to Be 
e-mail : mips@mygaleorg 


Netzone Party 97, du 25 au 29 Août 1997 à 
Mont de Marsan Contact : 

Association Netzone 

226, rue du château d'eau 

40000 Mont de Marsan 

Tel : O5 58 75 28 95 

Minitel : 3615 RTEL Bal NetZone 

e-mal : brunel@quaternetfr 


Bon, vous n'avez pas d'excuse pour ne pos y 
aller, I y en a dans le Sud, dans le Nord et en Région 
Parisienne | Je serai présent dans la mesure du pos- 
sible à ces CP. pour vous en parier dans STMag. 


CCOUAME DEAN 
LRVILGE VEMUS 


Un petit mot (désormais traditionnel) sur le 
Service Démos : c'est un service qui vous propose 
por courrier de nombreuses démos ST et Falcon au 
prix de 15 F la disquette. 

L'adresse est la suivante : 

Thirord Frédéric — Service Démos 

35, chemin des beaux vents 

95610 Eragny sur Oise 


Pour toute demande de liste (liste que vous 
trouvez régulièrement sur la disquette de votre 
magazine favori) n'oubliez pas de joindre un timbre. 


Co a été bien chargé ce mois-ci j'espère que 
vous avez apprécié. Je vous rappelle que si vous 
ovez produit une démo, une intro, que vous êtes 
membre d'un groupe ou que vous organisez une 
CP. (même petite), n'hésitez pas à me contacter 
pour que l'on parie de vous dans ces colonnes. 

Le mois prochain sera ensoleillé par le test des 
autres démos et intros de la Sliconvention et égale- 
ment l'interview de “The Misfits” (voir encadié). D'ici 
là je souhaite à tous ceux qui partent en Juillet d'ex- 
cellentes vacances, n'oubliez pas d'acheter votre 
STMag pour autant ! 
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| freewares tous azimuths 


Comme les mois précédents, l'actualité 
shareware est riche, puisque ce sont près de 
dix-huit mégas (compactés) de programmes 
qui fournissent la base de cet article Mais, 
contrairement aux autres mois, il y a moins 
de mises à jour et beaucoup plus de nou. 
veaux programmes. 


Je vous disais le mois dernier que 
ftpcnamifr avait été contraint de fermer pour 
des raisons techniques et que nous espérions sa 
réouverture très prochaine. C'est chose faite 
aujourd'hui Les animateurs du ftp (David Cure 
et Sébastien Truttet) ont trouvé, avec la cola- 
boration de Rémy Card, un nouvel héberge- 
ment et ont travaillé sans relche pour que le 
nouveau site (ftm//ftpibpfr/pub/atari/) soit 
opérationnel le plus vite possible. Et, si le dossier 
Incoming n'est toujours accessible qu'en écii- 
ture pour éviter qu'il soit utilisé pour faire circuler 
des fichiers prohibés avant tout contrôle, le nou- 
veau site ftp contient un dossier News où on 
pourra trouver les dernières nouveautés. Le prin- 
cipe de l'upload est toujours le même: c'est 
dans le dossier Incoming, on joint au fichier un 
petit descriptif dans un fichier auquel on don- 
nero l'extension UPL (pour qu'il soit aisément 
repérable) et on envoie un e-mail (ata- 
ri@ftpibofr) 

Voilà donc une affaire rondement menée 
Blenvenue au nouveau ftp IBP ! 

Sur internet, les ataristes se doivent aussi de 
connaître l'existence de la page web de Jo 
Vandeweghe. Déjà connu pour ses traductions 
en français de divers ressources et documenta- 
tions de sharewares, Jo à réalisé une page web 
recensant les liens vers les pages de plus de 
cent soixante auteurs de logiciels (sharewares 
et freewares, mais aussi commerciaux), classés 
par noms de logiciels 

Gros boulot ici aussi, mais d'une utilité 
essentielle. En effet, même si on trouve la plu- 


port de ces programmes sur ftp, on trouvera, 
grèce aux pages web, des descriptions beau- 
coup plus claires et on pourra suivre les projets 
en cours On apprendra, par exemple, que 
Fobrice Girardot met la dernière touche à la 
version 60 de Menu, un très bon sélecteur de 
configurations de démarrage pour Falcon, et 
que cette version 6 constituera un grand pas en 
ovont. Et, de plus, grûce à la page de Jo, on 
pourra aussi télécharger des programmes ou 
des updates qu'on ne trouve pas toujours sur 
ftp 

Deuxième bravo du mois. Pour ceux 
d'entre vous qui ont accès à internet, allez donc 
visiter la page de Jo. dont voici l'adresse 





http /wwwpingbe/DnilOS75/prg-indhim J'espère 
qu'elle passera correctement dans ces colon- 
nes. Si jamais la justification devait insérer des 
espaces superflus à la lecture, sachez qu'i n'y a 
aucun espace dans l'adresse de la page. 

À propos de justification, je dois apporter 
quelques précisions par rapport aux bidouilles 
du NEWDESKNF que j'ai présentées sur la page 
62 du numéro T6, à propos de Dorm's Viewer. La 
justification du texte ayant sévèrement frappé, I 
est impossible de reproduire correctement la 
ligne à introduire dans le fichier INF 

Voici à nouveau ces modifications dans 
lesquelles j'ai remplacé les espaces par des 


signes "+" D'autre part, je demanderai à 
Godefroy de veiller à ce que chaque ligne 
tienne sur une ligne, tout sera ainsi beaucoup 
plus clair. 
#G+03+04+200+C\VIEWER\VEWERPRGE+ ‘@+@ 
2G+03H+000+ ‘APE @+@+ 
#2G1+03+F#+000+ "PRE C++ 
2C+03F+000+ "PXG+O ++ 
#G+03+FF+000+ ‘AC'@+@+0@+ 
2Y+034FF#000+ ‘CP @+@+ 
2P403+FF+000+ ‘'TTP@+@+@+ 
#F+03+04+000+ "TOS@+@+@+ 

Bien entendu, Il faudra remplacer chaque 
signe “+” par un espace. Par ailleurs, vous 
constaterez que la place de cette ligne supplé- 
mentaire doit se trouver juste avant les lignes 
concernant les extensions d'applications. Merci 
à Roland Prajoux de m'avoir signalé que j'avais 
omis de le préciser. Cette place dans le 
NEWDESK (ou DESKTOP) est en effet très Impor- 
tante. Vous constaterez aussi, en lisant l'extrait 
de NEWDESKINF plus haut, que d'autres exten- 
sions d'applications ont été déclarées, notam- 
ment ” ‘AC: * 

C'est un petit truc que je trouve pratique. 
En effet, vous savez que beaucoup d'accessol- 
res peuvent égalemént être lancés comme 
applications si on les renomme en "PRG" Avec 
cette ligne dans le NEWDESK. je peux lancer un 
accessoire désactivé comme une application, 
por un simple double clic, sans devoir le renom- 
mer au préalable. De la même façon j'ai intro- 
duit une ligne pour *"PRX" mais c'est moins 
utile : en général, ce sont les programmes en 
dossier auto qui sont renommés en PRX quand 
ls sont désactivés, et ces programmes ne peu- 
vent pas toujours être lancés manuellement. A 
manier donc avec précaution 


Les mises à jour 


Parmi ces 175 Mo de nouveautés, vous 
vous doutez que nous allons trouver des mises à 
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jour. Et vous avez raison, notamment en matière 
de communication. 

Entre Alta Lista 15, outil pour lister les docu- 
ments html, Costa 212 pour contrôler le coût de 
ses communications, la version 125 de CAB OVL 
Finger 13, AtadRC O72. Newsie O78, HTML Help 
13, Sting 102 et Swiftel 350, cela nous fait 
beaucoup de dont le suivi est très 
recherché. J'en ai oublié ? Effectivement. J'ai 
oublié StarCall maintenant en version 21s et, 
surtout, distribué par Parx dans une version 
entièrement traduite en français. 

Et c'est justement la page de Jo qui per- 
met de découvrir l'existence d'une version 31 
de MemFlle, un éditeur hexa (fichiers et sec- 
teurs) réalisé par Dan Wilga (l'auteur principal 
de NeoDesk). Restons dans les utilitaires avec 
MultiStrip 12, qui installe une palette affichant les 
applications actives sur les systèmes multità- 
ches, les Mupfel Tools 11 pour les utilisateurs de 
Gemini, la version 249 de 


ff bourré de fonctions inté- Te mo ue pu” 
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M Player est en version 249 


moment où vous lirez ces lignes, la version sui- 
vante sera imminente et que vous pouvez la 
trouver sur la page web de l'auteur, page que 
vous trouverez aisément grâce à la page de Jo. 
Et n'oublions pas EB Model, LE modeleur pour 
POV sur Atari, maintenant dans une version 3113. 


Pour Bad Mood, le moteur destiné à lire les 
fichiers WAD de Doom et devant aboutir à un 
portage sur Falcon, le projet avance. La der- 
nière release (zêta) de la version 216 apporte 
des routines rendant les murs impossibles à tra- 
verser et nous nous dirigeons vers une version 
220 qui devrait gérer le son. Bad Shell, le shell 
pour Bad Mood, est maintenant en version 20. 


Revenons sur la version shareware de 
Running. Ce que j'en ai dit le mois dernier peut 
laisser entendre que 4 mégas, en dépit de ce 
que dit l'auteur, sont insuffisants pour lancer le 
jeu. Il n'en est rien. J'ai bien la confirmation que 
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Running tourne sur des Falcons 4 Mo. I! se trouve 
simplement que les miens, en démarrant avec 
la touche Control, démarrent d'une port en 16 
couleurs, quelle que soit l'option que je donne 
en NVRam, et ne me laissent que 373 Mo de 
ibre pour l'un, et 3,65 Mo pour l'autre. Ce qui est 
insuffisant. Si en démoarrant avec la touche 
Control, vous avez au moins 376 Mo de libres 
alors Running tournera sans problème. 

On a laissé entendre que je me trompais, 
façon élégante sans doute pour dire que je 
racontais des conneries, mais sans m'apporter 
aucune solution Mais, la solution, j'ai fini par 
mettre la main dessus. C'est mon driver Hushi 
qui bouffe trop de RAM au démarrage. 

En effet, en changeant de driver pour un 
driver ICD, j'obtiens 378 Mo de libres et n'ai 
aucun problème pour lancer Running. Avec 
quel driver peut-on obtenir les 395 Mo libres 
annoncés por l'auteur ? Avec AHDI? Ou bien 





plus utilisé. Il sera donc utile de posséder un utill- 
taire qui soit capable de décoder des archives 
“encoquilées” dans ce format. Base64 Decoder 
est un programme simple et sommaire, mais Il 
est efficace est rapide. 

En attendant une prochaine version qui 
sera directement capable de reconnaitre et 
d'extraire la partie codée en Base64 à l'intérieur 
de n'importe quel fichier, il faudra, avec celle-ci, 
d'abord extraire manuellement la partie codée 
dans un fichier à part (avec un bon éditeur de 
texte. c'est un jeu d'enfant), puis mettre en 
oeuvre le TTP. 

Jout cela est précisé dans la documenta- 
tion (en français). 


ClockPoV 1.6 

Freewore de Rémi Vilotel 

20 Route de Saint-Volér} 

76450 Cony-Barvile 

modiys@woridnetf 

Tous les shells pour POV ont 
le même objectif: fournir à 
l'utilisateur une interface réu- 
nissant tous les accès aux 
outils qu'il faut combiner et 
mettre en oeuvre pour 
mener à bien la création 
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d'une image de synthèse. 
Après, chacun d'entre eux 
présentera plus où moins 
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dois-je revoir un détail dans la configuration de 
Hushi? On en apprend tous les jours. En tout 
cos, si vous n'avez pas assez de RAM pour lan- 
cer Running mais avez la possibilité d'installer un 
autre driver, vous savez ce qui vous reste à faire. 


Baseé4 Decoder 0.9 
Freewore de Sweod 
Jeremy@worianetfr 

Les fichiers qui circulent par internet sont 
souvent compactés, bien entendu, mais aussi 
encodés car beaucoup de protocoles sur le net 
n'occeptent de véhiculer que du texte De plus, 
grûce à l'encodage, on pourra aussi faire circu- 
ler des fichiers par des moyens comme l'e-mail 
ou les newsgroups. Les formats d'encodage les 
plus connus sont, sur PC et Atari, l'UUEncode et, 
sur Moc, le BinHex. 

Mais l'encodage en Base64 est de plus en 


d'accès, de côté pratique... 
ClockPoV, freeware écrit en 
GFA 36, propose une foule 
de paramètres, en passant 
por les chemins des outils 
(éditeur de scripts, viewer, 
lbrairies, scenes, POV, etc), 
mais aussi les paramètres de 
preview ou de rendering : on 
peut , bien entendu, préciser 
le format de sortie, mais 
aussi des rendus partiels, 
l'anti-aliasing. les options d'histogromme, des 
paramètres d'animation, etc. Tout ceci peut se 
paramétrer à partir des menus, mais est aussi 
directement accessible à partir de la fenêtre 
principale, par des boutons et des pop-ups. 

ClockPoV, par contre, ne peut pos être 
intertacé avec un modeleur comme EB Model, 
mais ce n'est pas forcément une limitation qui 
lui est propre. Je ne me souviens pas avoir vu la 
gestion d'une application comme un modeleur 
dons un shell pour POV. Mais il faudra que je 
vérifie. 

Jout est en anglais ici: programme, docu- 
mentation, mais les amateurs de POV doivent 
être aussi habitués à l'anglais que les amateurs 
de Calamus ou de nombreux sharewoares le 
sont à l'allemand. 


En tout cos c'est bien fait et, dès la pre- 
mière ouverture, on voit que la manipulation de 








ce gigantesque tableau de bord ne sera pas 
trop compliquée, une fois qu'on s'y sera un peu 
familiarisé. 


ColorTT 


Freeware de Gulloume Tello 
240 rue Estienvrin 
49260 Montreuil Bellay 
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très simplement. Il suffit d'installer la version cor- 
respondant au TOS utilisé (3.05 ou 3.06) en dos- 
sier AUTO, après avoir copié les deux fichiers 
d'icônes (couleur et monochrome) à la racine 
du lecteur C. ll est bien entendu que, quand je 
dis “lecteur C’ Il s'agit du lecteur de démarrage. 
Les utilisateurs d'ICD qui ont plusieurs partitions 
de démarrage adapteront cette présentation à 
leurs besoins. Quant au lecteur A, je ne pense 
pas que, quand on force un démarrage sur dis- 
quette, on tienne absolument à avoir des icô- 
nes en couleur sur le bureau: squeezer le dis- 
que dur sert surtout dans les cas d'urgence ou 
pour lancer un jeu. 

Les utilisateurs avertis, une fois qu'ils auront 
compris le principe des deux fichiers d'icônes 
(voir la documentation), n'hésiteront pos, 
ersuite, à personnaliser leurs icônes, Car, quand 
on commence à avoir un joli bureau, on a vite 
envie d'en exploiter les possibilités au maximum. 

Comme le programme Color TT doit être 
installé après MINT (la plupart des gestionnaires 
de démarrage, ainsi que d'autres applications 
offrent des fonctions pour définir l'ordre réel des 
programmes dans le dossier AUTO), I ne se 
chargera pas dans le cas d'un démarrage sous 
MultiTOS, puisque ce dernier offre un AES qui 
gère lui-même les icônes en couleur. 


Congas 
Freeware de Lionel Loscos 
Soscosgimaginetfr 

Simple à configurer, et à utiliser, Congos 
sert à envoyer des messages sur les pagers 
Tam-Tam, en utilisant les services Minitel. Son 
avantage réside bien sûr dans le fait qu'on peut 
préparer un message à l'avance, et Il s'agit d'un 
avantage notable car tout le monde sait que 
ce type de messagerie, en OB36, coûte la peau 


Modifier Code d'Accès! CEME ] 


des bongos. Il était donc normal que Congos 
vise plus grand... 

On y définira les numéros à appeler (on 
peut expédier un message vers trois pagers en 
même temps), le code Minitel, la chaine d'initia- 
sation du Modem, et on pourra aussi gérer les 
appels différés. 

Alors, tout de suite, quand je vois un pro- 
gramme utile comme Congas. il 
me vient l'envie de fonctions 
supplémentaires. D'abord, fonc- 
tionne-t-i avec un vrai Minitel ? 
cela peut être utile que ce soit 
vérifié. Ensuite, ce programme 
pourrait étendre son accès aux 


autres pagers et même à SFR ou 
CEE] | itineris puisque les réseaux GSM 
gèrent les SMS. Et, enfin un 
répertoire de destinataires pour- 
CEE] | rait être inclus Dans une config 


des pagers on définirait les 
numéros d'appel des serveurs 
pour Tam-lam, Kobby, Tatoo, 
ftineris, SFR et ensuite, pour chaque fiche de 
destinataire, Il suffirait de préciser le pager cor- 
respondant. 

Ce ne sont que des idées, pas des exigen- 
ces. Mais je pense que, plutôt que de multiplier 
des programmes qui communiqueraient avec 
un seul type de pager, une application univer- 
selle présenterait un intérêt indéniable. C'est du 
boulot, c'est sûr, mais cela pourrait se compen- 
ser par le passage en shareware. 

En tout cas, tel qu'il est conçu, il me semble 
que Congos pourrait constituer un bon point de 
départ à un tel projet. En attendant, les utillsa- 
teurs de Tam-Tam, jetez un oell à cet outil prati- 
que et bien fait, 
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Vier Gewinnt 
1] & Invers 1.0 
Freewares de Dirk 


déjà un bon nombre de réalisations, de portage 
de jeux divers, dont des jeux de société connus, 
sous une interface GEM compatible avec tou- 
tes les machines et toutes les résolutions (ou 
presque), y compris dans les environnements 
multitäches. 


Voici, dans cette série, deux jeux sympas. 
Le premier, Invers, propose un plateau où se 
trouvent des pierres avec une face noire et une 





face blanche. Chaque fois que vous retournez 
une pierre, toutes les pierres autour de celle-ci 
sont également retournées. Le but est de mani- 
puler les pierres de façon à ce que le plateau 
n'affiche que les faces d'une seule couleur. Le 
second, Vier Gewinnt, n'est rien d'autre qu'une 
adaptation de Puissance 4 : dans huit colonnes 
de huit cases, Il s'agit, pour chacun des joueurs, 
de placer les pièces de façon à aligner quatre 
pièces de sa couleur avant son adversaire. 
Dans le premier jeu, on joue seul, mais dans le 
second on joue contre l'ordinateur. 

Comme tous les jeux de cette série 
(Sokoban, Nanjng, 3D Lab, Don't Worry..) c'est 
simple, stable et d'un bon niveau de jeu. 


JANE 152 


Shorewore de Haroki BECKER 200 F 
Ferrenbergstra e 41 51465 Bergisch Gladbach 
Alemogne 

JAnE est un éditeur de textes allemand, et 
jamais traduit, fonctionnant sur toutes machines 
(TOS 104 minimum). Hormis quelques excep- 
tions, on trouve en général d'un éditeur de texte 
à l'autre des fonctions à peu près équivalentes, 
le choix de l'éditeur devient alors une affaire de 
goût. On retrouve la plupart des fonctions utiles 
dans JANE, avec quelques particularités Intéres- 
santes : JANE est compatible avec les systèmes 
multitâches, utillse GDOS et SpeedoGdos, pro- 
pose un mini éditeur hexa qui reprend automa- 
tiquement un bloc sélectionné (16 caractères 
maximum), charge et sauve en binaire, et peut 
aussi enregistrer et utiliser des macros. 

Si la police utilisée l'est obligatoirement 
pour l'ensemble du texte, les attributs, par 
contre, concernent les parties de texte souhai- 
tées. On peut utiliser le gras, l'italique, le souligné, 

etc. mais aussi des 


encore, de décider 
que les attributs seront sauvés dans un fichier 
séparé. 
JANE, qui était un programme commercial 
sé, est maintenant en shareware, 


Multiplicity 2 


Shareware de Mortyn Tidd 150 F 
6 the Hollow 








Crowiey. West Sussex RH] 8BT 
Angéetere 
mtidd@tffnetdemoncouk 

Avec le Falcon et les nouvelles machines 
se pose bien évidemment la question du multi 
média. Vous savez ce terme très branché qui 
fait vendre des machines sous son appellation 
en laissant surtout croire que 
les autres ne le sont pas, multi- 
média. Par exemple, le Falcon, 
comme le Macintosh, ont un 
hardware capable d'exécuter 
Mais on vend, à grand renfort 
de publicité, des PC sur les- 
quels on colle des enceintes 
et un lecteur de CD, et on 
appelle ça des machines mul- 
timédia, Précision hablle, car 
jouant sur la naïveté et le 
manque de connaissance 
d'une partie du public Et les 
gens hésiteront à acheter une 
configuration qui ne porte pas 
l'estampille "multimédia" 
Imaginons qu'un fabriquant de 
chaussures parvienne à instal- 
ler l'idée de “chaussures pour 
marcher” Eh bien, petit à petit, 
beaucoup de gens hésiteront 
à acheter des chaussures qui ne sont pas 
garanties "pour marcher C'est idiot ? Oui. j'ad- 
mets, car il faudrait vraiment que le monde soit 
tombé bien bas pour se faire avoir sur des histoi- 
res de godosses Mais, dans le 
cos de l'informatique, ce genre 6CC Shell 
de considération peut suffire à 
installer des marchés... 

Le Faicon peut faire tour- 
ner des applications gérant du 
son, de l'image, de l'hypertexte, 
des films, tout cela se combi- 
nont pour générer des appi- 
cations de présentation, por 
exemple. Les jeux, à partir du 
moment où Ils utilisent des par- 
ties d'animation, une certaine 
interactivité, des sons crédibles, 
une possibilité de jouer en 
réseau, eic., sont en quelque 
sorte du multimédia sans le 
savoir. 

Mais I faudrait que se 
développent sur Falcon des 
applications permettant des 
montages intéressants et 
agréables comme le font Director, Apple Media 
Tool ou Acrobat Reader 3. 

Dons cette optique, Multipicity est à consi- 
dérer. Dans sa version 2, réservée au Falcon sous 
système multitâches. c'est plutôt pas mal 
comme permet d'en juger une animation qui 
cioule sur les serveurs. Multiplicity se présente 
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sous forme de deux programmes, l'un pour 
générer les animations et l'autre pour les jouer. 
Multipicity utilise ensuite des applications 
annexes comme M Player ou Aniplayer, 
MovieO30,  IstGuide, etc L'application 
Play-back peut être librement distribuée, mais 
l'application Record est en shareware Suivant 
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les animations, on manquera souvent de 
mémoire sur une machine 4 Mo. Donc 14 Mo 
sont vraiment conseillés. 

Chaque animation lisible sous Muitiplicity 
Play-back possède ses propres chemins. || fau- 
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dra donc procéder à une petite configuration 
de chemins quand on ouvrira le fichier de 
démonstration 


Jay MSA 1.02 
Shorewore de Jon Krupka 90 F 
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Frnkova 26 Olomouc 779 OO 
Ichécosiovoque 
htmt//wwwintupolcz/krupkcy/loy 
kupkaïgriscupolcz 

Vous savez qu'il existe un moyen de faire 

circuler des disquettes sous forme de fichiers 
image. C'est très utile quand on a réalisé un jeu 
qui se lance par boot secteur 
une simple cople de fichiers 
ne suffirait pas à envoyer, par 
modem par exemple, une ver- 
sion en état de fonctionne- 
ment. 
L'application qui gère ces 
images sur Atari est MSA, dont 
la dernière version est la 23+, 
offrant une compression LZW 
intégrée. Suffisant pour géné- 
rer une Image Ou pour repro- 
duire le contenu de l'image sur 
une disquette, MSA présente 
toutefois certaines Imites: on 
ne peut pas copier le contenu 
d'une Image dans un dossier 
sur un disque dur, il fout obliga- 
toirement passer par une dis- 
auette, De plus, aucune possi- 
biité de voir le contenu de 
l'image. Et ces quelques mots 
vous laissent sans doute devi- 
ner où se situe l'intérêt de Jay MSA. 

Jay MSA, en effet, est capable d'ouvrir les 

imoges MSA et d'en présenter le contenu dans 
une fenêtre. Un bon point de départ, d'autant 
plus que la hiérarchie des 
répertoires est active, et on 
peut encore ouvrir les dossiers, 
modifier l'ordre de tri, comme 
dons une fenêtre du bureau. 
On peut aussi y sélectionner 
des fichiers, et c'est là qu'on 
découvre tout l'intérêt du pro- 
gramme. Une fois paramétré le 
chemin du viewer (IstGuide ou 
ST-Guide, par exemple) et du 
clpboard, rien de plus simple 
que de consulter un readme 
contenu dans l'image MSA. Ca 
commence à vous intéresser. 
Mais attendez la suite. 
On peut aussi extraire les 
fichiers sélectionnés et les 
copier où on veut, donc direc- 
tement sur un disque dur, 
convertir les anciens formats 
MSA en nouveau format 23+, 
utiliser un masque pour sélectionner un type de 
fichiers, en utilisant des jokers simples, ou plus 
complexes comme sous Unix. On peut bien sûr 
générer des images MSA. 

Un conseil d'utilisation : les menus se trou- 
vent dans la fenêtre, se déroulent en cliquant 
(comme sur Mac) et doivent être manipulés 
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avec précaution, sous peine de voir s'ouvrir des 
boites indésirables. Le mieux est d'effectuer un 
clic sur le titre du menu et de relächer le bou- 
ton Le menu se déroulero et restera ouvert jus- 
qu'au prochain clic. 


Comme vous le voyez, Jay MSA est un pro- 
gramme très complet et qui peut rendre de 
grands services. || contient une aide en ligne 
sous ST-Guide et s'avère pratique d'utilisation 
dès qu'on maïtrise les précautions à prendre 
avec les menus. 


God Boy — Bubble 
Bobble & BombJack 


Freewores de Leon O'Reliy 
Cwm isof 
Abermue Montgomery 
Powys 
mMsél 
hip //wwwocsbot- 
fonocuk/Mmsgicss/maisonhtm leongpowystec om uk 

Pour fin, voici, pour Falcon, un émulateur 
de GameBoy (Nintendo ) avec deux jeux qui 
ont fait le bonheur de cette petite console. 
D'abord Bubble Bobble et ensuite BombJack, 
qui contient un peu plus de couleurs. 


C'est réalisé par Reservoir Gods (une réfé- 


EE Guillaume TELLO 


J'ai eu le grand plaisir d'interviewer pour 
vous Guillaume Tella Dans quel but ? Tout 
d'abord afin de vous faire connaitre le 
“Monsieur animations vidéos" de la scène 
Atari, Ensuite afin de vous présenter les aspl- 
rations, les joies et les déceptions de la vie 
d'un programmeur afariste Pour rappel 
Guillaume est l'auteur de l'excellent 
M Player qui vous permettra de visualiser la 
plupart des vidéos mov ou avi (ainsi que 
bien d'autres formats) vous pouvez même 
créer vos propres animations au format mov. 
Sachez que 135 ataristes se son! déjé enregis- 
trés à M_ Player donc n'attendez pas plus 
longtemps... 

Maintenant, suivez-moi, nous allons 
connaître un peu mieux un de ceux sans qui 
nos machines pourraient être de vulgaires 
PC : les programmeurs afaristes. J'ajouterais 
que sur nos Alari notre devise est: faire de 
l'impossible une réalité. 


Quelle est exactement ta plate-forme 
de développement matérielle et soft ? 

Un TT avec 18 Mo, DD 270Mo, une carte 
NOVA 32 (CD 2x, une Stylus, VIDI ST 12, ST Replay 





rence), c'est sympa à tous points 
de vue. Emulations sonore et gra- 
phique bien faites (ils ont même 
rajouté la couleur), stabilité. Les 
jeux se jouent au clavier ou avec 
un joypad Jaguar 


À ce propos, un petit conseil 
d'utilisation qui vous évitera quel- 
ques redémarrages inutiles: lisez les docs, 
d'abord et, ensuite, faites la différence entre 
l'appui sur la touche Espace qui 
lance l'émulateur et les touches 
devant être utilisées dans le jeu 
Le bouton Start, du jeu por 
exemple, est la touche Help 
Pour les possesseurs de Joypad 
Jaguar, autant l'utiliser, c'est bien 
mieux. Mais I foudra faire atten- 
tion à aller modifier les options 
ovont d'appuyer sur Start, pour 
que le Joypad soit sélectionné. 

Une fois le jeu lancé, on ne pourra plus 
changer. par ailleurs, la touche F9 permet de 
faire des copies d'écran. 

Maintenant, ne vous attendez pos à un 
graphisme démentiel 

C'est du graphisme comme sur GameBoy. 


lé et un vieux 5"1/4 pour les sauvegardes). Côté 
soft, je reste “pur” : le bureau de base mais avec 
des icônes couleurs (un patch que j'ai program- 
mé). J'utilise surtout l'excellent ASSEMBLE, le co- 
pieur Kobold et Speedo de temps en temps. J'ai 
également un STE équipé de 4Mo et d'un disque 
dur 52Mo 


Envisages-tu de passer au Medusa ou 
à l'Hades ? 

I faudrait d'abord que j'envisage de ga- 
gner un peu plus d'argent. Malgré les perfor- 
mances annoncées, je reste très attaché à mon 
TT, je crois que je craquerai plus facilement pour 
une corte accélératrice TT (un 68060 à 120MHz 
avec la compatibilité en plus !) 


Peuxiu présenter à nos lecteurs tes 
réalisations ? 

J'ai fait un Tennis sur un TI 99/4A, mais je 
crois que ça n'intéresse plus grand monde 
Durant des années j'ai programmé un édi- 
teur/interpréteur/complateur FORTH pour Atari 
sous GEM 

J'ai aussi fait COLOR TT, COLORSTE pour 
obtenir des icônes couleurs sur le bureau d'ori- 








Et le reste... 


Le reste, à côté des habituels 
numéros de ST Report, est surtout 
constitué de versions de démons- 
tration : une version 35 de Diskus, 
une version LO2 de Quincy, une 
version 255 de D2M, une version 
170k de WenSuite, la version 193a 
de ZeroX et enfin la version 204 de CD 
Recorder Pro, la version distribuée par 
SoundPool de CD Recorder. 


Bonnes vacances | 


Bon, nous nous donnons rendez-vous à la 
rentrée, avec sûrement beaucoup de choses 
intéressantes. En effet, le prochain numéro 
paraitro vers le 25 août, alors que vous serez 
encore, pour un certain nombre d'entre vous, au 
soleil et loin de vos machines. Mais si quelqu'un 
a réussi à configurer Hushi pour qu'i ne bouffe 
pos trop de RAM, mon adresse e-mail est juste 
en dessous. 


Babaye 
ait vd 


l'interview ! 


gine, VIDINOVA pour utiliser la cartouche vidéo 
sur une NOVA en 32768 couleurs, FAMILLE un pro- 
gramme de généalogie Multimédia (photos 
couleurs, voix des personnes, impression couleur 
des fiches sous Speedo), et enfin M__ Player... 


Je suppose que le développement de 
M_ Player n'a pas dû être de tout repos, sur- 
tout quand l'on considère le nombre de va: 
tiantes de chaque format d'animations. 

Depuis moi dernier, je crois que M__ Player a 
été plus une récompense qu'un travail C'est 
d'avoir vu Quick Time tourner sur un 486 qui m'a 
donné l'envie d'avoir “le même” sur l'Atari. Cette 
simple concurrence, pour l'Atariste convaincu 
que je suis, fut une source inépuisable d'énergie. 


Actuellement M_ Player peut créer 3 types 
d'animations sonores et en relire une douzaine 
dont certains disposent de plusieurs sous-types 
en tout près de 44 formats d'images différents. 
Les routines sont ensuite quodruplées : 

une pour le Falcon, une pour le TT, une pour 
la NOVA 256, une pour la NOVA 32k. Par bon- 
heur, l'assembleur permet à tout ceci de tenir 
dans moins de 70Ko 
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Parle-nous un peu de la version STE qui 
devrait intéresser beaucoup de nos lec- 
teurs... 

Dernière née, la version ST/STE a été totale- 
ment réécrite (ligne par ligne parfois) pour plu- 
sieurs raisons, il fallait : éliminer tous les codes 
68030, éviter l'erreur de BUS (accès mot sur une 
adresse impaire) qui n'existe plus sur le 68030, 
s'adapter à la ST Basse et tenir compte des 8 
MHz. Malgré ces restrictions, MP__STE relit les 
mêmes formats (à 2 près) que M_ Player et 
avec le son synchro quel que soit le ST ! Il permet 
de fabriquer des animations sonores lisibles sur 
un PC où un MAC. 


Certes, sa vitesse donne droit à un affi- 

choge plus saccadé (moins d'images par se- 
conde) et à 16 niveaux de gris mais il tourne. J'ai 
inclus deux spécificités pour contourner ces pro- 
blèmes : 
— conversion des animations “lourdes” en 
FLM sonores (format ST Basse direct), on obtient 
alors une “copie” de l'original avec une fluidité 
et une synchro très satisfaisantes. 


Ces deux effets combinés permettent 
possesseurs de STE de visualiser en couleurs, de 
manière fluide, et avec le son des animations PC 
ou MAC auxquelles ls n'avaient pas accès 
avant. 


les échanges et les coopérations 
entre programmeurs sont une réalité sur 
Atari, peux-tu nous exposer ton expérience 
à ce sujet : 

J'ai participé à la partie assembleur du 
WIM MO j'ai collaboré avec Nina Montaser sur 
Atari CD Master (partie vidéo). D'autres pro- 
grammeurs m'ont contacté pour utiliser 
M Player en visualisateur externe de leur appli- 
cation (comme Muitiplicity qui génère des pré- 
sentations multimédias). 


Peux-tu expliquer à nos lecteurs, com- 
ment l'on programme un logiciel, les diffé- 
rentes phases de la conception. 

NE FAITES PAS COMME MOI I Vous aurez 
certainement remarqué la pauvreté de mon in- 
terface. Je commence toujours par le coeur du 
programme, j'en fais des versions ignobles qui 
tournent sans un seul bouton ni une aide (en 
aveugle avec les touches F1/F10), puis, si le pro- 
gramme en vaut la peine, j'ajoute quelques 
boîtes (le strict minimum). 


Ceci a deux avantages : 


- je ne perds pas de temps sur les softs que 
je ne termine pas. 


- la mémoire est rarement “saturée” par 










mes créations. 


En tant que programmeur, y at-il des 
langages qui facilitent la programmation 
de telle ou telle application ? 

J'ai adoré le GFA car Il permet de déve- 
lopper un petit programme en peu de temps, 
d'avoir immédiatement la réponse. Il est en plus 
assez “libre” dans sa forme et autorise une pro- 
grammation facilement évolutive. En plus, utilisé 
avec son compilateur, Il fournit un code de qua- 
lité pour bon nombre d'applications. 


Etant un fou de vitesse, je n'utilise presque 
plus que l'assembleur : l'Atari met à ma disposi- 
tion, de manière très simple, tout son système 
(disques, boites, graphiques, etc.) dans lequel I 
me suffit de plocher à volonté. Ilme semble que 
l'assembleur est plus facile à comprendre que le 
C car le C passe souvent par des concepts ma- 
chines qu'il a “remixé" à une sauce plus com- 
plexe. La montée de compatibles Atari surpuis- 
sants va peut-être relancer le BASIC, ce qui serait 
une bonne chose. 


Arrive-t-on à vivre de sa passion pour 
l'Atari ? 

Je crois que la passion est autosuffisante : 
mes ervegistrements payent la note de télé- 
phone + Internet + les disquettes + les tim- 
bres + le matériel (il a 
fallu que je gonfle le 
STE pour MP STE) 
Mais je n'arriveral pas 
à me nourrir avec ce 
qui reste... et pourtant 
je mange peu | 


Quels sont à 
ton avis, les logi- 
ciels qui man- 
quent sur notre 
plate-forme ? 













EN APPELANT LE 


commerce acheter un scanner X ou YŸ qui 
tourne avec son soft Atari sans se casser la tête. 


Pourrais-tu faire profiter nos lecteurs de 
ta grande expérience en leurs présentant 
quelques trucs et astuces de programma- 
tion. 

Suivre la grande voie traçée par Dave 
Small : faire ce qui semblait impossible, ensuite 
tout est permis : si une couche de ketchup sur la 
nappe SCSI accélère les accès disques, il faut le 
faire même si ça n'était pas prévu dans le ma- 
nuel. 


Où peul'on te contacter pour s'enregis- 
trer à M_ Player ? 

Glelo 240 rue Estienvrin 49260 Montreuil 
Bellay ou sur Internet : gtello@planete. net, ou sur 
le WEB: http://www. planete. net/ÿtello pour 
suivre les évolutions des players. 


Quels sont tes projets de programma- 
tion dans un avenir proche ? 

ll y a encore à faire sur M__ Player (formats 
MV! de Motion Pixels par exemple), j'ai contacté 
Dave Small et il dispose d'une version non fina- 
lisée de Spectre sur TT que j'aimerais reprendre, 
ah, le doux rêve 
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Voici la suite de ST DP. un service de ST Magazine qui vous permet de 
vous les indispensables ou les meilleures nouveautés du moment. Ce 
commerciaux. Ces versions sont bridées, mais permettent néanmoins 






essais ! 
> STDP J1 1 disquette DD. ST 

Un jeu de réflexion doté d'une réalisation 

exemplaire Production Française > STDP J8 

| disquette DO ST Un jeu de rôle en vue de dessus tendre un futur Hit : rapidité. décors lrue C 
| disquette DD ST monstres, bruitoges._ tout y est | 

+ STDP J2 Une disquette DD Faicon 

Un superbe jeu de réflexion pour SI 

| disquette DD S1 > STDP J9 > STDP J12 »- STDP J18 io démo du plus célèbre jeu 
Un jeu de rôle en vue de dessus Durée de vie Un jeu de columns pour Falcon superbement d'enquête sur Falcon. ! Disque HD — Falcon 

> STDP J3 immense et caplivant Fonctionne en réalisé por les Reservoir Gods Des heures de 
Un jeu de columns pour Falcon aux gro- 640x480 mini jeu en perspective. Une disquette DO. Fakcon 


Une disquette HD 
ES > STDP J13 
" D. Le jeu de rôle mythique en 30 subjective Et 
— ] 
c'est en Shorewore sur Falcon Qui ne la pas » SIDP J20 
encore ?! 2 Disques HD 


phismes True Color mognifiques Un des 
meilleurs de sa catégorie. 
| disquette HD. Falcon 
















»> STDP J19 la même pour SIL 1 dis- 
quette DD - SUTI 


> STDP J4 
Un worgame très sérieux fonctionnant 
entiérement sous GEM Le but 
conquérir le monde ! Pour les flanas 
de shrotégie de quere C'est indis- 
pensable. Fonctionne sur toute la 
gamme et même Hodes 
| disquette DD 


le plus beau jeu de combat sur Falcon en 
version de démo. 2 Disquettes HD 


> STDP J14 


> STDP J21 3 décos par 
disquette, deux disquettes dis- 
pos Falcon 

»STDP J5 
Une enquête policière complète avec indi 
ces, interrogations. Faites bouger vos ménin- 
ges || > STDP 
| Disquette DD SI Jo 


» STDP J22 
Un hit à essayer d'urgence | 1 disque HD - 
Falcon 
le meilleur jeu de 
> STDP J6 Mahjong en Shareware 
Un jeu des Reservoir Gods donc un jeu excel. Découvrez ce jeu 
lent | C'est un clone du cé- oriental qui vous capti- 


lébre Bubble  Lero des heures durant 


> STDP 
J23 


Un jeu de tir à essayer avoni d'acheter. 1 dis- 







fonctionne sur Falcon/TTHades. Dungeon Master en Shareware pour voire SL Querite HD - Falcon 
Une disquette HD Mognifique & indispensable |! Fonctionne 
oussi sur Falcon > 
| Disquette DD STDP J24 


| disquette spécial truc & 
osluces pour les deux 
consoles d'Alori plus quel- 
ques images de jeux iné- 
dits | disquette DD - 
loutes machines 


> STDP J15 

Une démo d'un jeu de 
Nr à vent avec des gro 
phismes encor plus 
beoux que Raiden sur 
Joguar! Le moins que 
l'on puisse die c'est que 
c'est prometteur. Falcon 





Une disquette HD 
STDP J16 
houble Un jeu de plate-forme superbe et complet. 1 
pour Falcon, Une disquette DD. ST 
durée de vie excellente, une réal > STDP E3 
sation sons faille >» STDP J17 logiciel éducatif sur l'écosystème 
Une disquette DD Falcon Un superbe wargame à la Civilization en lrue d'un loc. lès bien réolsé 
Color. En attendant la deuxième version | disquette DD 
> STDP J7 » STDP J11 commerciale goütez aux joies du maitre de 
Visitez une maison hontée grôce à ce jeu de ouere et de shotégie 2 disquettes HD 
plate-forme venu d'outre tombe. Un clone de DOOM pour Falcon. Cette ver Falcon 


PRIX UNITAIRE : 39 F la disquette / 175 F les 5 disquettes / 450 F les 15 disquettes / frais de port 15 F 
règlement par chèque ou mandat à adresser à LA TERRE DU MILIEU, 216, rue de l'Essert 74310 LES HOUCHES. 





découvrir le monde fabuleux du domaine public en sélectionnant pour 
mois-ci, nous avons rajouté des versions de démonstrations de logiciels 
de vous faire une idée du soft avant de l'acheter. Bonne lecture et bon 


CT 


Sir or 


»>SIDP CI 


Le seul émulateur minitel photo sur Atori Grûce à Il vous vous patteres bien vile de votre vieux rminitel 


| disquette DC: Toute machine 


»-STDP C2 





Un logiciel de communication par modem. idéal pour se balader sur les BBS et autres serveurs 


1 disquette DO. Joute mochine 


> SIDPC3 


La venion de démo en François du plus célèbre Drowter Alori La version commerciale devrait Dieniôl être disponible Cher 


Applications Systèmes Fronce 
| Disquette DD compressée — loutes machines 


> STDP C4 


Reportes vous ou numéro précédent d'St Mag pour le combien ce logiciel est puissont el pratique 


| Disquette DD = toutes mochines 


BD TAN 


> STDP PI 


Les derniers drivers pour Speedo & NVDI 
Comprend les imprimantes HP 4 L HP 6600, 
Stylus Color 


> STDP P2 
Check Disk 3; un défragmenteur qui permet 
aussi de récupérer des données eflacées par 
mégoarde 
AHDI6.06! : driver de disque dur. 
Une disquette DD, toute machine 


> STDP P3 
1wo in one : enfin un logiciel qui Qère la majo- 
tté des lommats de compression. Inès simple 
d'emploi, I! vous sero vile indispensable 
1 disquette DO. toute machine 











DESSIN) 


> STDP G] 
La retouche photo prolessionnelle à la portée de tous Attention 
houle résolution mini 16 couleurs et en dessous : affichoge ni 
veaux de Qris Version bridée à lo sauvegarde 
2 disquettes HD ou 3 DD Toutes machines. 


> STDP G2 


Le logiciel ultime pour la créaiion graphique sur 
Falcon lrue color. Peinture à l'huile, dégrodés, el 
tets.. tout y est | Version bridée à la sauvegarde 
disquette HD. Falcon 


> STDP G3 


Un des logiciels de dessin le plus complet sur 


Ajorl, Découvrez sa puissance el son ouverture 
vers l'extérieur 
| disquette HD ou 2 DO Joutes machines 


> STDP G4 


Le morphing nouo plus de secrel pour vous 
oprès ovoi uillsé ce logiciel ! disquette HD 


> STDP P4 
Melodos 27 : le driver de lecteur CD le plus 
répandu pour SUilHodes Pour Falcon 
Metados 26 
CDplayer : pliotez vos CD audio directement 
sur vote ordino- 
teur | 
| disquette DD 
Joute machine 


FRERES IEEE on al 


Guacermo demo 


Joutes machines. 


> STDP PS5 

lurbo Veille : un économiseur d'écran révolu. 
tionnaire qui "déconnecte’ l'écran afin que la 
machine travaille plus vite !! 

SAM : installe des séquences sonores en r0p- 
port aux événements du bureau (démarrage. 
ouverture fenêtre..). Peut aussi servir d'enregis- 
treur audio en RAM Livré avec sons au format 
AVR. 1 disquette HD, Falcon 









CI 
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E IRON SOLDIER 


A tous les possesseurs de Jag-Cd, 
réjoulssez-vous ! La Jaguar se voit enfin 
gralifiée d'un douzième jeu sur support 
CD Un jeu qui s'est fait désiré depuis 
déjà presque un an. Iron Soldier 2 est 
enfin là... 


laspect physique 

Le “packaging” du jeu est iden- 
tique aux jeux cartouche à un point 
près. On retrouve la même boite et 
le même style graphique, il y a juste 
un autocollant “CD” qui indique le 
support du jeu. L'intérieur est plus 
surprenant avec un manuel en 
Anglais très concis, mais surtout un 
CD ROM non pressé c'est-à-dire un 
CD ROM erregistrable gravé sur 
ordinateur ! Telsgames aurait-il donc 
sous-estimé l'accuell de ce titre 
pour ne pas “oser” la production de 
masse ? Qu'importe, le jeu est enfin 
à et nous ne critiquerons pas 
davantage une entreprise qui fait 
enfin bouger la Jag 


La robotique, c'est quoi ? 


lron Soldier 2 est un jeu 3D dans 
lequel vous incarnez le pilote d'un 
robot de combat géant également 
appelé lron Soldier. Pour résumer le 
scénario au minimum, vous êtes un 
gentil et tous les autres sont des 
méchants rebelles Au fur et à 
mesure de vos missions, vous allez 
expliquer aux méchants rebelles qu'ils 
n'ont pas choisi l& bon camp 


Vous l'aurez compris, Iron Soldier 2 
n'est pas vraiment un jeu à scénario. Les 
différentes missions stratégiques que vous 


devez réussir permettront à votre camp 
de gagner et c'est tout. Rien ne change 
de ce côté-là par rapport au premier épi- 
sode sur cartouche. Ceci dit, cela ne 
gôche pos le plaisir, soyez en sûrs | 





Un robot tout neuf 


Je mets le CD dans le lecteur, j'appule 
sur le bouton rouge et à surprise ! Une 
Intro, une vraie entièrement en images de 








synthèse qui bougent avec une musique 
techno d'enfer. Ouf ! On savait tous que la 
Jag pouvait “aussi” le faire, mais le voir sur 
sa télé c'est quand même mieux | 

Après cette superbe intro de prés de 
trois minutes, je me retrouve face à 
une interface familière. Presque rien 
n'a changé par rapport au précé- 
dent, Vous avez 4 parties qui se 
composent de 5% missions donnant 
un total de 20 missions à réussir pour 
terminer le jeu. Si les missions d'iron 
Soldier cartouche étaient linéaires 
(et moins nombreuses), ici vous 
pourrez choisi parmi les 5 missions 
de chaque partie. Cela à son impor- 
tance car les missions ne sont pas 
toutes du même acabit et il vous 
faudra choisir judicieusement si vous 
voulez réussir 


Nono le petit robot 


Après quelques robots explosés 
deux principales remarques : les mis- 
sions ne diffèrent guère du premier 
volet (escorte de convoi, protection 
de gratte-ciel.) et surtout c'est dur, 
trés dur! Contrairement à lron 
Soldier qui est plutôt "moi vois, moi 
tue” lron Soldier 2 est très stratégi- 
que. |! faut bien lire le briefing de la 
mission avant de commencer, Car si 
vous déviez de l'objectif principal, la 
sanction est immédiate. La gestion 
de l'usage des différentes armes et 
bonus sera prépondérante dans 
votre succès 

Dès la première mission et ce quelle 
qu'elle soit, on vous met au courant : héli- 
coptères, chars, bombardiers chasseurs 
sont là pour vous accueillir 








Une première exploration du monde 
montre qu'iron Soldier 2 a réellement pro- 
fité du support CD. Les terrains de jeu sont 
plus vostes et surtout beaucoup plus 
riches et fouillés. Quelques textures font 
leur apparition ça et là et le tout donne à 
une ville un vrai aspect de ville et non pas 
à un ensemble de cubes. Le support CD 
ROM à des avantages auxquels on goûte 
avec plaisir 

Si le jeu est stratégique et beaucoup 
plus difficile, votre bras d'acier est lul 
mieux équipé. || y a quand même une jus- 
tice | Au total ce sont 12 armes différentes 
que vous devez acquérir au fil des mis- 
sions, Vous retrouverez vos outils habituels 
plus quelques nouveautés dont vos enne- 
mis se seraient bien passés. Pour exemple, 
le shotgun (fusil de chasse), le lance gre- 
node ef le lance missiles auto guidés sont 
autant d'atouts qu'il faudra utiliser de la 
manière la plus adéquate 

Au niveau jouobliité et fluidité soyez 
rassurés, rlen n'a changé. Votre carcasse 
d'acier est toujours aussi agréable à 
manier 

Les bruitages sont aussi réussis que 
dons le premier épisode, comme si vous y 
étiez | Les différentes musiques techno qui 
accompagnent le jeu sont elles, de mell- 
leure qualité, CD Oblige. À noter que 
comme pour la majorité des jeux 
Jaguar-CD, il vous faudra la Memory Track 
pour sauvegarder votre partie 


iron Soldier 2 élu robot de l'année 


Pour conclure, lron Soldier 2 est un très 
bon jeu. I! ne plaira guère plus à ceux qu 
n'avaient pas aimé le premier épisode 
mais Il ravira tous les autres (la majorité je 
pense), || cumule un grand nombre de 
qualités et même s'il est un peu dur sa 


Æ RAID 


Aprés une longue période de dl: 
sefte, deux nouveaux titres arrivent enfin 
sur Lynx: Raiden ef Fat Bobby Voici 
donc Railden ef rendezvous en 
Septembre pour Fat Bobby. 


Petite mais musclée 


C'est encore Telegames qui est à l'ori- 
gine de ce nouveau titre Lynx. D'après eux 
ll est normal de continuer à sortir des titres 
pour la portable d'Atari, car elle est main- 
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durée de vie est indéniablement très 
grande. Bien sûr, son prix de 499 FF peu 
paraître élevé mais || n'est pas déraisonné 
Il s'explique (d'après l'importateur 
Français) par une Livre Sterling galopante 
(Telegames se situe au Royaume-Uni) et 
une très petite production. De toute façon, 
la Jaguar compte un hit de plus dans sa 
ludothèque et puis comme on dit : “quand 
on aime. 


Rendez-vous dès le mois prochain 
pour le test de Worid Tour Racing, un jeu 
de F1 sur CD, normalement disponible à 
l'heure où vous lisez ces lignes 


Alain COADEC 


\ 


tenant moins Chère qu'une Gameboy en 
noir et blanc et se vend donc très bien 
Avec maintenant prés de 75 titres disponi- 
bles, une myriade d'accessoires divers et 
des caractéristiques alléchantes pour une 
portable, cela ce comprend aisément 
Mais revenons à Ralden, Le jeu est pré- 
senté dans une boîte de CD avec po- 
chette couleur et manuel en Anglais, Pour 
ceux qui l'ignorent encore, Raiden est un 
célèbre jeu d'arcade dans lequel vous di- 
figez un vaisseau en vue de haut, Une 
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bande d'horribles aliens tiennent la Terre 
en siège ef c'est à vous que revient l'hon- 
neur de sauver le monde 


Contrairement aux précédentes ver- 
sions, le jeu ne se déroule pas de bas en 
haut, mais de gauche à droite. Cela peut 
gèner certains habitués, mais rlen ne vous 
empêche alors de tourner la console dans 
l'autre sens. Ralden nécessite une certaine 
prise en main. Aux premiers abords, le jeu 
peut paraître très difficile, voire injouable. 
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Cependant, après quelques dizaines de 


minutes de jeu, toutes les commandes 
sont acquises et les choses sérieuses peu- 
vent alors commencer. Ca va cartonner !! 


Qui aime bien 


Les décors sont superbes et très colo 
rés. La palette de 4096 couleurs de la Lynx 
semble avoir été utilisée avec succès. On 
a vraiment l'impression de jouer à la ver 
sion arcade. Les ennemis sont nombreux 





et variés, et Il vous faudra collecter un 
maximum de bonus afin de perfectionner 
votre armement. En fait, tout le secret du 
jeu est là. Il fout très vite améliorer son ar- 
mement pour pouvoir résister aux vagues 
d'ennemnis qui fondent sur vous et ensuite Il 
faut essayer de le garder | L'arme avec la- 
quelle vous commencez ne vous permet 
pos d'aller très loin, d'autant plus que si 
vous rencontrez Un “gros” ennemi (bom- 
bardier, grand char...) c'est clair, vous êtes 
cuit, Vous disposez tout de même dès le 
départ d'une certaine quantité de 
bombes qui vous permettent de faire face 
aux plus gros. Blen entendu, vous pouvez 
trouver des bombes supplémentaires du- 
rant le jeu. Pour obtenir des bonus (qua- 
druple tir, missiles, laser lourd...) il faut géné- 
ralement détruire un groupe entier de 
petits ennemis (hélicoptères, chars.) ou un 
seul gros méchant. Bref, la routine. Les brui- 
tages sont fout juste corrects, comme la 
musique qui n'est présente que lors de la 
présentation du jeu 


Un gros regret tout de même sur l'ab- 
sence de mode link. Sur les différentes ver- 
sions de Raiden on a toujours pu affronter 


les hordes d'aliens à deux, mais sur Lynx je 
crains qu'il faille se taper le boulot tout 
seul. Pas de mode deux joueurs, Ça va être 
rude mais vous avez signé et c'est pour en 
baver ! 


Dnuur finir 


Dans l'ensernble, on peut dire que 
Raiden Lynx est une conversion réussie 
l'ambiance originelle du jeu est 
conservée et le ternps passe sans que l'on 
se rende compte, le pari est donc réussi | 


RAIDEN 


LYNX II 

prix : 339 F 

édité par TELEGAMES 

importé par La Terre du Milieu 
> graphisme, qualité du 


portage 
+ pas de mode "Comlynx” 


CROUN CF CRERTION 30 


Non. ce n'est pas un jeu P5X ou ULTRA 64, mais bien 100% FALCON 


On en rêvait. il est enfin terminé et comme vous pouvez l'entrevoir 


il tient déjà largement ses promesses au niveau graphique. True color et DSP à gogo ! 
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les à la nentnée du jeu FLCON le plus attendu depuis 3 ans CREATION 30 








The Console Centre 


Shire Link - Halifax Road - Birchencliffe - Huddersfield - West Yorkshire - HD3 3BS — Angleterre 
Tel/Fax : OO 44 1484 544926 





ALIEN VS PREDATOR 




























ATARI KART 
ATTACK OF THE MUTANT PENGUINS |RUNER PINBALL 
BALDIES CD | à ‘SPACE ACE CD £4299 
BATTLEMORPH CD A SUPER BURNOUT £3999 
BRAIN DEAD 13 CD SUPERCROSS 8D | £4499 
BRUTAL SPORTS FOOTBALL SYNDICATE. + (7 4 £29.99 
BUBSY THE BOBCAT U| TEmPEsT 2000 L £2199 
BREAKOUT 2000 + AU THEME PARK bre £28.99 
o,\\\e Le» 25 F 1 TOWERSII LR £5599 
CHECKERED FLAG Leh _"" TROY AKMANFOOTBALL a 53499 
. CLUBDRIVE ,° F ULTRA VORTEK Um 
CYBERMORPH VAL D'ISERE SKIING 1 539 
DEFENDER 2000 WHITE MEN CANT JUMP |: 53499 
DOOM k MOLFENSTEIN 3 
DOUBLE DRAGON V. 
DRAGON - THE BRUCE LEE STORY 
DRAGON'S LAIR CD NTSC 
net 





FEVER PH SOCCER 







* 61599 (L OU XL) 







£2199 (L OÙ XL) 
1299 
SSR "tm =. * "OFFICIAL JAG GAMERS GUDE 21299 
PITFALL hf , 68300-27R TASSE MAGICEVES | 61299 
POWER DRIVE RALLY D US Moitot:Totee;7\1 £349 
PRIMAL RAGE CD c5399 luc BANANE | 61299 


ACHETEZ MOINS Le, 114 


Ouvert de 8h à 5h30 du lundi au vendredi (attention UK = 1 heure de moins) 
Frais de port : Ajoutez £2.50 par jeu ou 512.50 pour du matériel. 
Payements acceptés : Eurochèques (ordre The Console Centre) et cartes de crédit. 
Comptez environ 9,40 FF pour une Livre Sterling (£). 
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Revendeurs spécialisés ou 
occasionels, éditeurs, 
auteurs de logiciels, 
ces pages sont faites pour 
vous. 


Faites-vous connaitre par le 
biais de 
ST MAGAZINE. 
tél. O4 50 54 59 4] 


les logiciels audio qui 
boostent votre Falcon 
pour un tarif incroyable 


Emmanuel JACCARD / 47200 LONGUEVILLE 
tél. 05 53 83 41 58 / tax. 05 53 83 64 67 
softjeeähol.fr 








APAK 


66, boulevard Voltaire 


PARIS 75011 
Tél 0143.57.3414 Fax. 0143.57.3451 
Ouverture de 1Oh à 18h30 du morci ou samedi 


HADES 68040 en DEMO 
Toute configuration HADES sur demande 


Réporotion/intégration/Modification 
ST-STE-MEGA-TT-FALCON-HADES 


vente du Falcon MKX 
(Montage en RACK/TOUR) 





EBeCONE 


96, rue du Faubourg Poissonière 


75010 PARIS 
du Mardi au Samedi 
tél O1 42 80 10 39 
fax O1 42 80 61 46 
accès train : 
métro Poissonière 


LE revendeur ATARI parisien 
Hades en démonstration 





216, rue de l'Essert — 74310 LES HOUCHES 
du Mardi au Samedi 

tél O4 50 54 59 41 — fox O4 50 54 49 94 
vallée de Chamonix 

plus de 100 m2 dédiés à l'Atari 

un stock impressionnant 
studio d'enregistrement démo 
Hades en démonstration 


Frontier Online 
wwWw.frontier.fr 


tél : O1.6497.35.06 


Abonnement Internet 


150 Frs/mois 
















Commandez vos jeux 
directement chez Logitron 


AAZHOM KRYPHT Falcon 


SHEER AGONY CD ST/TT 





frais de port inclus. Stock illimité 
Règlement par chèque à LOGITRON 


30, Avenue Division Leclerc 
ee 92310 Sèvres re 
Pour tous renseignements, 


Tél/Fax : 01 46 23 13 51 














ATLANTIDE SOFTWARE 


Résidence l'Olympe - Minerve À 409, 
Chemin du Fort Rouge 83200 TOULON 
tél 06 03 O3 93 91 
3615 RTEL ou STMag, Bal ATLANTIDE 


POUR La conception de Hardware & Software, 
Le recrutement de développeurs 


spécialisés, 
L'aide, la formation, les tarits réservés adhérents, 
Edition, l'import/export de logiciels avec traductions. 


COMNSEZ ET DEVENEZ MEMBRE : Adhérent Possif ou 
Développeur : 100 Frs, Adhérent Actif : 300 Frs, Adhérent 
Honorifique : Versement libre. 

POUR FAIRE BOUGER LA SCENE 
ATARISTE, 
une seule solution : L'UNION ! 


$ “ON 


#4 des 
y logiciels à 
__"s=, voire 


PARX mesure 


(D2M, D-FORM, QUINCY, HD-DRIVER, STARCALL..) 


Nous avons certainement le 
driver pour votre périphérique 


9, rue du Pin Doré 53000 LAVAL 
tél 02 43 56 92 76 / fax O2 43 56 80 47 


- a rese. 


ail 


0). (0 


ystem 


un nouveau nom pour un nouvel avenir 


Gene e ne 


WEBSPACE, STUDIO 1024, EVOLUTION 


3 produits qui vont changer 
votre vie informatique 


5, rue des Varennes 89160 LEZINNES 





M Achète Synthworks DX7 et 
M Vends Atari STE 1040 à 2 M MegasTE 4/120 Mo 1052.06 “res ‘180 HS00E 
Mo + écran SM124 + impri- clavier + peritel, TBE 2400 F 
mante : 1500 FO0160015806 Tel: 03.27.88.66.73 

M Achète livre du develop- 
M Vends Gravon 150 F M Vends Falcon 30 460 + PeurT2dePaulyM. 
Rainbow 1! 400 F Musicom Il Blow Up + DIGIT VIDISTI2 + LOG 1049446 5951 
100 F Moonspeeder 150 F el : 0557835532 
Digit Video VIDISTI2 + cable B Solution au jeu des chiffres 
1000 F ap 20h Tel : & Cherche/Atari ST Log éduca- de la télé chez IFA N°disq : ST 
0142503846 tifs « 12 ans : adibou, etc... 1357 


Passez vos petites annonces dans ST MAG 
»> tarif : 30 F les quatres lignes 
texte à renvoyer accompagné du règlement à : 
La Terre du Milieu — BP 11 — 74310 LES HOUCHES 
» date limite de dépot : le 6 de chaque mois 


L 1 Locle LORS Re Lg. Le | | 
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ST MAGAZINE / REVU DER SS: 


Un mois forcément plus calme que 
le précédent, vue la quantité de rat. 
trapage effectué dans ce numéro 117. 
Du coup on a enfin la place (et le 
temps) de chroniquer les ‘disk mags’ 

Par contre plus de nouvelle de ST 
NIEUWS. ACN auraientils stoppé leur 
activité ou du moins la parution de 
leur magazine ? Il esf vrai que nous 
étions habituës à le recevoir on ne 
peut plus ponctuellement tous les 
deux mois. 


ST COMPUTER/ATARI INSIDE 
n°5 
Mars 1997 

Ce numéro 5 
commence avec 
un test du nou- 
veau LINK'96 qui, 
soit dit en pas- 


san, s'intitule 
UNK'97 de par 
chez nous En 
regardant les 
configurations 
proposées, on 
s'aperçoit que le package avec 


SCSI TOOL n'est plus proposé. Cela ren- 
force malheureusement ma crainte que 
ce dernier ne soit plus distribué. Bien sûr, il 
y a toujours HD DRIVER et ICD, mais l'expé- 
rence prouve qu'aucun des gestionnai- 
res de disque dur n'est parfait. Dans cer- 
tains cas SCSI TOOL est (était simes crain- 
tes sont fondées) irremplaçable. Voilà 
donc une perte de poids. Vous me direz, 
au moment des vacances, tout le monde 
cherche à perdre du poids... 

L'article de Uwe SEIMET (auteur des 
indispensables HD DRIVER et OUTSIDE), 
met en valeur les données qui suivent. Un 
disque dur QUANTUM FIREBALL avec un 
UNK'96 aura les performances suivantes : 
de 136 KB/s à 930 KB/s avec AHDI 6.06 et 
de 504 KB/s à 1389 KB/s avec HD DRIVER 
6.2. La morale du test veut donc que vous 
utilisiez HDDRIVER et non AHDI avec un 
UNK'96. C'est visiblement plus perfor- 
mant 


En matière de muititûche sur ATARI 
vous connaissez NAES/MULTITOS et 
MAGIC, mais ils ne sont pas seuls. Je ne 





parle pas de MINT dont découle 
MULTITOS, mais bien d'un troisième larron. 
Ce dernier s'intitule GENEVA. Il est améri- 
cain et il vient d'arriver en langue alle- 
mande chez nos voisins || est d'ailleurs 
prévu qu'il soit traduit en français et distri- 
bué chez nous par PARX. 

Le système possède un “look” 3D très 
réussi et propose une innovation: les 
menus dans des fenêtres déplaçables. 
EX: celui des programmes lancés est 
dons une petite fenêtre qui peut donc se 
placer à n'importe quel endroit devant le 
programme en COUrs. 

De plus GENEVA semble avoir une 
très grande compatibilité avec les pro- 
grammes ATARI même lorsqu'ils ne sont 
pos très “propres” Cette expression n'a 
rien à voir avec la "crapoto” ou l'argent 
sale, mais avec la programmation. On dit 
qu'un programme est “propre” lorsqu'il 
respecte bien les directives d'ATARI 
vis-à-vis du GEM. C'est d'ailleurs souvent 
la condition sine qua non pour pouvoir 
tourner sur une nouvelle machine ou un 
nouveau système. Et bien non, GENEVA 
semble ne pas s'offusquer des fantaisies 
des programmeurs et grand bien lui en 
fasse. || permet même de configurer le 
système individuellement pour chaque 
programme. Je n'ai qu'une hôte, l'essayer 
sur un HADES 60. 

Pour les moins fortunés, sachez qu'il 
tourne également avec 520 Ko. reste à 
savoir la place restante pour les program- 
mes (car l'intérêt d'un système muitità- 
ches, c'est tout de même de pouvoir lan- 
cer plusieurs programmes même temps), 

En tout cos, il récolte un 8 sur 10 haut 
la main. 


Pour revenir à MAGIC, la version 51 est 
rapidement survolée (deux pages, mais 
les nouveautés de cette version permet- 
tent-elles davantage ?). Disons le tout net, 
l'article est trop ardu pour moi (n'oubliez 
pas qu'i est rédigé en allemand). 
Jean-Jacques saura très bien vous dire ce 
que cette version apporte de plus lorsqu'il 
l'aura sous la main. 


STARCALL arrive à peine chez nous, 
qu'une nouvelle version sort outre Rhin (la 
V 109). Le test reprenant tout de A à Z. il 





m'est assez difficile de distinguer les nou- 
veautés de cette version. || est tout de 
même notifié dans la partie Terminal, que 
la v1O9 reconnait davantage de 
modems et sait également les configurer. 
L'auteur de l'article à l'air tout aussi 
enchanté que moi dans le numéro T6 et 
lui décerne un 8 sur 10 très mérité. 


La partie sur les clones en projets 
commencée le mois passé s'étend sur le 
MILAN 2000. On y apprend que celui-ci 
devrait être deux fois plus rapide que le TT 
et 6 à 8 fois que le ST. Le système d'exploi- 
tation n'est pas encore déterminé (TOS 
ou clone de TOS) et les caractéristiques 
énoncées le mois dernier (68030 à 50 
Mhz. carte graphique ISA, bus PCI) ainsi 
qu'un tarif à la portée de presque toutes 
les bourses (1200 Dm soit 4000 F si le 
tarif n'augmente pas d'ici là). Reste que si 
le MILAN 2000 s'annonce très alléchant 
tout comme les autres projets de clo- 
nage en cours, il n'existe toujours qu'au 
stade de papier. La plus grande pru- 
dence s'impose envers une hypothéti- 
ques prochaine sortie. 


Les JAM sont enfin testés dans la par- 
tie de Goethe. Etonnant après un an de 
distribution dans ce même pays. Ne me 
demandez pas le pourquoi de ce délai, je 
serais incapable de vous répondre. Je 
peux vous dire par contre que la conclu- 
sion est des plus étonnantes. 

Le JAM est parfait pour ceux qui n'ont 
pas encore acheté une interface ADAT et 
un ADAT. Comme si l'ADAT était la finalité 
de tout musicien travaillant sur FALCON. 
J'aurais plutôt tendance à y voir un 
double emploi. Les JAM et l'interface 
ADAT relèvent tous deux d'une fonction 
différente et sont complémentaires. Enfin 
chaque testeur possède son avis propre... 


Parmi les nouveautés, on trouve éga- 
lement un nouveau jeu ST/STE/FALCON 
intitulé NIGHTFALL. Visiblement, c'est un 
wargame aux graphismes très léchés et 
qui de surcroît ne coûte que 30 Dm (100 
F). ltrécolte un score de 78%, 


Quant au reste, Il s'agit des rubriques 
habituelles. 
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C'est en effet dans ce dernier que j'ai 
découvert la façon de réaliser des titres 
et dessins en 3D avec ces deux modules. 
Mais Raimund THIEL (j'imagine que c'est 
lui qui répond aux initiales "RT” qui termi- 
nent l'article) ne décrit pas que cela. Il 
donne toute une pléthores d'idées pour 
l'utilisation de ces deux modules dans 
CALAMUS SL A vrai dire, je n'imaginais 
pos un instant un tel potentiel. Cela sup- 
prime quasiment tout le travail dans un 
logiciel de retouche. A vrai dire je ne 


Le gros avantage de CALAMUS et de 
ses modules, par rapport à un gramme 
de retouche photo bourré d'effets pré- 
conçus, est de libérer le potentiel créatif 
de l'infographiste en le poussant à trouver 
ses propres effets par l'infinie combinai- 
son des modules entre eux. Les effets 
"PHOTOSHOP" son reconnaissables par- 
tout (ah la page qui se déroule avec une 
laideur incommensurable !. Ceux que 
j'ai pu admirer dans cet article d'INVERS 
sont uniques parce qu'issus de l'imagina- 
tion du calamusien, Ainsi la simulation de 
texte imprimé sur de la toile ou sur un filtre 
à café, de la sphère raytraçée, les nom- 
breux effets de titrages sont absolument 
étonnants et ne donnent qu'une envie : 
s'atteler à l'ouvrage | 

La maquette d'INVERS prouve bien 
d'ailleurs cette créativité passionnante 
qui se dégage du calamusien forcené. 


Pour rester dans CALAMUS SL un 
article d'Ulf DUNKEL détaille tout sur les 
possibilités de paramétrage des fontes et 
espaces dans CALAMUS SL sous le nom 
de “"Mikro-Typo und Zellen Layout” que 
lon pourrait traduire par “Micro 
Typographie et Gestion des Espaces” 

Cela va de la compression de texte, 
à l'inter-espace entre lettres en passant 
por les espacements manuels. 


Dans les “news” il y a également un 
petit texte sur les nouveautés des modu- 
les PERSONNALISATION et ASSEMBLAGE 


d'INVERS ainsi qu'un autre sur les mises à 
jour des modules ADEQUATE SYSTEMS. On 
peut y apprendre qu'un nouveau “driver” 
pour HP-RTL est en béta-test. || sera tout 
de même au prix de 800 DM soit près de 
3000 F. A ce prix-là espérons qu'il 
s'agisse d'une flasheuse ou d'une impri- 
monte en rapport avec cet investisse- 
ment (si quelqu'un connaît ce dont il 
s'agit, qu'il n'hésite pas à nous le signaler. 

On y apprend également que l'inter- 
face SDS! pour connecter une flasheuse 
LYNOTYPE-LI2 en SCSI Il sur un ATARI où un 
MAC afin de flasher sous CALAMUS SL, 
serait terminée. Malheureusement un 
coup de fil plus récent que l'article, m'a 
appris que si elle était effectivement ter- 
minée, le driver était encore en phase de 
débuggage. 


Pour la partie non-atarienne, on 
remarquer que depuis peu, INVERS 
pose une rubrique fort intéressante 
consacrée au "making off” de divers pro- 
jets. Ce mois-ci, c'est le cd audio ” A 
TRIBUTE TO QUEEN” qui est à l'honneur. Le 
mois prochain, il s'agira du médicament 
PINK PILLS (avec un nom pareil, je n'ose 
imaginer le délire de l'emballage). 


Sinon le tableau des mises à jour nous 
informe que les logiciels suivants en sont 
en versions ci-après : 


Module CODE BARRE : 

Module ASSEMBLAGE : 
Module INDEX : vil 
Module MACRO MANAGER : vil 


vi5 
v310 


Module SELEKT : vi20 
Module MESURE : viO4 
DA'S LAYOUT : vé.OI4 
PAPYRUS GOLD : v5.22 
TOS 2 WIN : vlc 
Du neuf en perspective Ill 
n°6 
Janvier 1997 
Six mois de retard dansla  chroni - 


que du dernier FAKK'MAG, c'est beau- 
coup mails nous ne sommes pas les seuls 
fautifs. Alexandre GARCIA a lui même 
trois mois de retard pour la sortie de son 
disk'mag. 


Première innovation, FALK' MAG existe 
maintenant en deux versions : une pour 
FALCON avec interface multimédia 
comme auparavant et une sous GEM 





sans illustrations, qui permet de le lire par- 
tout, y compris sur HADES. Vue que je n'ar- 
rive pas à lire la version classique sur mon 
FALCON (allez savoir pourquoi, il n'aime 
pas la résolution choisie), cette version 
GEM est plus que bienvenue. 


Au sommaire, outre les classiques édi- 
to, news, PA. s'ajoutent les tests de EB 
MODEL 3.0, GRAOUMPF TRACKER, VISION 
2.5, ALIEN BLAST, RADICAL RACE ainsi que 
quelques jeux JAGUAR pas forcément 
sortis de fraîche date. On trouve égale- 
ment la “preview” (sans image sous 
GEM) de DESTRUCTION IMMINENT ainsi 
que des interviews (auteurs de DOLMEN 
et Jean LUSETTI), de la pratique (program- 
mation, raytracing) et surtout les fameu- 
ses nouvelles au nombre de cinq cette 
fois-ci. Pour finir, un menu Média qui parle 
de tous les sujets (de la techno à Derrick, 
c'est tout dire...), 


Je retiendrais de ce numéro bien évi- 
demment la preview de DESTRUCTION 
IMMINENT qui est un jeu type 
WOLFENSTEIN 3D en 3D mappée et sons 
digitalisés pour ST. La configuration 
requise est le 1 MO mini, ce qui ne devrait 
pas poser problème à la très grande 
majorité des STistes. On ne sait pas qui le 
réalise, mais le projet est alléchant. 


L'interview des auteurs de DOLMEN 
est un peu plus “délire” et Il est difficile 
d'en tirer quelques infos sur le système 
lui-même. Le maître mot semble être la 
rapidité et la fiabilité totale. Les deux 
auteurs considérant que MAGIC ne vaut 
rien et que le TOS est buggué, la barre est 
placée très haut et nous sommes curieux 
de voir le résultat. 

Par contre celui de Jean LUSETTI ne 
nous donne pas grand espoir de voir une 
nouvelle version de VISION contrairement 
à FRACTAL qui ne cesse d'évoluer. La rai- 
son invoquée est le coût engendré par 
une mise à jour sur un programme com- 
mercial. On apprend au passage que 
VISION s'est vendu à environ 300 exemn- 
plaire, ce qui n'est pas un mauvais score 
sur nos machines et ce notamment dans 
un secteur où les propositions regorgent 
(le graphisme). 


L'article sur DERRICK est à hurler de 
tire. || nous apprend tout de même que 
cette série est fortement inspirée de 
COLOMBO. SOUL FISH (l'auteur de l'ar- 
ticle) énumère toutes les ressemblances 
pour ne pas dire "pompages” et termine 
avec un script (que j'imagine totalement 











bidon) qui vaut le détour. 


Quant aux nouvelles, elles sont écrites 
par Nicolas JUAN qui oeuvre pour MUSEA 
dont j'écris régulièrement tout le bien que 
ce label musical mérite. 


FALK MAG est un excellent disk'mag 
avec généralement une très belle inter- 
face (que je n'ai pas pu voir cette fois-ci 
malheureusement d'où le ‘“générale- 


déceler les nouveautés tant cette base 


FALCON SEULEMENT est un monu- 


ment en perpétuel mouvement et que 
tout possesseur de FALCON devrait avoir. 








tarif : 207 Flé mois (3 n°) 
Club ST : 190 F6 mois (3 n°) 
obonnement : 150,00 F/10 n° 
Stéphane PEREZ 
328, les Hautes du Louvaron 
38560 JARRIE 
Pan potter alnnge M roigti 
Jon 
800 BISCHHEIM 

abonnement : 100,00 F (bimestriel) ATARI COMPUTING 
73, BENTINCK DRIVE, TROON 

NO NAME FANZINE AYSHIRE. KA1O éHZ 


Klaus FRKA ECOSSE 

201, rue Jean Jaurès / 93000 BOBIGNY 11,5 56 mois — 17.5 Sjé mois 

abonnement : ? 23 San — 35 Sion + disk 
(bimestriel) 


NH. UN DUNKEL 
Postfach 11 27 
D-49618 LONINGEN 


abonnement : 100,00 DMjan (11 numéros) 





LOGICIELS ATARI 


SPACE FIGHTER (& Stf) 
SUBSTATION 

PINBALL OBSESSION 
STARIO LANDS (& Stf) 


entre-2909-8-2485-#rs 


PINBALL DREAMS 


PACK IMAGE STUDIO 
(Image Studio + Painter Pro + 
Fx Module) 


DIGITAL TRACKER 


Modem / Fax / Minitel / Internet 
33.600 Bauds 


Renseignements téléphoniques 
uniquement le vendredi de 8h30 
à 17h00 au numéro suivant : 
01.64.97.34.96 


Réglement uniquement par 
chèque à l'ordre de Frontier 
Software. Envoyez vos régle- 
ments au : 36, rue Charles 
Fourrier - 91030 Evry Cedex 


Livraison C.E.E. : rajouter 40 Frs 
aux frais de port. 


Tous nos prix sont TTC et sus- 
ceptibles d'être modifiés sans 
préavis. 








(@N221/170 144 VOUS 
a Internet 





Abonnement Internet, 
145 frs/mois: 


(connexion illimitée, tarif de communication local) 


Hébergement de votre site Web 
à partir de 300 frs ht/mois 


Pour plus de renseignements contactez nous 
MUR TArARRAUS 


Consultez nos services : 
www.frontier.fr 
VON TRE A: Mai 2 ni: 


Accès à Internet : 

En utilisant notre offre de connexion illimitée à Internet, vous bénéficiez 
d’une tarification locale, quelle que soit l’origine de votre appel en France, 
et d’un accès complet à Internet (boite aux lettres électronique, Ftp, 
WWW, Newsgroups …). 


Hébergement de site : 
Pour une entreprise, Internet est un extraordinaire outil de communication 
accessible 24h sur 24, Nous vous proposons plusieurs formules pour 


répondre à vos besoins. Grâce à notre formule “Open”, une PME peut être 


connectée à Internet avec un investissement minimal. 


FRONTIER ONLINE 
36, rue Charles Fourrier - 91030 Evry Cedex 
Téléphone : 01.64.97.35.06 - Fax : 01.64.97.34.97 


arr en 


Pt LS, 


es à res 


ADES 40 
‘à 9990 F ° 


254522 DUUVJIEISU ST PAL 
pour la'cOrROTANEr SM ET LE 
5 40, 4 NDRÉREN cuis #1 9 TEL 
Ja Y2r5391735, [55 Z TE ; l'audio pro sur HADES à; | 
| MEDUSA.E OMEGA 
: 16 pistes he sur HADES 
ee) ee 


je désire pes ‘de la Soceentation sur la : 
: promotion HADES 40 de cet été ainsi que sur : 
} = l'HADES on général. E 
ECNOD RS PRDAONR RL 
Adresse 


Pons. .ez. 
Bon à renvoyer à 


LA TERRE DU MILIEU — BP 11 — 74310 LES HOUCHES 





